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Aby ztozyc zamowienie zadzwoh do nas, wysiij je poczt^ lub e-majle 

Sklep oraz sprzedaz wysyfkowa i ratalna: www.ultima.pl 

ULTIMA S.C., ul. Chtodna 35/37 pawiion 7 e-mail: ultima@ultima.pl 
00-867 Warszawa pn.-pt. 10.00 -18.00 sob. 10.00 -15.00 



GAMEBOY COLOR 


102 DALMATIANS.149 

720^^ SKATEBOARDING.99 

ACTION MAN.149 

ALADDIN.149 

ALIENS THANATOS ENCOUNTER.149 

ALONE IN THE DARK NEW NIGHTMARE..149 

ARMORINES.99 

ATAKZMARSA.149 

BATMAN OF THE FUTURE.149 

BAHLE TANKS.149 

BEAUTY & THE BEAST.149 

BLADE.149 

BUGS BUNNY & LOLA.149 

BUZZ LIGHIYEAR OF STAR COMMAND...149 

CANNON FODDER.149 

CHESS MASTER.149 

CHICKEN RUN.149 

CLASSIC LOONEY TUNES: DUFFY DUCK .149 

CONKER'S POCKETTALES.149 

CRAZY CASTLE 4.149 

CROC.149 

DEJAVU1&2.99 

DONKEY KONG COUNTRY.159 

DOUBLE DRAGONS.149 

DRACULA.129 

DROGA DO EL DORADO.149 

EARTH WORM JIM.99 

FI CHAMPIONSHIP.149 

FORMULA 2000 ONE.149 

GTA.149 

GTA2.149 

HARRY POHER.179 

HUNTIN 'N FISHIN.99 

INDIANA JONES: INFERNAL MACHINE.149 

INSPECTOR GADGET.149 

ISS 99.99 

KONAMI COLLECTION IV.149 

KSI^GA DZUNGLI.149 

KUBUS PUCHATEK.149 

LOONEY TUNES.99 

LUCKY LUKE.149 

MARIO GOLF.149 

MARIO TENNIS.149 

MAT HOFFMAN PROBMX.149 

MATHIAS SAMMER SOCCER.99 

METAL GEAR SOLID.149 

MICKEY'S RACING ADVENTURE.149 

MISSION IMPOSIBLE.99 

NHL 2000.149 

ODDWORLD ADNENTURES 2.149 

PERFECT DARK.159 

PINBALL ARCADE.129 

POKEMON BLUE.149 

POKEMON CRYSTAL.159 

POKEMON GOLD.159 

POKEMON RED.149 

POKEMON SILVER.159 

POKEMON TRADING CARD GAME.149 

POKEMON YELLOW.149 

RIDE.99 

RAINBOW SIX.149 

READY TO RUMBLE.149 

.149 
,149 

ROLAND GAROSS - FRENCH OPEN.149 

SHREK.149 

SMERFY.149 

GONZALES.149 

SPIDERMAN2 . 149 

STAR WARS EPISODE I RACER.159 

SUPER MARIO BROS DELUXE.149 

ALL STAR.119 

SYLWESTER & TWEETY.99 

THE MUMMY.149 

THE SIMPSONS - treehouse of horror .149 

TOCA TOURING CAR.149 

TOMB RAIDER.149 

TOMB RAIDER 2 . 149 

TONY HAWK PRO SKATER 2.149 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.149 

TOPGEAR RALLY.139 

TRACK & FIELD INTERNATIONAL.149 




TRACK & FIELD SUMMER GAMES.149 

TUR0K2.99 

TUROK 3 RAGE WARS.149 

UEFA 2000.149 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIPS...149 

WARI0LAND2.149 

WOODY WOODPECKER.129 

WRESTLEMANIA 2000.149 

WWF AHITUDE. 99 

X-MEN MUTANT ACADEMY.149 

X-MEN MUTANT WARS.149 

ORACLE OF AGES.179 

ZELDA: ORACLE OF SEASONS.179 

ZIDANE: FOOTBALL GENERATION.129 

Akcesoria: 



LINK CABLE. 

LIGHT MAGNIFIER 
GAMEBOY LIGHT. 


GAMEBOY COLOR . 299 

RUMBLE PACK . 59 

POWER PACK (zasilacz + akumulator) . 49 

HANDY POWER KIT II . 49 

PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI) . 29.90 

CAMERA GAMEBOY.189 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC . 29.90 

POKROWIEC SUIT CASE 

5W1-ZESTAW . 129 

.29.90 

. 29.90 

. 19.90 


GameBoy Light j 

m — 

19JI 





GBA Li]pa 


Power Pack GBC 



GBA Link 



GBA 

Screen Saver 



Protection Pack 


Co zyskujesz zamawiajqc u nas? 

1 • Wysytka do trzech dni. 

2. Akcesoria z gwarancj^. 

3* Gry gtownie w angielskich wersjach 
z polsk^ instrukcj^. 

4. Mozliwosc wysytki w 24 godz. 

5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obstuga. 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 



Odwiedz nas w Intemecia! 

www.ultima.pl 

Petna, zawsze najiwieisza, 
zawsze aktuaina, 
oferta 24 godz./dob 9 , 

7 dni w tygodniu. 



GAMEBOY ADVANCE 


ADVANCE WARS (luty 2002).tel. 

BOMBERMAN TOURNAMENT.219 

CASTLEVANIA.219 

DOOM.199 

F-ZERO.179 

FINAL FIGHT.199 

GT CHAMPIONSHIP.199 

HARRY POTTER.199 

KONAMI KRAZY RACERS.219 

KURUKURU KURURIN.179 

JURASSIC PARK: PARK BUILDER.199 

JURASSIC PARK: THE DNA FACTOR.199 

RAYMAN ADVANCE.219 

SPYRO.189 

SUPER MARIO ADVANCE.179 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.219 

TOP GEAR GT.199 

TWEETY MAGICAL GEMS.199 

WARIO LAND 4.179 

AkccsoriB * 

Konsola GAMEBOY ADVANCE.469 

Lampka.29,90 

Link Cable.49 

Link Cable Nintendo.69 

Link Cable GBA<->GBC.49 

Lupa na ekran z pod^wietleniem.39,90 

Pokrowiec przezroczysty.29,90 

Pudetko na gry.29,90 

Uchwyt.39,90 

Wymienna szybka.39.90 

Zasilacz + akumulator.59,90 

Zasilacz do zapalniczki samochodowej.49,90 





























































































































































































































































TANIO * SZYBKO * SOLIDNIE * (022) 624-78-16 * TANIO * SZYBKO * SOLIDNIE * (022) 624-78-16 


wm 

Najwi^kszy hit tego roku 


Najnowsza przenosna konsolka 
32 bity! Super mozliwosci! 


Najs^ynniejsza chodzona 
bijatyka z automatow 


1 

i 






I 

I 







Wejdz w swiat 
Harrego Pottera 


Wario wychodzi z cienia 


Okryta tajemnicq 
i chroniona przez 
mityczne stwory - Atlantyda 


Przygody sympatycznego smoka 


Najlepszy deskarz w akcji! 


Protect Case 
Plastikowe pudetko 
dia GBA 


Pokrowiec z klipsem 


Najlepsza konwersja 
bijatyki z PSX-a 


Najlepsze „kozaki'' w akcji 


* 



































































































LEBEKD OF ZELDA: ORACLE OF AOES 


Bei w^tpienia 
gwiaida numeru / 
w tej chwHi obok 
Pokemottbw 
numerjeden 
wsrod erpegdw na 
GameBoya. 

Pned Wami 




recenziai 
ega-opis do 
tegohitu! 



Backtrack. 14- 

Boxing Fever. 18 

David Beckham Soccer. 10 

Denki Blocks. 17 

Dexter's LalDoratory. 19 

Dxxn... 15 

Ecks vs Sewer. 22 

European Super League . 11 

International Sup)erstar Soccer. 10 

Klonoa Empire Of Dreams. 14- 

Lady Sia .:. 12 

LegoBionicle . 19 

Men In Black The Series. 19 

Prehistoric Man. 16 

Power Rangers Time Force . 19 

Scooby Doo Cyber Chase . 16 

Spider-Man 2 - Mysterio's Menace. 13 

Spyro - Season Of Ice. 21 


Steven Gerrard's Total Soccer ... 11 

Wario Land 4-. 20 

X-Men Reign Of Apocalypse. 13 


Becenzje ■ BB CoIop 


007 The World Is Not Enough. 30 

Dragon Warrior Monsters 2.31 

Hercules . 29 

Lego Island 2.23 

Lufia. 23 

Player Manager2001 . 29 

Portal Runner. 23 

Resident Evil Gaiden. 24 

The Roswell Conspiracies . 30 

TokiTori . 33 

Trouballs . 33 

Wendy - Every Witch Way. 33 

WWF Betrayal. 29 

ZELDA: Oracle of Ages. 32 



















































































Zawapto^fe Magazifnu ® 


Menu. 04 

Newsy: co nowego szykujq autorzy 

gierna GameBoy Color i Gameboy Advance — 06 

Recenzje gier: GameBoy Advance. 10 

Recenzje gier: GameBoy Color. 23 

Plakaty. 25 

Opis: Legend Of Zelda - Oracle od Ages. Poradnik 

dia wszystkich zagubionych. Cz^^ 1 .34 

Opis: Castlevania Circle of The Moon na GBA! . 42 

Tips & Tricks - kody i utatwienia do gier.46 

Pokemaniak. 47 

Spis kartwgrze karcianej Pokemon.48 

Cool stuff - fajne dodatki. 49 

Felieton. 50 

Poczta - listy do redakcji. 51 



Witajcie! ■ 

Teraz, to juz mozemy Warn 
uczciwie powiedziec, ze 
stajemy sle normalnym 
konsolowym magazynem. 

Dostajemy mnostwo listOw, 
mamy swoich stafych 
czyteinikow, b^dziemy 
wychodzic co miesi^c... 

Oj - mielismy tak szybko nie 
zdradzac. No wfa^nie. Skoro juz 
padto, to trudno. Tak - 
b^dziemy miesiecznikiem. To 
jeszcze nie wszystko! Jak Jest 
si^ juz miesi^cznikiem, to 
mozna zrobiC normalna 
prenumerate i archiwaiia. 

I w ogdie ruszac petn^ para. 

Jesli chodzi zaS o numer. ktbry 
trzymacie w rekach, to 
nackali^my go takimi hitami, ze 
z powodzeniem mozna 
powiedziec, iz trzymacie w 
rekach najiepszy magazyn o 
kieszonsolkach jaki wyszedf 
w tym miesiacu na ^wiecie! 
Widzieiismy inne. 

Musimy sie wyttumaczyC z 
jednego braku. Pomineii^my 
POTTERA - przyznajemy sie bez 
bicia. POHER wyszedf pare dni 
przed kohcem produkcji tego 
numeru i i patrzac w smutne 
oczy Linka i potworkbw z 
DOOMa pomy$leli$my, ze 
zrobimy POTTEROWI godne 
powitanie za miesiac. JeSli zaS 
szukali^cie odpowiedzi. czy 
warto kupiP te gry - 
odpowiemy juz dziS - warto! 

Dobra. Nie ma POTTERA, ale jest 
masa innych hitow. 

Wtascicielom CameBoya COLOR 
polecamy w tym miesiacu 
zwfaszcza RESIDENT EVIL 
GAIDEN, LUFIA: THE LEGEND 
RETURNS i DRAGON WARRIOR ^B 
MONSTERS 2. TO pozycje, ObOk ^B 
ktbrych po prostu nie mozna ^B 
przej^P oboJetnie. Mitosnikom ^B 
GameBoya Advance? Cafa ^B 
reszte: LADY SI A, DOOM, ^B 

SPYRO... Nie martwcie sie, ze ^B 
nie starczy Warn pieniedzy na ^B 
wszystko. Teoretycznie stoicie ^B 
przed najlepszym numerem ^B 
pisma w roku. Wszyscy ^B 

producenci od lata zaczynaja Juz ^B 
wypatrywad gwiazdki. Potem, ^B 
po zimie, jest juz z gdrki... ^B 
A je$li chcecie zobaczyc cud - ^B 
zapraszamy do nastepnego BB 
numeru. Bedzie jeszcze lepszy. ^B 
Nie do wiary. co? My juz ^B 

wiemy, co w nim bedzie! ^B 
Wracamy pod koniec stycznia! ^B 

Pocketto / Sulash * 
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Howotciie iwiata pnenosnych konsolek, ciylico szykujq nam autonygier... 


kpdtko i na temat 

Polecamy Waszej uwadze raczkujaca 
firm? Digital Worldwide. SNOOD to. 
gra logiczna oparta na znanym 
schemacle BUST-A-MOVE - 
wytrzeliwywaniu kuleczek do gdry. 
Historia opowiada o uwi^zionych 
Snoodach, ktdre trzeba uwalnlaC 
uktadajac po trzy takie same stworki 
obok sieble. 

Cdz • cel sluszny i rozrywka dia 
gfowy. Czekamy, czekamy. 



0 M&M'S FUN BLAST w ogdle bySmy 
nie pisali. gdyby nie fakt, ie gre 
zrealizowano w trzeclm wymiarze,' a 'V 
to zawsze si$ liczy. M&M'S FUN 
BLAST, to opowie$C 0 cuklerkach 
znanych I u nas. CukierkI blora 
udziaf w radosnej grze planszowej 
zbiizonej do Mario Party na 
Nintendo 64. B^dziemy sl$ poruszaC 
po przygotowanych mapach I braC 
udziat w wielu mlni-gierkach 
zr$czno5ciowych. Nic nowego, ale 
ma fadnle wyglada^. 



JONNY MOSELEY MAD TRIX tO 
propozycja 3DO dIa mifosnikdw 
$niegu i szybkoScl. OprOcz moZliwo^ci 
wykrocania trikbw w powietrzu 
pojawi sle takze opcja zjechania z 
najwyzszych szczytdw gdrskich 
$wlata - m.ln. Mount Everest i 
Killmand^aro. Mo2e wreszcie jaki$ 
tytuf, ktdry naprawd? sie sprawdzi. 
Niestety - 3DO zaslynefo z tego. ze 
pokazalo podrasowane obrazki z tej 
gry na PS2. Moze I te sa zbyt tadne? 
ByC moze. ale ARMY MENy na GBA 
przebijaja te z duzych konsol o klase- 
Badzmy dobrej my$li. 





Pamietacie WARLOCKED na GBC? 
Teraz czeka nas kolejna strategia 
czasu rzeczywistego od tej same] 
firmy. Nadciaga WIZARDS, tyle, ze na 
GBA! Przypomnijmy: zabawa 
polegala na wykonywaniu misji z 
ograniczonyml zasobami. Bez 
metafor - jak w starym, dobrym 



WARCRAFT. Zaczynamy majac do 
dyspozycji kilku chtopow i zasfoni^ta 
map$. Chtopow wysytamy po 
drewno - buduja zbrojowni^. W 
zbrojowni robimy z nich rycerzy. 
Rycerze moga Juz bronie naszych 
kopalh, lasbw I posiadto^ci. Dajemy 
sie chfopom rozmnazat I budujemy 



stajnie oraz szkof^ magow. Magdw 
wysytamy na poszukiwania - 
znajduja Jajo smoka. Wspaniale - 
przynosza je do osady, ktOra w 
mi^dzyczasie niezle si? rozrosta. 
Hodujemy sobie smoka. Mamy kup?'- 
rycerzy, magow, smoka I dzielnych 
chtopow - napadta nas grupka 
szkieletow. Oho! Chaos blisko! 
Ttuczemy szkielety i udajemy si? w 
swiat na poszukiwanie twierdzy 
wroga, odstaniaJac map?. Po 
drodze zetrzemy si? z Wyvernami, 
Nekromantami, itp. Tak wta$nie - 
mniej wi?cej - prezentuje si? idea 
gier spod znaku WIZARDS i 
WARLOCKED. Trzeba powiedzieC - 
wspaniata rozrywka. Potem misje sa 
inne - np. przedrzyj si? magiem I 
chtopem przez teren wroga do 
bazy, itp. Czekamy z taka 
niecierpliwoScia, ze ech! Obrazki sa 
bardzo smakowite! 



tez na udziat tak ztozonej 
postaci (graficznie) jaka Jest 
Motaro! Ech... B?da Fatality, 

I b?dzie Friendship... Nie 
wiemy nic o Animality, ale 
i spodziewajmy si? 

I niespodzianek. Obrazki 
k prezentuJa widoki wr?cz 
niesamowite. Spdjrzcie na 
^ \ detale postaci, na 
spektakularnoSc ich 
wyczyndw. Naprawd? gra 
b?dzie wyJatkowa. Je§li do 
tego okaze si?, ze 
otrzymamy ptynna animacj?. 
to MORTAL KOMBAT 
* ADVANCE ma szans? pobit 
P inne mordobicia na GBA ze 
L STREET FIGHTEREM i 

TEKKENEM na czele. Za 
\ bardzo soble folguj?? 

Zobaczymy! 


Koderzy z Midway mdwia tak: 
„Niczym byta rewolucja 
JakieJ dokonat MORTAL 
KOMBAT na komputery. j 

Zobaczycle MK ADVANCE I i 

zrozumiecie!". A my S 

mamy wreszcie dia Was m 

plerwsze obrazki z tej M 

oczekiwanej gry! Co A 

b?dzie? Zapowiada si? na III 

powrot klimatu trzeciej \*l 

CZ?SCI MORTAL KOMBAT - '(J 

czyli ostatniej wersji 
dwuwymiarowej tej gry. 

Na zdjatjoch widaC powrdt 
dwudziestu jeden (!!!) 
postaci. w tym Strikera. 
Kabaia, Smoke'a - nie i 

mOwiac Juz 0 Kung Lao, f 

Sub-Zero i catej starej li 

szkole MK! MIodzio! 

Koderzy odwazyli si? 


i 


I 
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Baa w utatis! 


DWIE MOM/E ORY NAE>CIA€SAJA NA OB ADVANCE! 


Oto pojawia si? przed nami dziwna 
oferta. Zapamj?tajcie tytuf: BLACK 
BELT CHALLENGE. 

Teraz spdjrzcie na obrazki. 

Uwa^nie. 

Juz? Nie jest to platformer ani 
przygoddwka. Te ludziki z krdtkimi 
lapkami i ndzkami zetra si? na 
ekranach naszych kieszonsolek 
w grze z gatunku mordobit. To 
niesamowite! JedenaScie aren, 
JedenaScie postaci - wszystko- 
Slicznie wykonane. Tryby gry: 
Practice, Arcade. Survival, Story. 

A do tego wszystko w wesolej - 
ponoC nawet Smiesznej - oprawie. 
Wspaniale. I powiemy Warn tak; 
wszystko super, poza dwoma 
elementami tego tajemniczego 


produktu. Po pierwsze: krPtkie 
kortczyny. Kurcz?... Watpimy. czy uda 
si? rozwiazaC autorom ten problem. 

A po drugie... Cra przez diugi czas 
poszukiwata wydawcy. 

Pami?tacie co ostatnio tak szukato 
wydawcy? I Sliczne byto? 

I westchnienia budzito? IRIDION 3D - 
potwdr nieziemskl z koszmarna 
animacJa. Hmmm... 

Z kolei INVADER, to strzelanka w 
starym stylu • widzimy pojazd od 
gbry, przez ekran przewalaJa si? 
dziesiatki wrogbw, zbieramy power 
upy i nawalamy coraz pot?znieJ. No 
tak. Tyle, te - podobnie Jak BLACK 
BELT CHALLENGE gra szukafa wydawcy 
od diuzszego czasu - to raz. A po 
drugie... Nie jest to wszystko jakle6 za 


ladne? I efekty pogodowe maja byC. 
i pi?kne zachody slonca, i mgly. 
chmury... Opcja dia dwu graczy, 
osiem $wiat6w, zawsze boss na 
kortcu poziomu.... Nawet wrazenie 
wysokoSci i mozliwoSt gry 
kooperacyjnej! Takie skarby 
zapowiadaja autorzy! Zobaczymy. 




HOT WHEELS BURNIN' RUBBER to 
propozycja na wyScigi samochodbw 
w Srodowisku udajacym 
trbjwymiarowe. Nie powiemy - 
nowoSC w tej dziedzinie i diatego nie 
nalezy si? spodziewat fajerwerkOw, 
czy jakiejS kosmicznej pr?dkosci 


samochodbw. Jak to powiadaja 
twbrcy DOOMa na CBA: ..Pierwsze 
koty za ptoty" (zawsze si? 
zastanawialem skad si? wzi?to to 
przysfowie). Tak czy siak mamy do 
wyboru dwadzieScia pi?6 autek 
wprost z wyScigbw Hot Wheels z 


roku 2001, czyli jeszcze cieplutka 
sprawa. Do tego dwadzIeScia tras w 
trzecim wymiarze. A takze - rzecz 
jasna - mozliwoSc 
przemontowywania cz?Sci w 
pojazdach, by byfy coraz szybsze i 
wytrzymalsze. Juz niedtugo! 


y ssissi? 











m 






■» 



MIDNIGHT CLUB ADVANCED jest jaka§ 
niesamowita igraszka losu. Otb2 jest 
to konwersja gry z Playstation2... 

No dobra. Nie dajcie si? nabraC na 
takie bzdury. Oczywi^cie MIDNIGHT 
CLUB ukazal si? juz na PS2, a teraz 
zmierza ku CBA, ale sa to dwie. 
osobno pisane gry. Obie jednak 
traktuja 0 wyScIgach w Londynie i 
Nowym Jorku i obie maja podobne 
opcje. 

Idea jest taka, ze Scigamy si? bez 
porozumienia z miejscowa policja. 

Ot - wychodzimy na ulic?, wsladamy 
do wozbw i ..kto pierwszy przy 
dworcu". Maja byb skrbty na 
trasach, mnbstwo samochodbw i 
pr 2 epi?kne efekty Swietine. A do 
tego widok z gbry, przypominajacy 
troch? pierwsza GRAN THEFT AUTO - 
tym samym tracimy szanse na 
symboliczne nawet uczestnictwo 
grafiki 3D w grze. C6t - co6 za co$. 
Moze przynajmniej gra b?dzie 
szybka. 


MIDNIQHT CLUl 

Konwersja z PS2? illefl 








kpdtko I na teniat 


: Amerykanie maja juz sw(5j Pokemon 
Center. Kilka dni temu otwarto w 
Nowym Jorku pierwszy wielki sklep z 
Pokemonami. Nie wystarczy 
■ powledzieb, ze sklep mIeSci si? w 
jednym z najwl?kszych centrdw 
handlowych Nowego Jorku. ze 
mo2na tarn kupit doslownie 
wszystko. CO zwiazane jest z 
Pokemonem, ze moina tak kupIC 
nawet specjalne. nledost?pne nigdzie 
indziej gry o Pokemonie. Sklep mie$ci 
si? przy 10 Rockefeller Plaza I od 
szesnastego llstopada mozna tarn 
kupiC nawet nowojorska odmian? 
GBA. Dobrze, dobrze... ZAZDRO^CIMY 
IM! Ale podajemy Informacj?. bo 
zawsze blizej do USA, niz Japonii. 


IM neoft imAv MMar 


SPONGEBOB SQUAREPANTS: 
SUPERSPONGE jest gra znamlenita. 

A to diatego. ze opiera si? na 
ciekawej kreskdwce dia dzieciak(iw 
pokazywanej na kanale Nickelodeon. 
NIestety - tylko kreskbwka byla 
ciekawa. Gry o Panu Gabce nie sa juz 
najwyZszego lotu. Diatego tei 
proponujemy Warn zapoznanie si? z 
nimi teraz. bo o lie autorzy 
przygotowywenej gry SPONGEBOB 
SQUAREPANTS: SUPERSPONGE nie 
zaskocza nas jakoS wyjatkowo, to 
b?dzie to jedyna okazja zobaczyp u 
nas obrazek z tego platformerka z 
gabka w roll gibwnej. 



MONSTERS INC., to propozycja dia 
dzieci lubiacych filmy DIsneya. Ale. ale 
- nie jest to taki sobie zwykly film. 
Opowiada o potworach i wykonany 
zostal technika mieszana (animacji 
r?cznej I komputerowej) przez stynna 
firm? Pixar W grze wcielimy si? w 
postaC jednego z potworkbw, 
imieniem Sulley. kt(5ry musi 
sprowadzici do domu zaginiona 
dziewaynk?. Mieszanka 
platformerka I przygodbwkl. Dia 
miloSnikbw gier - pierwszy obrazek. 
a dia fanbw filmu polecamy stron? 
internetowa: 

http://www.monsterslnc.com/ 



Nadclaga fila decathlon, era ma 
hotdowa(t starej. dobrej metodzie 
nawalania w przyeiski celem 
wyzwolenia szybko§ci/sily/ 
dokfadnoSci u zawodnikbw. 

B?dzle opcja dia kliku graczy. 
b?dzie kilka dyscyplin sportowych 
(skok wzwyz. o tyezee. w dal. 
blegi, sztafety) - czekamy na 
szersze informaeje. Ale milo, te kto$ 
wskrzesza DECATHLON! 
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kpDtko i na temat 


Pojawi sle na CBA takie SMUG¬ 
GLERS' RUN. I zn6w rnszymy przez 
drogi i bezdroza tylko po to. by 
dotrzeC do umdwionego punktu 
na czas. nie dajac sle zfapat. 
Pierwsza edycja tej gry na 
PlayStation 2 wzbudziia wielki 
zachwyt ze wzgl^du na swoj^ 
oryginalno$C i grafik^. Je$ll chodzi o 
wersj$ na GBA. to widaC od razu, ze 
koderzy ani przez chwile nie my$ieli 
0 wersji trdjwymiarowej. Otoczenie 
bedzie plaskie, z nieiicznymi 
przeszkodami, za$ tapeta 
przewijajaca sie w tie symulowaC 
ma horyzont. SMUGGLERS’ RUN na 
GBA nie bedzie wi$c jakims dzielem 
sztuki. ale mo^e sle okazaC calkiem 
ciekawa produkcja. 



Najpote^niejsza istniejaca 
kieszonsolka b$dzle miafa swoja gre 
0 sympatycznym kosmicie imienlem 
E.T. Pokazal sie dopiero jeden 
obrazek. ale uwaiamy. ie jest tak 
wart uwagi, \i nie sposbb przej$C 
obok niego oboJetnie. Wyglada 
nieile. 



Sa pierwsze obrazki z gry TOP GUN 
na GBA. Od razu widad, ze nie 
ob^dzie si§ bez latania tuz nad 
powierzchnia ziemi i udawania. ze 
wy2ej nie mozna sie wznie$C. Znamy 
jui te wykrety i w efekcie wychodzi 
na to, ze latanie samolotem 
wyglada doktadnie Jak Jezd2enie 
samochodem. Czyli niemal 
identycznie. jak w wersji na 
Gameboy Color. Bue. 


SABREWULF to dziwna gra. 
Pokazywana na targach od dawna, 
ciekawa, ladna - jeszcze nie miafa 
swojej premiery. Scenariusz: 
Sabreman postanowit sie 
ustatkowaC i z towcy przygOd 
przeksztatciC w spokojnego dziadka. 
Nagle okazato sie jednak, ze dziwny 
przybysz pojawif sie w wiosce 
Blackwyche. gdzie dzieki 
tajemniczym amuletom 
utrzymywano w ryzach Sabrewulfa 
- istote, ktdra miafa przynieSc 


LF 

Rareware walczjf na GBA! 




mroczny koniec zyciu Sabremana. 
Dziwny przybysz ukradf amulety i 
Sabrewulf zostaf uwolniony. Ty. jako 
Sabreman, musisz teraz pozbierad 
rozrzucone po cafym Swiecie 
amulety. ufozyC na miejscu i 
sprowadzic Sabrewulfa na jego 
miejsce w kamieniu. Czas ucieka. 


Wykonanie: gra zapowiada sie na 
ciekaw^ i ^liczna przygodOwke. 
SzczegPfy. ktdre wypuszczaja z ust 
autorzy wskazuja, ze zaroi sie takze 
od bardzo ciekawych rozwiazati i 
zagadek. 

Bez niedombwieri - to NA PEWNO 
bedzie fajna gierka. 



PODtACZaBA DO TELEWIZOBA! 


Bardzo wiele zmienifo sie, jeSli chodzi 
o nowoSci przystawkowe do GBA i 
multimedia. OtPz okazafo sie, ze 
Swiatefka I lupy powlekszajace 
ekrany to zbyt mafo. 

CBA ma wieksze mozliwo^ci. Pojawi 
Sle na przykfad kamera do CBA. 
Zapewne za jej pomoca wfaSnie 
bedziemy mogli w przyszfoSci 
wrzucat do gler swoje zdjecia, albo 
przesyfab je kolezankom, kiedy Idea 
faczenia GBA z kieszonsolkami 
opanuje Swiat. Tak czy owak - o 
kamerze nie wiadomo jeszcze nic, 
zdjecie zrobiono z ukrycia i nie 
przyznawajcie sie, ze o tym cos 
wiecie hlhihi... Po drugie nalezy 
wymienib TV DE ADVANCE. TDA to 
przystawka oferowana przez pewna 
mafo znana flrme, bez licencjl 
Nintendo. Sprzeclk Ow wzbudzif 
wielkie kontrowersje, nie tylko 
graczy. ale i dystrybutorOw. Otbz 


okazafo sie, ze dzieki TDA zaistnieje 
mozliwoSb podfaczenia GBA do 
telewizora! Cranie na wielkim 
ekranie, z poteznym dzwiekiem, to 
moze byt to. Niestety - 
kontrowersje wiaza sle takze z 
faktem, iz TV DE ADVANCE bedzie 
wymagato ingerencji uzytkownika w 
ukfad kieszonsolki. By uzyskab lepszy 
sygnaf wyjSciowy bedzie trzeba 
rozkreciC CBA i wmontowaC weh 
mafa wtyczke w odpowiednim 
miejscu. Cafa operacja jest podobno 
dziecinnie prosta, ale pamietajcle, ze 
rozkrecajac CBA tracicie gwarancje! 
BigBen Interactive zapowiedziafo zaS 
radio do GBA. Przystawka ta da 
mozliwoSb grania i sluchania 
wiadomoSci jednoczeSnIe. 
Pamietacie? Byfo juz radio do CBC - 
niestety, prawde powiedziawszy nie 
byf to specjalnie udany produkt. 
Trzaskl. prychania - mafo muzyki. 




OSAME^HU: 
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Liczymy na ten produkt, naprawde, 
bo idea byfa piekna. 

Action Replay CBX podfacza sie do 
portu cartOw w GBA, a gre dopiero 
w 6w cart, ktOry takze ma port w 
soble. Zasady znane z poprzednich 
Action ReplayOw na Inne konsole: 
albo sami wybieramy z listy kodOw 
ten, ktOry nam pasuje, albo 
wpisujemy kod recznie. Mozna 
fadowab kody z netu, ze strony 
autorow, a potem Sciagab je z PC 
do AR CBX za pomoca kabelka. 
Aktualnie AR GBX zawiera niewlele 
kodbw - m.ln. BOMBERMAN 
TOURNAMENT, F-ZERO, MARIO KART 
SUPER CIRCUIT, RAYMAN, SUPER 
MARIO ADVANCE, TONY HAWK’S PRO 
SKATER, SPIDER MAN AND X-MEN. 


SWER MARK) MTOBNCE 2 


i 



SUPER MARIO ADVANCE 2 Zbli^a Sie 
wielkimi krokami. Nie chcemy byb 
zfymi prorokami, ale wydaje sle 
nam, 2e kochany Mario zostanie z 
tyfu za takimi produkcjami jak 
CRASH z Vicarious Visions, czy Sonic. 
Przypatrzcie sie obrazkom i 
powiedzcie sami... Wyglada na to, ie 
ani ciekawa grafika, ani zaden nowy 
pomysf nie stol za ta gra* 
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RemolKta: CROWKS 

CREATURES - zapamietajcie ten Tamagotchi. W CREATURES zabawa niebezpieczehstwie, a moze nawet 

tytut. Moze sle niedfugo okazaC, ze polegat b^dzie na tym. ze daC klapsa! Twdj podopleczny 

tak naprawd^ nie ma lepszej gry od wkradniemy sie do swiata dziwnych bedzie sie wiec pafetaf tu i dwdzie, 

CREATURES. Piszemy tak, choc na Istotek zwanych Nornami. Norny zyja realizujar podany scenariusz. Ty za§ 

razie nlewiele wiemy. OtPz od jak inne zwierzaki - maja ulubione musisz go nauczyc odpowiedniego 

czasdw pokemona. a potem idel potrawy, roSlinki trujace, wrogpw, zachowania i trzymaC w kondycji. 

Petera Molyneux o tym. ze mozna wszedzie czaja sie na nie Dodajmy do tej sterty sensacji, ze 

wychowywad zwierzaki na ekranie niebezpieczertstwa. Twoim zadaniem tak naprawde CREATURES nigdy sie 

komputera, powstafo wiele bedzie wychowanie kolejnych nie kohczy! Mozna wychowywat 

nieudolnych prdb skopiowania pokoieh pewnej rodziny Norndw i coraz to nowe istotki, wymieniajac 

tego pomystu. Okazato sie jednak ochrona ich przed sie ze znajomymi swoimi najwiekszy* 

finalnie, ze dopiero CREATURES niebezpieczehstwami. Widzac Noma, mi sukcesami; ..Spdjrz na tego! 

moga naprawde zagroziC ktbry schyla sie po trujacego grzyba, Zbudowat bombe atomowa!". 

stabilnosci pozycji japoriskich bedziesz musia! go pouczye o Zapowiada sie na wielki produkt! 


W styczniu 2002 roku ukaze sie gra 
symuluitea poje£U 4 enk szachoiwv. pt. 
VlTRUAL iak sie zapewne 

d ofay ^cie. pmdukt ftemuie 
wielokcDtny mistrz Swiata w teJ 
lyrynliiW W ^«xltcu zos^iemy 
n»tepujace opcje: story - fcariepa 
szadiawa. quick start - krPtki 
meczyk* tutorial - rraoka gry w 
szachy i stcastegiL OprPcz tego 
autoisy ^ounadaja* ^ dtstaniemy 
takZe tr zydziestu jeden 
przeciwrtaibw (trsM^iwych - jak 
Kasparov i zmy^nych), z ktdrych 
bedzie miil inna 
charakteryst^ osobowoSci. 
Clekai/ae, czy ztoimey beda rzucad 
sz-achami. Ronadto znajd^emy 
mozliwdS^ odtworzenta 
naistynn^^ych pojedynkdw 
szacftawych ros yiskiog o mistrza. 


BA gB ft gu w na CBA prot»^ cwa 
uzyskac status ldes 2 xmsoH«»tfego 
SOUL CAueuwt Do wyboru bedzie 
jedenaScte pos^, z ktorych 
bedzie i wafcz y ta Inna taenia biata 
P<ytiewaa specjainie nie wtadom w 
j^dch reaiiacn t^zie sie rozgry««C 
faduia tego superprcduktu nalezy 
sadzte. ze aczm autorzy pofnieszaia 
nanfi wszysdco ze wszystidm. inoyim 
sfomry ddSt^'diMiY wfefkich 
grut5as6i*r z toporarYti i «aie 
babeczki z szabtami bez wyfaznego 
pow^«)du. Gre wy^ie Tftus f dlatego 
mamy jakieS takie dziwne wrazenie, 
Ze bedzie kaprawa. Ale fi»ze nie 
zapeszajmy. Obejrzvjcte sobie obrazki 
z gry • postade~ia spore. n^^dPre 
poztomy ciekawe. MoZe~|edittlc? 


Nowy CRASH BANDICOOT X/S na GBA 
wyglada conaimniej dobrze. Do 
niedawna Jeszcze Crash waIczyC miaf 
o pozycJe symbolu PlayStation 
wSrOd.graczy, dziS swobodnie 
uderza na inne konsoie. DwadzieScia 
poziomow dzikich harcOw, szeSC 


SwiatOw do obcykania - od Swiatyni 
Majdw, do lodowych Jaskih Arktyki. 
era oczywiScie bedzie 
zrecznoSciOwka, i - Jak prawie 
zawsze - zrodtem zta wszelkiego 
bedzie Neo Cortex. Tak zupetnie z 
boku tematu - czego pewnie nie 


wiecie - neo cortex, to tacihska 
nazwa kory nowej w mPzgu. CoS - 
dzieki czemu mozemy mySled po 
ludzku. ZaS co do CRASHA 
przypominamy, ze tworzy go firma 
Vicarious Visions, kolesie od THPS2 
na GBA. Czyli mistrzowie. 


kpotko i na temat 


l^kB wvnHite sp rzprt^ dia 
rnjTO^jkh^fl/ zakirpOMf. Firma 
>taud£fc^ wtadczvte. ze do^kohea 
wrzeSfna 2001 roku na caiyin Swiecie 
sprzAio sie asiem i p6t mRtona 
sstuk GameBo^^^vance. JeSH zai 
ehPdzi 0 gry* tgnzrrte garzEilano 
^(otD dwudzSstu mklondw sztuk. 
^rednio wychodzi wiec dwie I Jedna 
rggriA gry na jslng^sztuke 
ktesaon^ki na Swrede - wynik 
char;^terystvczny dIa kon^ii 
zdEitsyyMQ^cej dopiero rynstc. 
).!^;d^szvm nliTOlB riprwne 
ititzeEt^ kiesznnsolek spadrrie. bo 
wszy^ zain fer es owani kupia Juz 
sobie mj^o w^rarzonego GBA, 
a pDterri beda tuiko gmmadziC gry. 
gpbi^idzono takZe liste dwudzi^tu 
rt^lei^t^arzedajacy^ sie gier w 
AimbT^cB Pdlnocnej. Na i^rwszyffi 
mlaiscu devil m¥ CRYma PS2. Na 
dnigam Gf»ND wmFT fiiJW lU Takze 
na PS2. na trzecfrn zaS mrddem nfl 
2i:ra2 na PS. Jem dKdzi o 
itiESzanaotki. to miejsce zajmuje 
PONsaim CRYSTAL na GBC, dsme 
MARiO ism SUPER CiRCUiT na GBA, 
^ dwunaste SUPER MARtO 

-1 

To bedzie httfliE pHaBALL of the 
DEAD! Tak. tak! to znowtrsegar otdz 
zrramy m srie THE HOUSE OF WE 
DEAD. ktPrej cze^ci uffazywafy ^e na 
automaty. Dreamesta i PC. Ttz^ba 
zabilaC zonDiak] sti zejaM o z 
pisterfetu. Potem pojawHa sie THE 
TYPING (B= THE PgAP - nowatorslfl 
program do nauki pisania. Na 

-pojaMftary sie napi^ I 

byfo je ssybko widepat z 
l^ry, a wtedy zomtaaksgin^f. 
GBA pDjawia sie koiejna 
Sv THE PINBALL OF THE DEAD i 
bilanten Na dole 

dwjagapd t odbijarny ^alowa kulke. 
Qbezki to ^seze nic. Okazato sie. 
S^HeUziemv zwalcz^ wylazece na 
nieMannych it^zi zombiaki. I filmik 
dopiero ujawnil piekno tej gry. Hit | 
murowainyf 














































■ ...Z duzych konsol. Niestety! 


■ Rzutykarne rozwi^zane bardzofajnie! 
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W wywiadzie dia tw6rc6w gry Beckham powiedziat, ze jednym z 
ttajtrudttiejszych przeciwnikdw, jakich spotkat na boisku jest 
Steeen Berrard z Liverpeelu. 


Bardio niecierpliwie czekaliimy na tg grg. 
Bardzo, bardzo! Ate takie oczekiwanie niemal 
zawsze powoduje przerost wymagad... 


pilkarzY sa bardzo duze I fajnie 
animowane, ale przez to widaC tylko 
naprawd^ niewielkl fragment 
boiska. Mieszcza si$ na nim tylko 
gdra trzy postacie (najczeSciej tw6j 
zawodnik oraz dwbch obroncbw). 
Przez to podania sa wykonywane na 
o$lep i Srednio jedno na pi$6 
znajdzie adresata. Mozna wprawdzie 
patrzee na radar, ale akcja toczy sle 
tak szybko, ze nie starcza na to 
czasu. W kwestii zagrari: jest 
podanie krbtkie i dfugie, sa gtdwki, 
przewrotkl, wSlizgi i brutalne faule. 
Mozna wypu^cie pitk$ przed 
zawodnika, wrzuciC mu na 
gtdwke... Ale wlekszo$C bramek 
wpada po dobitkach. 

Craficzka robi bardzo pozytywne 
wrazenie, podobnie Jak dzwi^k - jest 
komentarz, jak w pHkach na .,duze" 
konsole! I to naprawd^ dobry - 
komentator nie powtarza sie co 
kilka sekund. 

Rozczarowanlem jest znikoma llo$C 
trybbw gry; mecz towarzyski, 
turniej, rzuty karne i... To wszystko. 
Mogli jaka^ lige chociaz wsadziC. 
Druzyn tez jest niezbyt wiele i 
brakuje naszych ..Ortbw". W samej 
grywalno$ci tez sa problemy, 


A te wymagania nie zawsze 
sa spelnianie. C6z, 
programi^ci z Konami 
przyzwyczaili nas do tego, ze ich 
piteczki sa najlepsze z najlepszych. 
Czy bedziemy wspominaC czasy 
SNES'a czy Ninetendo 64. czy tez nie 
tak znowu odiegte PlayStation, 
zawsze byt tarn ISS i zawsze miaf 
wiernych fanbw. 

Na kieszonsolkach tez sie znajda, a 
jakze. Chot iSS na GBA nie jest tak 
swietny, jak mdgt byb. Jest fajny, ale 
rozgrywka jest momentami nieco 
zbyt chaotyczna. Szybka - i owszem 
- ale jest za duzo walkl o pifke, a za 
mafo budowania akcji. A to diatego, 
ze twdrcy postanowill zrobiC gre 
bardzo fadna i efektowna. Postacie 


l~4~i 


I 


T o pasuje do sytuacjl, jaka 
mamy w przypadku 
pojedynku tych dwdch 
piteczek na GBA. Nie wladomo jak to 
wypadtoby w zyclu, ale w $wiecie 
kieszonsolek DAVID BECKHAM 
SOCCER przegrywa z STEVEN 
GERRARD’S TOTAL SOCCER 2002. 


Przewaga nie jest przyttaczajaca 
(dwie, no moze trzy brameczki), ale 
zawsze. W rzeczywisto$ci to Becks 
jest wieksza gwiazda i gra w bardziej 
utytufowanym klubie niz Cerrard. 
Ale to Steven jest wielka nadzieja 
angielskiego futbolu I kto wie, moze 
kiedys przeroSnie sfawa swego 


kolege z reprezentacji... 

WrdCmy jednak do Davida i gry 
firmowanej jego nazwisklem. Jak na 
piteczke na kleszonsolke znajdziemy 
tu sporo, a nawet bardzo. bardzo 
duzo zespotdw. W sumie druzyn jest 
okoto dwustu. To naprawde 
poka^na liczba. Niestety - oprdcz 
samego Davida Beckhama ^aden z 
graczy nie ma oryginalnego 
nazwiska tylko Smieszna przerbbke, 
na przykfad zamlast Andy'ego Cole 
jest Cool. To oczywiScle nie 
przeszkadza w samej zabawie. 
Przeszkadzaja jednak inne rzeczy, jak 
chobby malutkie postacie graczy - 
GBA moze duzo wiecej, a I twbrcy 
gry zapowiadali rewelacje. Jest po 
prostu sfabo. a i d^wleki 
dochodzace z gfoSniczka tez nie 
zachwycaja. Gra sle jednak do66 
tatwo. Podobnie choC, nie tak 
fajnie jak w SGTS 2002. Nie ulega 
jednak watpliwo$ci, ze ten mecz 
Beckham przegraf z Gerrard'em. 

Ale taki przeclez jest sport. ■ 


ocena §/10 


■ Konsola; GBA ■ Wydawca: Konami ■ catunek; Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 


Siaba grafika / dzwigk - a zapowiadali 
rewelacjg. Lepiej wgbra6 long gr§ 
pUkarskg. 


ENG 


recenzje 


I Konsola: GBA ■ Wydawca: Rage ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 

ijyjjJ jjijjjjijjjjjjj 






I Kazdy mecz wygi^da bardzo podobnie. 


wysokie podania kortcza sie 
najcze^ciej wielokrotnymi gfbwkami 
- raz z jednej raz z drugiej strony • 
lepiej grab po ziemi. Rzuty wolne i 
ro2ne sa bez sensu - nie ma sify, aby 
zagrab tarn, gdzie akurat ma sie 
ochote. Po prostu kamera pokazuje 


ocena 8/10 


zbyt maty wycinek boiska. No i 
podkrecanie mocnych strzatbw jest 
wr$cz absurdalnie rozbudowane - 
pitka led po gigantycznym tuku. 
Jednak pomimo wszystkich wad gra 
sie naprawde Swietnie i mito. Warto 
sprdbowab ISS'a na GBA! ■ 

N^arfo zagrad zardwno w ISS'a, jak i w 
TOTAL SOCCER. Teraz czekamyna ISS 
PRO EVOLUTIOR na GBA! 



















































































































Advance 0^ recenzje 


■ Postacie sq male, ale gra jest szybka. 


■ ESL to nie to, na co czekalismy. 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Virgin ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1 


Konkurencja dia ISS^a i TOTAL SOCCER? Raczej nie. 


kolezanka (dziewczyny raczej nie 
przepadaJa za pitk^ nozna) w 
bezpoSrednim pojedynku. 
Niewybaczalne! 

W tylko Jednym punkcie ESL ma 
pozorn^ przewag? nad SCTS. Oferuje 
dwa uj^cia boiska: izometryczne (nie 
nadaje si$ do grania) i standardowe, 
czyli z gdry (troche lepsze). Ale 
grafika jako cafo^c Jest slabsza, 
postacie zawodnikdw mnlejsze i 
gorzej animowane. Tylko jeden 
rodzaj nawierzchni boiska szybko sie 
nudzi. Najgorsze Jest Jednak to, ze 
gdy wybierzemy druzyny o 
podobnych strojach to nie sposOb 
odrdzniC swoich zawodnikbw od 
przeciwnikdw. 

Dzwiek nie Jest jui taki mamy - 
podobne odgfosy mozemy znale^C u 
konkurenta. Ale grywalnoSC Jest Juz 
duzo gorsza. Sterowanie Jest 
stosunkowo proste, ale sama 
rozgrywka chaotyczna i doSb 
bezsensowna. ESL przegrywa z SGTS I 
to bardzo wysoko. JakieS 4:0. 
OdeJmuJemy wi$c cztery od oceny 
SCTS i mamy ocene dIa ESL. ■ 


P rzez chwil^ po wfaczeniu 
„zaawansowanego 
grajchfopca" wydawafo 
nam si^, ze pomiedzy EUROPEAN 
SUPER LEAGUE a STEVEN GERRAD'S 
TOTAL SOCCER rozgorzeje zaci^ty 
pojedynek o miano najlepszej pitkl 
noznej na CBA. Niestety! ESL nie jest 
dia SGTS zadna (prawie zadna) 
konkurencja. Przegrywa Juz na 


starcie, oferujac o wiele mniej 
druzyn (zaledwie 12). To w zasadzie 
rozstrzyga ten pojedynek. Ale ESL ma 
jeszcze inne wady. Mniej mozliwo^ci 
zabawy dia pojedynczego gracza 
(tylko mecz lub turniej). No i ostatnie 
chot najwazniejsze: nie ma 
mozllwo^cl zabawy we dw6ch! Nie 
spotkacie si^ z kolega lub. co Jest 
Jednak mniej prawdopodobne, z 


■ Konsola: GBA ■ Wydawca: Ubi Soft ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 

jlDi/yjj llijjjjjjjpjJ' 

Steven Serrard to mtoda gwiazda klubu FC 
Liverpool / reprezentacji Anglii. Czgsto okreilaoy 
jest miaoem: „nadzieia angielskiej piiki noznej”. 


liiiii ' 


irmowana przez niego gra 
" Jest za to nadzieja dia 
wszystkich manlakdw 
futbolu 1 posiadaczy GBA na pierwsz^ 
solidn^ gr^ o tym sporcie. Spetnion^ 
nadziej^l 

Gra oferuje sporo wariantow zabawy. 
Grae mozna Jednym z 112 zespotdw 
klubowych z najwazniejszych lig 
europejskich: angielskiej, hiszpahsklej, 
wtoskiej, francuskiej, holenderskiej i 
niemieckiej lub Jedn^ z 38 
reprezentacji narodowych (Jest tez 
Polska!). Skfady wszystkich zespoldw 
S 4 w miare oryginalne I kompletne 
Choc nie obeszto si^ bez wpadki: 

Jurka Dudka nie ma w sktadzie FC 


Liverpool, ani tez w sktadzie 
Feyenoordu Rotterdam choC na cate 
szcz^scie w reprezentacji polski go nie 
zabraklo. Mozna zagraC sobie 
pojedyncze spotkanie, a takze 
uczestniczyC w rdznych pucharach i 
turniejach. Jest tez mozliwoSc 
zagrania catego sezonu w JedneJ z 
wymienionych wcze$niej lig. 

Grafika w SGTS 2002 jest bardzo fadna 
i wyra2na. Widok kamery przedstawia 
wycinek boiska z gdry, a catoSC do 
ztudzenia przypomlna znana 
weteranom serie KICK OFF. Postacie 
pitkarzy poruszaJa si? ptynnie i szybko. 
Nic nie chrupie i nie skrzypi. Jest 
kolorowo I przyjemnie. A zeby byto 






I Gra do ztudzenia przypomina 


Jeszcze tadniej, dodano rOzne rodzaje 
boisk (ma to tet wptyw na sama gr^: 
inaczej gra si? na mokrej. a inaczej na 
zmarzni?tej murawie). Dtwi?ki, Jakie 
wydaje z siebie CBA podczas zabawy 
w SGTS 2002 stoJa na dobrym 
poziomie. Fajnie stychaC kibicow i 
ogPInie mdwiac jest bardzo 
..meczowo". 

Sterowanie tez Jest bardzo proste i 
tatwe do opanowania, choC 
mozliwo^ci jest sporo. Sa dtugie i 
krPtkie podania, a po kopni?ciu 
mozna podkr?caC (wystarczy 
przytrzymaC kierunek, w ktdry pitka 
ma skr?ciC). Dzi?ki skanerowi widzimy, 
gdzie znajduja si? nasi pitkarze - nie 




kopiemy wi?c pitki na chybif-trafll. 
Zabawa jest przednia, choC niewielkie 
sylwetki pitkarzy na poczatku moga 
utrudniC zabaw?. Naturalnie mozna 
grac we dwie osoby po potaczenlu 
konsolek. Goraco polecamy! ■ 


ocena4/10 


ESL przegrywa z innymi pHkami na GBA 
w kazdej kategorii. Gra jest zwyczajnie 
staba. 
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Total Socer jest ciekawy, szybki / 
efektowny. Szkoda, ze kamera pokazuje 
niewielki wycinek boiska. 
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recenzje ® GameBoy Advance 


I Konsola: CBA ■ Wydawca: TDK ■ Catunek: Platformbwka ■ Liczba graczy: 1 



I Sia w przestworzach, na kurczaku. 


p 


r T \ Vi m 

■ Tajemnicza moc prosto z posadzki. | 


Hie taka grzaczaa dziewczynka 


W zasadzie, to nie jest 
dziewczynka. To 
ksi^zniczka, ktdrej kraina 
zostafa podbita przez potwory. Sia 
akurat wtedy byta czymS bardzo 
zaj^ta i teraz musi odbib swoj kraj z 
rak najezdzcbw. 

Jak to zwykie w platformbwkach 
bywa, Jedna osoba waiczy z cata 
armia i rozwala Ja bez wi^kszego 
kfopotu. Sia ma do dyspozycji 
zardwno miecz, Jak i magiczne 
zakl^cia. Co prawda na poczatku nie 
polozy Jednym ciosem smoka ani 
nawet nie zamieni go w 
zabe, ale kiedy juz 
znajdzie swbj ulubiony 
or^z i magiczny 
pier^cien, Jej 
sily 

znacznie 



wzrosna* 

$wiat gry Jest do^d skomplikowany - 
mndstwo tarn ukrytych przeJSd, 
otwierajacych si^ po ruszeniu 
dzwignia. miejsc dostepnych tylko 
po podjechaniu do nich na linie... 
Dodatkowym utrudnieniem Jest 
wyglad poziombw. Nie raz i nie dwa 
razy przychodzi taka chwila. ze nie 
wiadomo, czy pbtka, na ktbra Sia 
wta^nie zeskakuje, nie Jest tylko 
namalowana w tie i czy nie skortczy 
sie to nagia zmiana Sli w blond- 
naleSnik. No, ale trzeba sprbbowad, 
zeby si$ upewnib. 

To Jest moim zdaniem najwiekszy 
btad tej gry. Rozumiem, ze Jest 
zapotrzebowanie na 
trudniejsze 

platformbwki, ale 
sztuczne 

podbijanie 
poziomu 
trudnoS- 
ci... 

!ez 

sensu. Tak samo, Jak 
poskapienie 
checkpointbw na 
poziomach. Jasne. 
mozna przeciez zaczad 
Jeszcze raz, i Jeszcze, i 
Jeszcze... Ale chyba leplej 
bytoby dad mozliwoSd 
zapisania stanu gry w 
dowolnym miejscu. 
Bardzo by si^ to 
przydato - przej^cie 
.|'czterech krain na 100%, 

I odnalezienle wszystkich 
zielonych 
kamyczkbw i 
uwolnienie 
wszystkich 
naszych 



■ Tralia si? momenty, w ktbrych o powodzeniu zdecyduje szybkosc wciskania przyciskow. 



poddanych, to nie taka prosta 
sprawa. A Je^li tego nie zrobimy, nie 
zwiedzimy piatej, bonusowej krainy. 
To nie Jest tak. ze Lady Sia to kiepski 
tytuf i ze leplej, zeby zostaf na pbfce 
w sklepie niz znalazf si^ w kieszeni. 

To bardzo dobry tytut - zwtaszcza 
porbwnany do poprzedniego dzieta 
firmy TDK. czyli Shreka. Crafika Jest 
fajna i ptynna. Sia blega, stapa na 
paluszkach. siecze mieczem przez 
teb, wskakuje tu i tarn, a w wolnych 
chwilach poprawla fryzure i 
przeciaga si$. Bardzo ladnie. W tie 
przygrywa muzyczka, cafkiem 
niezfa. Wrogowie padaja po 
przyzwoitej chwili - nie waiczy si^ z 
nimi przez p6l godziny, ale tez nie 
powali ich grotne spojrzenie. Czyli 
pozornie wszystko Jest Jak 
najbardziej w porzadku I nie ma 
powodbw do niepokoju. 

Rzecz w tym, ze Sii brak tego 
dotkniecia geniuszu. Nie wiem, 
moze to mbj podeszty wiek, a moze 
po prostu Sia Jest tylko kolejna 
platformbwka. ■ 




■ Piekne komnaty patacu i przeciwnicy... 


Dzielne panny 

Masowa karier? dziewczyn w grach 
zacz^a Lara Croft OczywIScie, nie 
byfaby scba, gdyby nie pojawila sie 
tez na CameBoyu. Obydwie gry z Jej 
udziatem. kte^re pojawify sie na 
Pana Kolorowego. to prawdziwe, 
konkretne hity. Bardzo polecam. 

Dia fanbw silnych kobiet gratka 
bedzie Perfea Dark, Oczywi^e, to 
nie to samo. co prawfe*2e*gentalna 
gra rva N64, aie zawsze co$. Dobry 
preze nt dia wszystkich, ktbrzy 
przeszli juZ Metal Gear Solid na CBC 
w te I z powrotem. 

Na koniec zostawiam wzmianki o 
kieszofrtcowych wydanlach Buffy- 
pogromczyni wampirbw i Xeny • 
progronfKzyni wszystkiego. co sie 
da. 0 lie ta ostatnla ratuje sie jakoS I 
gra z jeJ udziaiem nie Jest bardzo 
zta, a zaiedwie ^rednla. o tyie Buffy 
na GBC to prawdziwy pokaz tego, 
jak mozna zepsud naprawde dobry 
tytuL A mogio byd tak pieknie... 
zamiast tego kanciasta Buffy btgka 
sie niezgfabnie po jakimS blizej 
nieokreiionym terenie. Odradzam!! 


I ..Jak jaskinie petne lawy. 
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Hieila, ale bez szans na wejscie do 
kanonugier. Tam niepodzielnie rzgdzi 
hydraulik i juz jednq ksigzniczkg ma. 
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^ CameBoyil 


recenzje 


I 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: PiatformOwka ■ Liczba graczy-. 1 


SpidiiP-Man 2: j 

Vicarious Visions wciqz pracuje nad CRASHem oa 
6BA, a w mipdzfczasie daje nam cudenko pod 
nazw9 SPIDER-iHIAM: MYSTERiO’S MEHACE 


L ogo firmy VV znane jest juz 
graczom kieszonsolkowym 
Od czasdw TONY HAWK’S 
PRO SKATER. Teraz pora na kolejne 
wyzwanie. SPIDER-MAN: MYSTERIO’S 
MENACE Jest platformerkiem, ale 
platformerkiem dose specyfieznym. 
Zauwazeie bowiem wobec jaklej 
trudnoSci w projektowaniu 


poziomdw staJa koderzy gry, ktbrej 
gtowny bohater potrafi chodzib po 
suficie. Nietuzlnkowe wyzwanie. Mato 
tego - Spider-Man ponadto musi 
wypuszczae siee, zaczepiac si^ na niej, 
mbc zrobiC z niej tarez^, czy p^taC 
przeciwnikdw. Catkiem sporo, Jak na 
bohatera patformbwki. Chtopaki z 
Vicarious Visions radzili sobie nie z 














takimi problemami. SPiDER-MAN: 
MYSTERIO S MENACE, to platformer 
dia chtopcbw, mito^nikbw cztowieka- 
paJaka dopracowany w stu 
procentach. Ztozone, diugle poziomy 
z imponuJacymi scenografiami 
przyprawiaJa o zawrbt gtowy. Jest 
cudowny hall z kulami 
dyskotekowymi u powaty - prawde 
mbwiac nie mamy pojecia, Jak Oni to 
zrobiii. Jest poziom z wielkim, 
staiowo-ztotym kotem, ktbre obraca 
si^ podezas waiki... cuda-niewidy. Ach 
- bytbym zapomniat - scenariusz Jest 
nieiiniowy. Mozemy sobie wybrae 
rozwbj wydarzen i kolejnose 
pokonywania problembw, a gra 
dostosuje sie do naszego wyboru. To 
na wieiki pius. A poza tym kilku 
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znajomkdw z Universum Marvela, 
przy czym na szczyeie mistyfikaeji stoi 
tajemniezy Mysterio - nagminnie 
ingeruJacy w umysty 
superbohaterbw. Co wymySlit tym 
razem? Sprawd^cie sami. ■ 


Ciekawa, bardzo fadna i przemyilana 
kontynuaeja srednio udanego 
pierwowioru na GBC. 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: Bijatyka ■ Liczba graczy: 1 
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Bezmyilna tupanka z fantastyezng 
gzafikq. Lepiej siggngd po przygody 
Pajgka, tub po Final Fight 




Swiezo po receozji SPiDER MAM: MYSTERiO’S MENACE zaptaszamp na drug^ 
grg z komiksowej serii. Na wokandzie podopieezni profesora Xawiera 


X -MEN: REIGN OF APOCA¬ 
LYPSE nalezy do gin^cego 
gatunku gier 

„chodzonych mordobiC". Minety 
Juz czasy DOUBLE DRAGON I 
podobnych mu tytutdw. Jaskbtka 
byto pojawienie sie FiNAL FiGHT 
ONE. ktbra - Jak pamietacie - byla 
tylko odgrzanym tytutem z 
archiwum. Moze Jednak co§ sie 
zmieni - nadchodzi X-MEN: REIGN 
OF APOCALYPSE i choC Jedna 
Jaskbtka wiosny nie ezyni, to dwie 
moze... 

W grze o X-MENach mamy do 
wyboru cztery postacie: Cyclops, 
Wolverine, Rogue i Storm, ktbrymi 
mozemy ponaparzab wrogbw. 
Wspaniale. Brniemy sobie zatem 
przez Jedenascie poziomdw gry. 


tnac, paiac i kopiac 
kogo sie da. 

Zbieramy power-upy, 
iawirujemy miedzy 
piachami, uzywamy 
technik 
specjalnych. 

Standard. Jak sie 
okazuje - gra 
nadrabia przede 
wszystkim grafika 
Ta doprawdy Jest 
przepiekna. 

Moze nawet 
lepsza niz u 
SPIDERa? 

Nieee... 

Lekko 
gorsza. W 
kazdym razie to 


Jedyna zaleta gry. Przez wiekszo 
czasu bedziecie przed bez sensu 
naprzdd, piorac kogo popadnie 
Niestety - popadnie weiaz tych 
samych przeciwnikdw, przez 
CO gra staje sie po prostu 
monotonna i nudna. 
mozna ttuc bez 
sensu - zadnej 
strategii, 
kombinowania, 
wysitku. Albo masz 
szcze^cie, albo nie 
masz. To, CO w 
SPIDER MAN: 
MYSTERIOS 
MENACE 
rozwiazano z 
gfowa i 

ciekawle, tu Jest po 
prostu pchaniem w 
przyeiski na o^lep. 
Szkoda, bo czud w tym 
tytule potenejat, ktdry 
nie zostai wykorzystany. 
Moze nastepnym 
razem... ■ 
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PGcenzje EameBov Advanca 


■ Konsola: GBA ■ Wydawca: Telegames ■ Gatunek: Doomopodobna ■ Liczba graczy: 1<4 


Przez ostatttie dwa miesi^ce ukazaty si§ az trzy 
strzelaniny fpp aa SameBoya Advance. BACKTRACK 
zawitat do nas /ako pierwszy w kolejooici. 


T ajemnicza przysztoSc, 
samotny komandos I 
kosmiczna baza 

zainfekowana przez dziwne istoty. 
Zadanie: eksterminacja. BACKTRACK 
nie oferuje mozliwo^ci rozgladanla 
si$ do gdry i do dotu. Nie mozna 


takze skakae. Ale to, co jest, 
wystarczy by postrzelaC sobie do 
RepllkantOw, tak bowiem nazywaja 
sie nasi przeciwnicy. 

Podczas zabawy grafika jest do$C 
dobra - na pierwszy rzut oka 
BACKTRACK to najmnlej 
rozpikselowana gra sposrbd trbjki 
strzelanin omawianych w tym 
numerze. Cdy jednak przyjrzeC jej si^ 
bardziej. widab sporo niedoclagnie^. 
Przede wszystkim otoczenie rysuje 
si$ bardzo blisko, tuz przed nosem 
gracza. Na szcz^Scle jednak 
przeciwnikdw widaC juz z daleka (sa 
jakby za mgta), wl$c wbrew 
pozorom nie przeszkadza to w 
watce. Wazne jest takze to. ze 
animacja dziata ptynnie. Jednak 


BACKTRACK momentami wyglada 
paskudnie - szczegdinie wszystkie 
menusy, ktdre emanuja wr^cz 
brzydota. Malutkie literki. brzydko 
dobrane czcionki... Normalnie 
robota amatordw. 

Autorzy gry popefnili mndstwo 
gtupich bt^ddw kasujacych 
BACKTRACK z listy Waszych 
Swiatecznych zakupdw. DwanaScie 
poziomdw zabawy nie oferuje jakiej$ 
niesamowicie clekawej badZ 
wciagajacej rozrywki. Levele sa 
prymitywne, a ich kolorystyka nie 
przypadfa mi do gustu. Zadania 


niemal za kazdym razem polegajace 
na odszukiwaniu ukrytych 
pomieszczert wieja nuda. Przy 
niektdrych broniach (a jest ich w 
sumie dziewl^C) po naciSnl^ciu 
strzafu trzeba odczekat chwile na 
reakcje lufy. Nieudany jest takze 
tryb gry wieloosobowej. 

Gra jest zwyczajnie Srednia i nie 
oferuje niczego, co wyrdzniafoby ja 
z tfumu - Choc ma niezia map?, 
dzl?ki ktdrej da si? pograd. DOOM to 
DOOM, a ECKS ma chociaz snajperk? 
i podczerwiert. BACKTRACK to 
Sredniak. 
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Gramy w DOGMA i ECKSA, a niedtugo 
zobaczymy, co pokazg DUKE MUKEM / 
DADKAREMA! 


■ Konsola: GBA ■ Wydawca: Namco ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 



KLOMOA uderzyla zdecydowanie na PlaystationZ, gdzie swoim 
bainiowym klimatem zdmuchneta konkurencjc, niczym kupkq maki. 


T eraz wersja na GBA: 

KLONOA: EMPIRE OF 
DREAMS. Jest nIeZle! 
KLONOA: EMPIRE OF DREAMS, tO gra 
platformowa. Czyli - innymi stowy - 
zeby w nia pouzywaC b?dziemy 
zmuszeni gfdwnie podskakiwaC, 
przeskakiwaC wyrwy w podtozu, 
chwytaC si? wysokich platform I 
pokonywaC napotkanych 


przeciwnikdw. Brzmi banalnie, 
jednakze w przypadku KLONOA: 
EMPIRE OF DREAMS jeSt tO 
doprawdy sztuka. DoSC powiedzieC, 
ze poziomy sa po prostu pi?kne! 
Cudowne baSniowe przestrzenie z 
czystymi, jaskrawymi niekiedy 
barwami. tworza z KLONOA 
naprawd? najciekawsza z ostatnich 
propozycji zr?cznoSciowych na 


GBA. Co zaS w Srodku? Pi?C 
rdznych swiatdw, kazdy 
zaprojektowany od zera - nie ma 
szans na powtdrki. Ponad 
czterdzieSci poziomdw gry, w tym 
kllkanaScie ukrytych misji. Dodajmy 
do tego, ze kazda misja kohczy si? 
walka z bossem I otrzymamy 
przepis na doskonala rozrywk?, 
jaka bez watpienia jest KLONOA: 
EMPIRE OF DREAMS. Oczywiscie 
poza elementami zr?cznoSciowymi 
nie zabraknie logicznych - od 
zwyktych puzzli poczawszy, na 
opracowaniu sposobu przej^cla 
sucha stopa pod wodospadem 
skohczywszy. 

Tak naprawd? nie ma aktualnie 
lepszej gry piatformowej na GBA. 

W momencle, kiedy namnozylo si? 
nam RPGdw, bijatyk i strzelanek, 
Klonoa ze swoja pi?kna grafika, 
ktdra momentami naSladuje nawet 
3D wysforowata si? na czofo 
peletonu. Mitych zakupdw zyczy 
cafa. czteroosobowa juz zatoga 
GameBoy Magazynu. ■ 
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tadniejsza i bardziej wciagajgca niz 
SUPER MARIO ADVANCE. Jeili kocbacie 
platformdwki - to jest to! 
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zachwycit ma wszystkich I 
stworzyd za razem nowa ]ako$d 


■ CKM tezsig przyda! 


Doskonata konwersja, ktdra czQsciowo 
zepsut ciemny ekran GBA. PamiQtajcie 
bez §wiatefek nie ma co grad. 


kabelkiem w trybie kooperacji! 


■ Pacjent w zieionym kaftanie to nasz cztowiek pod| 


■ Konsola: CBA ■ Wvdawca: Activision ■ Catunek: Doomopodobna ■ lic 2 t>a graczv: 1-a 


Powiabato siy: „D00M na GBA bybiie 
tak samo, jak na PC”. 

Hiestety • sa rdinice. 


N iemniej mamy wreszcie do 
czynienia z powatna 
strzelanka z punktu 
widzenia pjerwszej osoby na CBA. 
Nlestety. bowiem backtrack nie 
spetnit naszych oczeklwah. 

DOOM jest znacznie bliiej Ideaiu. 

Co oferuje gra? Przede wszvsd<im 
dwadzIeScia cztery poziomy 
zabawv, dokladrtle przenlesione m 
stare] wersji PC. MojNia It 
przechodziC samemu, atbo 
podtaczyc wrasna Konsotk^ do 
konsoiki koleg^ I i^iOiok 

pomagajac sobie nawzaiem w 
walce z potworami. Istnieje 
oczywIScie moZllwoSC potaczenia 
konsofek z trzema kumplaini i 
grania przeciwko sobie * ale kaidy 
z nich musi posladac swoja wersje 
gry. 

Do wyboru siedem broni (od 
gofych ple^ci. przez shotgun, 
karabin maszynowy. po laser). Jak 
wyglada gra? Poruszamy sle za 
pomoca przycIskOw klerunku. przy 
czym przyciski umieszczone pod 
palcami wskazuj^cyml pozwaiaja na 
chodzenie boklem ttzw. 
strafe owanie). co jest podstawa w 
tego typu grach. Pozwala to na 
omijanie pociskdw przeciwnika. bez 
zdejmowanla go z celownika. 
Przycisk A. to strzat, a B otwiera 
drzwi. CatoSC gry poiega na 
przemlerzaniu korytarzy i 
zwaiczaniu wrogbw. Prostota. 
PrzejdZmy zatem do merltum. czyll 


jak dobra jest zabawa. otot 
zabawa jest niemal perfekcvjnie 
wspaniata. Animacja prawie 
zupetnle pfynna. detail mnOstwo. 
potwory atakuJa bez umlaru I 
rozwagll Szaf bltewny doslownie 
wylewa sle z ekranui 
Na najwyZszym poziomie trudnosci 
nie sa rzadkoScia sceny, w ktOrych 
atakuje cie dziesieC potworPw na 
raz! Plekna sprawal A do tego 
dolOZmy ciekawe poziomy. sekrety. 
przechodzenie na czas. kilka stopni 
trudnoScl. wspanlala oprawe 
dZwiekowa! 

DOOM na GBA ma jednak 
podstawowa wade • JasnosC 
ekranu. Wiadomo jut od dawna 
ie ekranik GBA jest ciemny. jak 
groby przodkbw nocq. 

Jestem przekonany. Ze wiedziell o 
tym takte autorzy gry. ponlewaz 
dotoZyil do DOOM opcje ustawiania 
Jasnosci gry. ale to zbyt mafo. 
Niektbre mlejsca sa tak clemne ie 
me widaC doslownie niczegol Toi 
to grab sle odechclewal 
Jedyna moiliwoScia w taklch 
chwilach jest otwarcie rnapy z 






menu I chodzenie tudzikiem po j 
schemacle pozlomu. ceiem / 

wydostania sle ze strefy ] 

Wbrew pozorom wada ta jest ^ 
koszmarna Zatoie sie. ze katdy 
z Was grab bedzle na maksymai 
mie rozja^nionvm ekraniku. ale i 
tak biada tym. ktorzy postanowia 
pobawib sle gdzie$ przy 
naturainym swietie. Do doom 
najlepsza jest clemna lazienka z 
Jedna lampka sklerowana pod 
odpowiednim kontem na 
ekranik. . 

Marudze tak I marudze. ate 
naprawde pozostanie dia mnie 
chyba zagadka na zawsze. Jak 
Mka wspaniata. reweiacyjna 
zabawna. dopracowana 
pasjonujaca gra moze miec tak 
potworna wade? 

Za to obniiamy ocene z 10 na 7 
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■ Nie obejdzie sig bez iotu na lotni... 


■ Czasami b^dzie takze kolorowo... 


■ Konsola: GBA ■ Wydawca: Titus ■ Catunek: Platformbwka ■ Liczba graczy: 1 


PpeMslopi \M 


Flagowy produkt Titasa zaatakowat kieszonsolki. 
PREHISTORIK MAH, to ciekawa, elegancka 
platfomdwka. Zapraszamy! 


sobie kostki. Oprbcz tego 
jaskiniowiec zbiera punkty 
kolekcjonujac ciasteczka. lody i 
placki, ktPre - niewiedzieC czemu - 
leza czasem na drodze jeden za 
drugim. 

PodejScie autorPw do gry jest i$cie 
komiksowe - chodzi wszak o to. by 
si^ ze $wiata prehistorika 
naigrywyaP tyle. Dodajmy, ze gra 
ma dwadzieScia cztery poziomy i 
obszary ukryte, za odkrycie 
ktorych zostaje si§ zawsze sowicie 
wynagrodzonym. B^da takze 
wehikuty. do poruszania si$ po 


nIektOrych levelach. Sporo zabawy. 
ciekawe poziomy, mity kilmat- 
dobra gra po prostu. ■ 


poszukiwanie Jedzenia. A poniewaz 
w tamtych czasach jedzenie zwiewa 
przed potencjalnym konsumentem 
ile sU w nogach, a je^li nie zwiewa, 
to widaP nie musi, bo jest wielkie 
niczym gbra. to towc^ pokarmu 
czeka wiele trudu i znoju, zanim 
schwyta co trzeba. 

I na tym wfaSnie polega gra 
PREHISTORIK MAN firmy Titus. Jest 
to mianowicie smieszny 
platformerek, w ktPrym wcielimy 
sie w przepasanego skPra tygrysa, 
grubawego jaskiniowca, ktPry 
wyruszyl w ^wiat w poszukiwaniu 
pokarmu. Jaskiniowiec ma wielka 
maczuge, ktPra rabie po Ibie 
wszystko, CO napotka na drodze, 
za§ zwierzaki rabni^te zostawiaja po 


R zecz dzieje sie w dalekiej 
przesztoSci, kiedy grasuja 
dinozaury. a kobiety 
dzielnie pilnuja ogniska domowego 
w jaskiniach. Tymczasem mezczyzni 
musza - niestety - udawaP sie z 
gigantycznymi pafami na 
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Brafika, ktora przypomina film 
animowany i mnostwo humoru to 
gwarancja znakomitej labawy. 


pecenzje 


Advance 




■ Konsola: GBA ■ Wydawca: THO ■ Gatunek: Platformowa ■ Liczba graczy: 1 
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iiir Doo 


and the Cyber Chase 

Ze tez im sig nie znudzi tak jezdzid tym samochodem.... 


N ajgorszym ciosem dia fana 
kreskPwek nie jest 
wyiaczony prad podczas 
ogladania ciekawego odcinka. ani 
nagfe wtaczenie sie wegierskiego 
dubbingu, ani nawet pokazanie tego 
samego odcinka pieP razy pod rzad. 
Prawdziwe nieszcze^cie jest wtedy, 
kiedy z dobrej kreskPwki robi sie zla 
gre. Bo z tym trzeba zyp. 

No dobrze, moze troche przesadzam. 
Ale po bardzo fajnym Scoobym na 


GBC, na GBA pojawila sie gra nudna, 
krPtka i zniechecajaca. Jasne, grafika 
jest niezfa - wszystkie postacie 
wygladaja i poruszaja sie dokladnie tak 
samo, jak w kreskPwce. Niestety, to 
juz koniec listy plusPw. Dalej jest 
kiepsko. 

Po pierwsze, nie ma typowego ztego, 
chodzacego w przebraniu po 
korytarzach zamczyska. To tylko wirus 
komputerowy wydostat sie na 
wolnoSP. To on jest tym. ktPrego 


trzeba zlikwidowaP • chociaz na kohcu 
gry odgadujemy, ktora z czterech 
osPb jest odpowiedzialna za 
umozliwienie wirusowi wyjScia na 
swobode. Dochodzimy do tego 
jednak w catkowicie bezsensowny 
sposPb. Zbieramy tu i tarn psie 
przysmaki, kthrymi-^zamrazamy 
wrogPw. Mozemy rPwniez znalezP 
maske, np. teb jelenia z porozem i 
zafozyp to na chwile - w ten sposPb 
nikt nas nie rozpozna. Po co sie 
jednak meczyP z maskami, skoro 
mozna po prostu machnaP kogoS 
psim fistaszkiem w gfowe i 
unieruchomiP? Scooby-Doo and the 
Cyber Chase nie jest przygodPwka, ale 
platformerem. I to kolejny minus - po 
prostu nie jestesmy w stanie wciagnaP 
sie w poScig i kombinowanle. kto jest 
winien - bo nic takiego nie ma tu 
miejsca. 

Ta gra jest wlaSciwie dia nikogo. Bo 
je§li kto$ nie lubi Scoobyego i jego 
bandy, w ogcile nie pomySli o kupnie. 
A je^li kto$ lubi Scoobyego... Niech 
lepiej pogra w wersje na GBC albo 
pooglada powtPrki odcinkpw na 
jakimS kanale. Nawet wegierskim. ■ 
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.A czasami wesoto. Szybko jednak gra. 



meWs 


Scooby Doo to fajna posta6 i nalezata 
mu sig iepsza gra. Ta jest co najwyzej 
przecigtna, niestety. 
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GameBoy Advance recenzje 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Rage ■ Catunek: Loglczna ■ Liczba graczy: 1-4 (1 cart) 



Denki Blocks 

Uktadanie klockdw, roiwi^zywanie tamigtowek - 
wszystko to podnosi nasz^ ioteligeocjp. 







■ Ekrany opcji i znow stary czarodziej. 
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iwietna gra logiczna dia dzieci i 
dorostych, porwie kazdego i umili 
niejeden wieczdr. 


N Ie ma jednak co ukrywaC, 
ze w naszym Slicznym 
GBA/GBC lepiej wyglada 
jakis konkretny erpeg albo 
strzelanina. Gry logiczne? 
Eech.Zanim jednak przejdziecie 
oboJetnie obok Denki Blocks (i 
mojej recenzji), zastanPwcie sie. 
Kiedy trafi sie warn gra z 
radosnymi, kreskPwkowymi, 
wygtadaJacymi Jak zrobione z 
balonikbw postaciami? Gra, ktbra 
wciagnie was szybciej niz potraficie 
powiedzieC ,.wole co innego". 
Warto sprPbowaC. 

Taka Wait sfodyczy, jaka uderza w 
nas przy pierwszym wtaczeniu gry, 
moze przyprawiC o bPI zebPw. Nie 
nalezy sie Jednak zniechecaC - gra 
Jest naprawde §wietna i wcale nie 
skierowana do mafych dzieci. 
Zaczynamy graC. Widzimy 
plansze, na niej sciany i 
klocki, ktPre trzeba 
ufozyc. Kiedy 
poruszamy 
klawiszami 
kierunkowymi, 
wszystkie klocki 
poruszaja sie w ten 
sam sposPb. 

Naszym zadaniem 
Jest takie ich 
przesuwanie, zeby 
zetknely sie ze soba 
kolorami. DaleJ niejasne? 

To sprPbuJcie zagraP, od 
razu zrobi sie fatwiejsze. I 
nawet nie trzeba do tego 
kupowaC gry - wystarczy 
weJ$P na 
www.rage.com/ 
denkiblocks. Tam 


ruchPw I ile czasu spedzili$my przy 
danej planszy. 

Czasem poza utozeniem klockPw 
punktowane Jest utozenie ich w 
okre$lona figure geometryczna. 

A to Jest bardziej 
skomplikowane. JeSli nie 
chcemy bfazniC sie 
przed mistrzami, 
idziemy sie 
podszkoliP. Sami 
wybieramy. czego 
chcemy sie nauczyp 
I Ile czasu dajemy sobie 


na wykonanie okreSlonego 
zadania. 

Denki Blocks pojawia sie 
rPwnocze§nie na GBC i GBA. Czy 
warto wiec kupowaC wersJe na 
nowsz^ konsolke? Jasne. Ma wiecej 
opcjl, w tym gre dIa czworga po 
linku. Poza tym, Jest przyjazniejsza 
dia gracza - na poczatku 
wpisujemy imie i wybieramy pfeC 
naszej postacl. PPznieJ sprawdzamy 
tutorial (Je$fi mamy ochote) - 
wszystko Jest tarn wyja^nione 
prosto. Dodatkowo, widzimy 
wszystko na planszy przyktadowej. 
nie musimy sie wiec zastanawiaC, 
Jak to wyglada w praktyce. 
Takie gry na CBA nadaja 
sie dia ws’zystkich - 
zainteresuje sie tym 
tatu$. mtodszy 
brat i siostra, 
mifo$niczka 
Britney. 

Nie trzeba 
bowiem 
opanowy- 
waC 

klawiszy, 
zapamietywaC 
komblnacji.. 
Liczy sie tylko 
gietki umyst. a to 
mozna w sobie 
szybko odnalezC. ■ 


poznajemy kllka pierwszych 
poziomPw. 

Cata gra opowiada o 
naszych potyczkach z 
o$mloma mistrzami 
DenkiBlocks. Od 
najbardziej leniwego 
gprnika az do 
naszego mentora, po 
kolei poznajemy 
przeciwnIkPw. Z 
kazdym z nich 
staczamy 25 
poJedynkPw • a Je$li 
uwazamy, ze nasze 
poczatkowe zwyciestwa 
osiagneliSmy w zbyt 
dtugim czasie, 
przystepujemy do walk! 
ponownie. Na ekranie 
widzimy. ile wykonall$my 


Co Jeszcze w 
tymstylu? 

Tetris DX CCBCl klasyczny 
Tetris z paroma 
udoskonaleniami. Dia 
zwoiennIkPw klasyki. 

Pokemon Puzzle Challenge 
IGBCI - te^ tetris, tylko ie z 
pokemonami. Dia pasjonatOw 
tych zwierz^tek. 

Magical Drop ICBCJ • $wl€2e 
podeJScle do sprawy. Dia 
odkr^cPw. 
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I Konsola: GBA ■ Wydawca: Majesco 


■ Gatunek: Zr^czno^clowa 



Czasem w zyciu zdanaj^ sif takie chwile, w 
ktdrych trzeba kogoi „fizyczttie zniewazyd”... 




cate szcz^Scie gracze 
maj^ przewag$ nad 
reszt^, ze mogg to zrobid 
wirtualnie, a nie bezpo$rednio. 
Szczegblnie dobrze nadaja si^ do 
tego wszelkiej ma$ci mordobicla. 

A jUZ BOXING FEVER jest W tym po 
prostu nlezastgpiony. Jak tatwo 
wywnioskowaC z tytutu gra 
traktuje o boksie. Nie jest to 
jednak trudny i zaawansowany 
symulator tego sportu. BF to 
czysta zr^czno^cldwka w 
najlepszym jak na razie wydaniu. 
Zupetnq nowoScia w Swiecie 
kieszonsolek jest to, ze waiczymy z 
perspektywy plerwszej osoby! 

W grze znajdziemy oslem 
grywalnych postaci i dwbch 
bossOw. Kazda z postaci jest troche 
inna. Niektdre sa szybsze ale 
stabsze, a inne bija mocno. lecz 
powoli. Tak wi^c kazdy znajdzie 
sobie postad odpowiednia do 
stylu, jaki mu pasuje. Mozna 
waIczyC w jedynym pojedynku lub 
starab si^ zdobyC mistrzostwo. 
Walk! 0 tytut maja pi^b poziomdw 
trudno^ci. od Amateur do 
World Title. Wszystko pi^knie, 
tylko szkoda, ze wszystkie pi^t 
poziomdw jest dost^pnych 
od poczatku. Nie trzeba 
waiczyC po kolei, od 
razu mozna rzuciC 
sie na gt^boka wod$ 
i zawalczyci o tytut 
mistrza Swiata. 

Lepiej 
bytoby, 


gdyby zdobycie jednego tytutu 
byto nagradzane mozliwo$cia walki 
0 kolejne trofeum. 

BF oferuje bardzo solidne 
sterowanie. Wszystkie ciosy, uniki i 
bloki wykonuje si$ tatwo i szybko. 
To wazne, bo czasu na reakcj^ nie 
ma zbyt duzo. Wazne jest takze 
taktyczne rozgrywanie pojedynku. 
Zasypywanie ciosami broniacego 
si^ przeciwnika nie ma wi^kszego 
sensu: nasz zawodnik moczy si^ i 
nast^pne ciosy zadaje coraz 
wolniej, a na doktadke sa 
stabsze niz 
normalnie. W 
walce chodzi 
oczywi^cie o 
powalenie 
przeciwnika 
na deski. 


■ Zarosni^ty brutal na pewno pochodzi z Jamajki. Nie jest jednak trudnym przeciwnikiem. 


■ LIczba graczy: 1-2 




■ Cios doszedt do celu. Coraz blizej nokautu! 


■ tups! Trach! Panienka lezy na deskach... 


■ Fachowy kapelusz, prawda? 


Wystarczy uczyniC to trzy razy, a 
pojedynek kohczy si^ nokautem. 
Jezeli sobie nie radzisz, skorzystaj z 
treningu. Tam nauczysz si^ 
wszystkich ciosbw. 

BF to graficzny majstersztyk! 
Przeciwnicy sa sporej wielko^ci. 
tadnie animowani, znakomicie 
prezentuja si^ tta, czyli bokserskie 
areny. Za plecami oponentdw 
porusza si$ sporo elementdw 
otoczenia. co daje ztudzenie gt^bi i 
trbjwymiarowo^ci. 

BOXING FEVER jest szybki I 
efektowny, a site ciosdw mozna 
odczub niemalze na wtasnej skdrze 
- nera, nera, watroba i twarde 
ladowanie twarza na deskach! 
z d^wiekiem nie jest duzo gorzej. 
Wszystko jest bardzo fajne, oprdcz 
przygrywajacej muzyczki, ktdra po 
jakimS czasie staje sie denerwujaca. 
ale to mato Istotny feler. 
Podsumowanie moze byC tylko 
jedno: BOXUNG FEVER to najlepszy 
boks na przeno^ne konsolki! 
Najtadniejszy, najfajniejszy i na 
dodatek oferuje pojedynek dia 
dwdch graczy. Wystarczy mleC 
dwa GBA i dwie gry aby mdc sie 
do woli oktadaC pie^ciami. 

Ty widzisz przeciwnika. przeciwnik 
widzl clebie... naprawde super! 
Polecamy wszystkim fanom tego 
mesklego sportu. ■ 


Mike nadchodzi! 


Niedtugo boxing fever bedzle 
miet konkurencje w postaci MIKE 
TYSON'S BOXING firmowanego 
przez CodeMasters. Gra bedzie 
jednak bardziej symulacja i 
zaoferuje rozbudowany tryb 
kariery. Niestety. kamera nie bedzie 
pokazywaC widoku z oczu 
zawodnika. ale caty ting wraz z 
okfadajacyml sle ple^clarzaml. 
Niedtugo sprawdzlmy Ja w akcjl... 
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Boxing Fexer to najlepszy boks na 
pnenosne konsolki. Zobaczymy, czy 
Mike Tyson mu chociaz dordwna. 
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I Wydawca: Lego 


I Gatunek: Przygoddwka 

U" 


I Liczba graczy: 1 


I Wydawca: BAM! 


UJ 




owa seria gier spod znaku 
LEGO mile nas zaskoczyta. 
Nie jest to jeszcze co 
prawda .,cud nad cudy", ale mozna 
chwilke pograc. LEGO BIONICLE; 
TALES OF THE TOHUNGA jest gR 
przygodow^, w ktdrej wcielamy sle 
w postac samotnego herosa z 
tajemniczej wyspy Mata Nui 
(skojarzenia z Rapa Nui pewnie 
przypadkowe). Bohater dw wyrusza 
w pefn^ niebezpieczertstw trase, by 
zdjqd ze swej wyspy klqtwe 
ciemno^ci. Nie wiem jak wygl^dafo 
przygotowanie gry, ale widzac 
efekty mog^ zto$liwie 
pogtbwkowad. NaCkano w LEGO 
BIONICLE: TALES OF THE TOHUNGA 
mini-gierek, dwadzieScia poziomdw, 
a do tego mndstwo zabawek z 
fabryki LEGO. Wszystko wta$clwie 
kreci sie wokOf klockbw LEGO, bo 
gra ma je w gruncie rzeczy 
promowad. Cdz - graficznie fajna, 
nawet momentami Sllczna, gra LEGO 
BIONICLE: TALES OF THE TOHUNGA 
nie ma nam niestety nic do 
zaoferowania. Nuda, nuda i na 
koniec nuda. Fani LEGO, a zwfaszcza 
Masek Mocy BIONICLE beda pewnie 
zauroczeni - cafa reszta graczy nie. 
Lepiej wydad pieniazki na inna grd, 
lub kolejna maske Bionicle. ■ 




I Szkoda, ze gry LEGO sa mate ciekawe. 
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Coi dia fandw Lego Bionicle i chyba 
tyiko dia nich. Jest tyle ciekawszych 
gier na GBA... 


Gatunek: Platformdwka 

J 


I Liczba graczy: 1 


UUjiiilJ"* i) 'llKJUPil jjj. 


iedemdziesiat poziombw, 
osiem $rodowisk gry, a w 
tym wszystkim Dee Dee, 
ktOra sklonowata sie w jakiej$ 
potwornej liczbie kopii i niszczy 
laboratorium!!! 

DEXTER’S LABORATORY: DEESASTER 
STRIKES, to najnowsza propozycja 
spod znaku matoletniego genlusza. 
Faktycznie - trzeba przyznad, ze 
Dexter podbija $wiat. Coraz wiecej 
z nim filmbw i coraz wiecej gier. 

Ja - na przykfad - woie jego od 
Britney Spears. A mdj 
wspbtpracownik Ghoulash preferuje 
N'Sync. Ale nic to. 

Graficznie produkt prezentuje sie 
elegancko. Trzeba przyznad, ze 
wszystko wyglada jak zywcem 
wyjete z kreskdwki (w rzucie 
izometrycznym) i to liczy sie na 
plus. Faktycznie - GBA potrafi. 

Co prawda ci^gfe ganianie kopii 
Dee Dee moze byd frustruj^ce, a w 
koncu nudne, lecz nie jest to 
chyba uczucie zbyt silne, by 
bardzo obnizad ocene gry. 

Mbwi^c innymi stowy - DEXTER S 
LABORATORY: DEESASTER STRIKES, 
to po prostu gra zreczno$ciowa o 
bardzo prostych zaiozeniach i 
niczego wiecej sie po niej nie 
spodziewajcie. ■ 


I Dexter ma fajowy kiimat... 






..W sumie gra jest taka sobie. Przeci^tna. 
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Kreskdwkowa grafika, przyjemne 
projekty poiiomdw, aie... Brakuje tego 
„czegoi”, co czyni gry magicznymL 


■ Popatrzcie tyiko jak paskudnie.. 


■ I pomy^ec, ze wtasnie krgcona jest. 


■ ...Druga czgsc tego zabawnego filmu. 


...Paskudnie wygiqda serial. 
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Dia fandw serialu i tyiko dia nich. 
Znuddw mozna usngd - to wszystko juz 
byio tyle razy... 
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Porazka na wszystkich frontach. 
Grafika, animacja, grywalnodd - do 
bani. Zapomnijcie o tej grze. 


■ Wydawca: THO ■ Gatunek: Platformbwka ■ Liczba graczy: 1 


TIME 

FORCE 


OWER RANGERS TIME 
FORCE jest gra na 
podstawie siynnego 
serialu... nie wiem dIa kogo, o 
grupie nastolatkdw. ktd)rym ostro 
sie nudzi, wiec z lito^ci jakIS szurniety 
robot kaze im sie przeblerad w 
btyszczace ciuszki, zeby udawali, ze 
ratuja $wiat. 

Co jaki$ czas okazuje sle jednak, ze 
nastolatki nie maja wystarczajaco 
wiele sit do walk! I wzywaja 
Megazorda, ktbry to powstaje jeko 
efekt potaczenia statkbw 
wspomnianych nastolatkbw. 

A wtedy zaczyna sie prawdziwy 
mtyn. POWER RANGERS TIME FORCE 
jest chodzonka w prawo, ktd)rej 
scenarlusz polega na wyszukiwanlu 
coraz to nowych przeciwnikbw I 
pokonywanlu Ich na poczekaniu. 
Nuda zieje z daleka. Moze nadrabla 
lekko grafika, dzwiek I fakt, ze 
niektd)re walkl moga przebiegad z 
udzialem Megazorda. 

Ale poza tym... Cdi - jesll lubicie film 
0 Power Rangersach i preside 
mame, by szyla warn stroje 
podobne do bohaterciw serialu - 
Smiafo sobie w te gre zaszalejcie. 

Ale je$li nie: czary-mary, Megazord 
nie przybywa i juz o niej 
zapomnielidcie. ■ 


w iadomo, ze Faceci w 
Czerni maja kreskd)wke o 
sobie. Ale. ze maja gre? 
Zapomnicie o tym szybko. 

Cbz za monumentalny produkt! MEN 
IN BLACK: THE SERIES na GBA poraza 
swolm nowatorstwem, artyzmem I... 
po prostu wyprzedza epoke o 
stuleclal Grafika jest tak piekna, ie 
liczba detail po prostu masakruje 
ekran GBA I zostaja na nIm jakieS 
pokraki. Wszystko dwuwymiarowe z 
maksymalna oszczednodcia barw. 
Spd)jrzcie na obrazki - grafika 
wyprzedza reszte elementbw gry o 
klase! 

Sze$d nudnych jak flaki z olejem 
poziomd)w czyni z tego platformerka 
niemal najszybclej ukohczalna gre w 
historii Swiata. A jeszcze sterowaniel 
Jak ono cudownie dziata! COz za 
mid)d! WtaSciwie nie da sie kierowad 
bohaterem, bo postad ociaga sie z 
kazdym ruchem! 

Z daleka od tej gry! Totalna porazka! 
Faceci w Czerni powinni zamknad 
firme David A. Palmer Productions 
za taki wybryk! 

Dwbch agentd)w, kilka broni do 
wyboru, ale co z tego. Grad sle PO 
prostu nie da I nawet nie prbbujcie. 
Mlodo^d tyiko stracicie. Popro$cie 
Mikotaja o cot innego. Naprawde. ■ 


■ Gatunek: Platformbwka ■ Liczba graczy: 1 


THE 

SERIES 
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Zombiakowaty Wario ijego przyjaciel podczas transakcji. Kopniak za darmo. 


■ Cigzki Wario w snieznej kuH! 




pecenzje 


Konsola: CBA ■ ■ Wydawca: TDK 


I Catunek: Platformbwka ■ Liczba graczy: 1 


Single tylko ten Mario i 
Mario... A Wario wcale 
oie Jest gorszy. 
Zaryzykujemy nawet 
twierdzenie, ze pod 
wieloma wzgigdami 
WARIO LARD 4 
wyprzedza SUPER 
MARIO ADVANCE 0 cate 
lata iwietlae! 

ry z Wario na Pana 
n Kolorowego zawsze 
r6znjtY sl$ od kolejnych 
Mariandw do§e znacznie - po prostu 
przy Mario priorytetem dia 
Nintendo bylo zawsze uzyskanie 
§licznej, kolorowej. bardzo 
pozvtywnej i w miare 
prostej platformdwki. 


Dopiero gdy flagowy 


hydraulik odchodzit na dalszy plan, 
autorzy mogll pofolgowaC swojej 
wyobrazni umieszczaj^c w gatkach 
gfownego bohatera wtaSnie Wario. 
Kulminacyjnym punktem przygbd 
zfoSllwego w^chacza na Panu 

Kolorowym byl 
WARIO LAND 

obt^dna 
graficznie, 
dtuga i 
ciekawa 
pzygoctjWa 

nadeszta 
nowa era, a 
Wario atakuje 
ekrany CBA. 

Wario nie jest tak 
nieskaziteln^ I 
pozytywn^ postacia Jak 
Mario. Nie do§b. ze 
szybko sle irytuje (czemu 
daje upust gloSno saplac. 
prychaJac i mruczac), to na 
dodatek jest nie-pospolitym 
rabusiem. l oto Wario 
odnalazt tajemnicza piramide 
petnq bogactw minionych 
dziejbw, fachowo j^ obrobit 
i juz zbieraf sie do wyj^cia, 
gdy nagle... tups, Trzask. 
wielkie drzwi zamkn^fy 


sie pozostawlaj^c naszego bohatera 
w $rodku. Zadanie: wydostad si? na 
zewnatrz, inaczej moze byC ^le. 
Piramida podzielona jest na cztery 
cz?sci: w kazdej z nich trzeba b?dzie 
odnalez? nie tylko klucze 
otwieraj^ce drzwi, ale takze i 
poukrywane cz?§cl wielkiego 
klejnotu, otwieraj^cego komnate 
jednego z czterech bossdw. 
MozliwoSci bohatera s^ spore. Nie 
tylko biega I skacze, ale takze potrafi 
rozwalad $clany. wspinad si?, rzucaC 
przedmiotami... Sterowanie jest 
do$? skompllkowane. na szcz?§cie 
pierwszy poziom jest czym$ na 
ksztaft przewodnika po grze. Warto 
przykfadaC si? do wskazbwek, aby 
nie zagubic si? w dalszych. bardziej 
skomplikowanych poziomach. 
Grafika jest sliczna i bardzo 
szczegblowa. Autorzy znaj^ 
mozliwo^cl CBA jak nikt inny i 
wykorzystali wiele sztuczek, dzi?ki 
ktbrym na pewno nie zabraknie 
atrakcji. Warto zwrociC uwag? na 
muzyk? - w cz?§ci przygrywajacych 


■ OQX30GQ3© 




I ...Oraz sporo elementbw zrgcznosciowych! 


utworbw styszymy... Wokall 
Cra jest rozlegla i na pewno nie 
ukohczycie jej w dwa wieczory. Przy 
tym momentami bywa trudna, ale 
nie w sposob frustruj^cy - na ogbf 
mozna si? domySle? co w danym 
momencie trzeba zrobit. JeSli gdzie^ 
Wario dostanie wielkim kowadtem 
w teb i zostanie efektownie 
§ci$ni?ty, to mozecie by? pewni, ze 
gdzIeS niedaleko znajduje si? ciasna 
jama, do ktorej nasz bohater w 
naturalnej postaci by si? nie wcisnal. 
Gdy uzadli go pszczofa - spuchnie 
nicyzm balon i b?dzie mdgf dostaC 
si? wysoko. Wia^nie na tym polega 
zabawa - wykorzystujgc dziwaczne 
mutacje Waria trzeba po prostu 
odnalezC drog? w tym labiryncie. 

Co wi?cej? Ponad 20 pozlomdw w 
czterech Swiatach. trzy proste mini- 
glerki zr?czno5clowe. dodatkowa 
opcja sluz^ca do odstuchiwania 
melodyjek zebranych w grze i 
mnbstwo, naprawd? mndstwo 
miodu czynlq WARIO LAND 4 
propozycjg nie do odrzucenla. 
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Totality orijazd dla mitosnikdw 
„inteligeiitnych”platform6wek. 
Zrycznosciowka z kombinowaniem! 






















































































■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Universal Studios ■ Gatunek: Przygodowa ■ Liczba graczy; 1 





Prditto szukad wzorcdw dla wielkich 
przyjazni w dzisiejszych czasach. Trzeba 
5i§ga6 do gier - tarn ich zawsze petno. 


N a gr$ SPYRO THE DRAGON: 
SEASON OF ICE czekali^my 
od dawna. Wreszcie jest. 
Spyro zazywat wta^nie odpoczynku 
w pi^knych o^rodkach wczasowych 
dia smokdw na Smoczym 
Wybrzezu, gdy nagle doleciat doh 
■dziwny balon. Byf to balon 
informacyjny. Zfy czarodziej Rhynoc 
porwat przyjacidf Spyro I 
wszystkich ich uwiezi! w brytach 
lodu. C6z to oznacza? Koniec 
odpoczynku - czas ruszac na 
pomoc. 

Gra zreczno^ciowa SPYRO THE 
DRAGON: SEASON OF ICE ma dziwna 
perspektywe. Widat wszystko 
izometrycznle, a cate tto udaje 
trbjwymiarowe, perspektywicznie 
rzucane bryty. z pocz^tku b^dziemy 
si$ przez to mylic gdzie i jak 
mozemy sobie skoczyC, Problemy 
pojawiaj^ si$ zwtaszcza w 
momentach, w ktOrych stoimy na 
skalnych stopniach i platformach, 
ktOre b^d^c w 3D nie 
pozostawiatyby w^tpllwoSci. Tak 
wi§c dopiero z czasem przyjdzie 
wprawa w wybieraniu sobie 
rodzaju trasy. Graficznie SPYRO THE 
DRAGON: SEASON OF ICE jest gra 
niemal doskonafa. Obiekty udaja 
tylko dwuwymiarowe i przez to 
mozna byto docisnac tekstur na 
maksa. Najdrobniejsze 
przedmioty, ale 

drzewa. 
krzaczki, ^ 
j roSlinki, 

^ domki - 
wszystko 
wyglada jak 


w najnowszych strategiach na 
komputery. Pami^tajmy ze efekt 
taki udato si$ uzyskab przez 
odciazenie kieszonsolkl z obliczania 
catych bryt. Az zal, ze ekranik GBA 
nie jest wi^kszy. Niestety - przez 
owe oszustwa graficzne i izometrl^ 
pola widzenia. sterowanie 
smoczkiem jest najbardziej 
frustrujacym elementem gry. Mini 
gierki, ktbre mozemy odkrywab sa 
momentami nie do wykonania. 
Niemozliwo^cia jest szybko ustawic 
Spyro zwrdconego idealnie w 
kierunku prawej planszy, bo nie 




moze nie tylko biegac, ale nawet 
latab i ziaC ognlem. Na niektbrych 
poziomach w SPYRO THE DRAGON: 
SEASON OF ICE, obserwujemy 
smoczka, wpatrujac mu sie w 
tyteczek (czyli od tytu) i celujemy, 
niczym latajaca torpeda. 

Chcieli^my postawib tej grze dycho. 
Niestety - przejechata sio na 
izometrll. No bo powledzcie sami - 
wchodzicie na schody i nie widad 
momentami. w ktora strone sie 
wznosza. Nawet mini gry. nawet 
tyteczek gadziny... Kledy granie staje 
sie denerwujace. to juz nie jest 
przyjemnosd. Polecamy mItoSnikom 
gier pieknych o mocnych nerwach, 
albo tatusiom, ktOrzy lubia pomagaC 
dzieciom w przechodzeniu gier. ■ 


pokrywa sie ona z prawa krawedzia 
ekranu CBA i trzeba manipulowaC 
przyciskami kierunkOw przez pare 
minut. Koszmar! Zwtaszcza w 
miejscach waskich, czy katach 
plansz, skad chcemy zabrac jakieS 
przedmioty. DwadzieScia pozlomOw 
gry nie ratuje jej wysoklej oceny. 

Nie robi tego takze fakt, ze Spyro 


Znakomita, chad momentami trudna / 
irytulgca gra na dtugie limowe 
wieczory. Kapitalna grafika! 


BIANCA:' Tli^ portaf is 
broken Spyro. Vou'H 
need to rescue nore 


■ Afay przejsd do kolejnego ^wiata Spyro musi uratowac wiele smokow. 


■ Nieprzyjaciele to po prostu nieprzyjaznie nastawleni mieszKancy innych ^atdw. 


■ Kolory az wylewaja sig z ekraniku GameBoya. To jedna 2 najladniejszych pozycji na GBA! 


■ Lodowa kraina bgrizie jedna z wieiu, ktbre odwiedzi Spyro podczas swej misji. 












































■ Tak wygl^da tryb snajperski. 


Sporo przeciwnikow do wykohczenia. Na szczgscie w nssgch rgkach J^st UZI. 


2'^ j 

■■ ,j 


Pistolet to podstawowa bron 


|3 0 w^nie. m>biemem tej 
iM prS Qry jest fakt. ze tak 

napfawde jej scenahusz. 
'"j^rto nshflTmie pod tym samym 
^ .^tytoiem^co ffljrsM • premlera filmu 
j USA fTdata mtejsce ^ 

sierpniu 20iy> nakri^ S^gnplysz w 
skrdcle. AsentFBJ JoftaES^fcks 
zostaif t^kyst^. by uc|fj^ agentk^ 
Sever, ktdra znikne&^i^ lat^ 
\^zeSnleJ w-.^dzlwnydis ^ 

1 okoliczno$ciach“, a teraz powraca i 

* szaleje. Potem okazuje sie^^e oboje 

^enci, ktPrzy poiowall na slebie bez 
% „. nagle staja sie przyjacibfmi. 

gdyi— ©rientuja sie o co w tym 
wtM. ^!ws 2 ystlcim-chora (zazdros^e im). 
Raid wplatat ich w jakIS koszmar i 
postanawlaja wspblnymi sitami sie 
^§cie. era ECKS VS SEVER daje 
^i(TO21iw^ wclelenia sie w wybrana 
przez siebie postab. Mozna graC jako 
Ecks i jako Sever. CafoSC scenariusza 
zawiera dwadzieScia cztery misje dia 
pojedynezego graeza, w ktdryeb 
^dziemy mieli okazJe odnaleZC I 
uzyd ponad dziesieclu rodzajdw 
broni • od karabindw 
> maszynowych. po granaty. Mamy 
oto gre* ktdra jest strzelanka z 
perspektywy pierwszej osoby, dwie 


postacie do wyboru. trzy 
try^ multip 
(asassination 
oraz deathmatch) i 
Pewnie wszyscy czekaja, az 
zaezniemy pordwnywaC 
gre do DOOM. No 
dobrze. ECKS VS 
SEVER jest gra 
znaeznie jaSniejsza 
od DOOMa 


dokfadnie do 


kogo strzeiamy, 


co sie dzieje i gdzie 


jesteSmy. Jest 
zdecydowanie wiecej 


rodzajdw 


przeciwnikdw i sa 


sprytniejsi, niz w 


DOOM. Co wiecej 


mjsje sa znaeznie 


wystarezy szybko 


zabfjad wrogdw. 


czasem trzeba sie 


ukrywad. 


uciekad na 


Nowo^cia jest 


miernik 


Gogle wtaczaiace tryb podezerwieni 


energii przeciwnika, ktdry 
pojawia sie. Jak tylko 
zaezniemy walke. Warto 
dodad snajperska opeje 
strzelania, ezy mozliwo^d 
zafozenia gogli z 
i noktowizorem. Najbardziej 

i jednak przemdwif mi do 
wyobrazni jeden z trybdw 
^ multiplayer - asassinaton. 

■I Jeden z graezy wciela sie w 
Ri postad tytutowego agenta 
E (Ecksa lub Sever), a reszta w 
postacie agentdw 
federainych. Teraz 
pojedynezy graez 
iHjjl „tytutowy'' musi zabid 
. jakiegoS poiityeznego 

ofiejeia, za^ reszta graezy 
(FBI) • musi tegoi bronid. 
Wspaniata sprawa. 

IB ECKS VS SEVER ma 
jB podobne rozwiazania 
grafiezne jak DOOM. 


Ciezko wybrad zwyclezce. Jednak ze 


wzgiedu na przeciwnikdw. ciekawe. 


nowatorskie tryby multiplayer oraz 


intellgencJe przeciwnikdw, chyba 


wybratbym ten wtaSnie tytut. 


Znakomicie udalo sie autorom 


oddad klimat realistycznych 


pojedynkdw na brort palna. To 


pierwszy tego typu shooter na CBA 


i trudne wyzwanie zarazem. Stad teZ 


nasza ocena - niby takze siddemka. 


a: ■ Gatunekj^Doomopodobna^ ■ LIczba graezy: 1-4 


wny^tttf^ to la diiwna gra? 
fa zagro^t awefi DOOMa? Takie... coi? 


ECKS vs SEVER, to takZe film, 
ktdry Lkate sie w USA w sierpniu 
2002 roku. Scenariusz filmu 
bedzie identyezny, jak w 
przypadku gry. W role agenta 
Ecksa wcieli sie Antonio Banderas, 
a w role Sever, moja ulubiona 
sko$nooka aktorka Lucy Liu (m.in. 
Ally McBeal, Aniotki Cbarliego). 
Zagadka pozostaje diaezego gra 
wychodzl o tyle wcze^niej od 
filmu? Przeciei zdradzita nam 
cze^d scenariusza... No c6z - 
udawajeie, ze nie rozumiecie o 
co c’nodzi. 


C===3 , I 

IfffSStON FAIUB! 

■ C6z, bywa i tak. Na szcz jscie nie tame. 
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ocena 


Fajne gadzety, ciekawe poziomy i misje 
- Momentami przebija nawet DOOMa. 
Warto zagrad! 


wiaja sie tarezami - trzeba strzelacwgiowf! 


Na dalszych poziomach pne 


.mm- 




ale znaeznie mocniejsza, niz w 
przypadku DOOM. Bo to chyba 
lepsza nieco gra. ■ 


iMaaciqga film! 



























































■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Came Arts ■ Catunek: RPC ■ Liczba graczy: 1 




Lufla - The Legend Returns 

Pd/ strony to zbyt oiato na gr^, ktdra zabiene Warn trzydziesci godzin zycia. 
Tak. Hie ma sensa pisa6. Faina gra. Kupujcie. Idg do domu. 


W rbcitem. Ruszyto mnie 
sumienie. Wyjmujecie 
kase na GB Magazyn, a 
ja tu z fochami. No dobra. LUFIA: 


THE LEGEND RETURNS to wielki 
powrdt bohaterdw ze SNESa, ale 
w zupelnie nowym wydaniu. Nowe 
postacie, nowe moce, nowy 


scenariusz. Jaki scenariusz? Nie 
powiem - mistyczny, zaskakujgcy. 
wciqgajacy. Postacie? Ponad 
dwana^cie grywalnych postaci, z 
ktbrymi mozemy przezyC 
wspaniafg przygode. Kazda inna! 

Nie wiem, doprawdy nie wiem od 
czego zaczac pisaP. W grze jest 
mndstwo wszystkiego! Setki 
czarPw, dziesi^tki potworow, setki 
lokacji - samych Mistycznych Jaskiri 
Jest ponad dwie^cie poziomdw! 
Graficznie - obfed! Nie pami^tam 
takiej pieknej gry na GBC!... 

0! Pamietam! MAGI-NATION byla 
taka! Ech! Uwielbiam takie gry - 
tajemnicze spokania, wielkie 
budowle, zakl^cia, strategia walki. 

A do tego kazde miejsce ma swo]^ 
historic, kazda postaC powie Ci cot 
ciekawego. Skoro juz 
wspomnieli^my o walce, to trzeba 
przypomniec, ze GBC nie moze 
nam zaofiarowat zadnych cuddw. 
Walka na modt^ Pokemonowa - 
ekran z wyborem ataku i prosta 
animacja. Ale. ale! Mozllwo^ci jest 
znacznie wiecej. niz w poke-serii! 


I to wfa$nie, oraz dIugoSc, 
powaga scenarlusza, czyni z LUFIA: 
THE LEGEND RETURNS gr^ raczej dia 
starszych graczy. Ponadto 
uwazam, ze moga w nia zagrat 
posiadacze GBA - nie zawiedziecie 
sie na grafice. m 
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Kolejna wspaniata, §liczna ibardio 
dtuga gra RPG na GameBoya. Maprawdg 
warto jg kapic. 


■ Wydawca: Crave ■ Catunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 ■ Wydawca: Lego ■ Catunek: Przygoddwka ■ Liczba graczy: 1 

Portal Runner Lego Island 2 


ito patrzec, jak panowie z 
3 DO dwoja si? i troja. 
zeby zrobic tadna i 
ciekawa gr? na duze konsole, a nic 
im nie wychodzi, gdy tymczasem na 
kieszonsolki, a zwfaszcza GBA 
produkuja niemal same hity. Nie 
wszystko im wychodzi, ale sa coraz 
lepsi- 

PORTAL RUNNER na taki wtainie hit 
si? zapowiadal. Vikki, cdrka generata 
zielonych zotnierzykow ma bye 
nowa bohaterka 300 na miar? Lary 
Croft. 

Niestety. Nowa gra z jej udzialem 
lekko pachnie wtbrnoScia. PORTAL 
RUNNER - bo taki ma tytui ten 
produkt, cheiat zyskab serca graczy 
wykorzystujac skape stroje Vikki 
oraz to, ze dziewezyna za 
podopieeznego wybrata sobie Iwa. 
Mita to parka. 

Niestety - nie uratuje PORTAL 
RUNNER nawet liczba czterdziestu 
trzech poziomow, siedmiu ^wiatbw i 
mnbstwa ukrytych miejsc. JeSli nie 
widaC celu zabawy, nawet gra fadna 
graficznie moze straciC na ocenie. 
PORTAL RUNNER mbgl spokojnie 
uzyskac u nas ocen? siedem. 

A tak - niestety - spada na piet. 

ChoC w takim towarzystwie, to 



moze i jakaS chluba. ■ 


L ego island 2: the 

BRICKSTER'S REVENGE - tu 
nawet nie pokusz? si? o 
sfowa wspbiczucia. Gra jest po 
prostu staba, jak tylko moze. Fakt - 
GameBoy Advance ma swoje 
ograniczenia, ktbrych si? nie 
przeskoczy, ale - doprawdy - 
przeciez mozna weisnq? w gr? jakiS 
ciekawy scenariusz! Tymczasem 
firma klockowa spod znaku 
wielkiego „L" ma taki oto parchaty 
plan, ze zasypie nas swoimi klockami 
i czy tego chcemy, czy nie b?dziemy 
musieli w koheu nimi oddychaC. 
LEGO ISLAND 2: THE BRICKSTER'S 
REVENGE, to wta^ciwie nudna gra o 
traktujaca o zbieraniu kart 
kolekcjonerskich LEGO i graniu nimi z 
kolegami. Mozemy sobie te karty 
wymieniaC ze znajomymi, a biorac 
pod uwag? fakt, ze w grze kart jest 
doprawdy dziesiatki - zbiera si? na 
ptaez. 

LEGO zaezyna tapac si? kazdej 
brzytwy, ktbra potencjalnie moze 
dac kas?, bezsensownie kopiujac 
pomysty innych firm. Wstyd, a tym 
bardziej, ze rozumiemy kopie w 
stylu DRAGON WARRIOR - ciekawe i 
nowatorskie. natomiast LEGO 
ISLAND 2: THE BRICKSTER'S 



REVENGE, to kalka na kalce. ■ 


_ 1 ^ ^ Standardowa platformdwka, niezym nie 

flPDIISI ^/lll wybijasigspoirddinnychpodobnych 

UbPIHI U/ HI gier.Naprawdg. _ 


m IM Mieszankawszystkichmozliarych 

flOOilSI U / I II styidw wrzucona do wielkiego kotta 
UllUllCI mj III beztaduisktadu.Odradzamy. 























































■ tazimy sobie po statku wycieczkowym. 


■ Warto przeszukiwac zdechfe zombiaki. 


RESIDENT EVIL swego czasu miaf 
si^ ukazad na CameBoya COLOR. 
Zmleniaty si^ firmy koderskle, 
dystrybutorzy... Pojawitysi^ 
nawet pierwsze obrazki z gry, 
ktdre - trzeba przyznaC - n/e 
wygl^daty wcale He. I ktdrego^ 
dnia jakby spadta bomba. 
Zapowiedzi ucichty, kto^Jeszcze 
sprdbowat przeb^kn^d, 2e gra 
pojawi s/e z opdinieniem. A na 
koniec pojawito sie oficjalne 
o^wiadczenie, ze nikt juz nie 
tknie projektu RESIDENT EVIL na 
CBC. A tu niespodzianka. 


■ A skqd wzi§ty sigte dziury w pokiadzie? 


Prawdiiwy horror na GameBoya! 

zombiaki, chore eksperymenty, 
waika i strrraszny klimat Fajowa gra! 


■ Mapa przyda sig podczas podrozy. 


■ Strzelba okaze sig bardzo pomocna. 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: Capcom ■ Catunek: przygodowa ■ Liczba graczy: 1 


Czyzby ALONE IN THE 
DARK pokazata, ze da 
sip zrobid na BBC 
survival borror? Byt 
maze. Oto recenzja 
drugiej tego typu gry 
na BBC. 


R esident evil gaiden to 
wielkie wej^cie serii 
RESIDENT EVIL na 
kleszonsolki. A skoro ^ 

mbwimy RESIDENT EVIL. ^ JM 
to mOwimy o zomdiakach 
i obrzydiistwie na maksa.- 
To WfaSnie RESIDENT EVIL 
przetamuje zawsze 
bariery mozliwosci 

widziaf obrazki z 

Camecube. ten 4 

wie 0 czym i ' m 

mowa). Ale to ^ 

takze RE stynie z 
pokreconych , 

scenariuszy, / 

ktdre 

niezmiennie 
krecg sle 
wokdt historii 


ludzkiego miesa. Barry wyrusza 
na poszukiwania 2rodla 
^ wszelkich nieszczesC. by 
B zwiedzic na swej drodze 
IP ponad setke rdznych 
p pomleszczeri 
^ rozlokowanych w 
K jedenastu Srodowiskach. 

np. lodzi podwodnej. 

U magazyndw. itp. Czuc 
m rozmach calej Imprezy. 

Je^ii chodzi o odczucia po 
fr grze... Po pierwsze klimat. 
I/' Naprawde ciazy na sercu 
I beznadziejna. mozolna 
^ robota przy uciekaniu przed 
. zomblakami. Pomysicie wszak 
i sami - skoro wszedzie tego 
4 pelno. jak musi byd to 
■ frustrujqce. No nic. Craficznie 
jest to produkt do$C ztozony * 
a je$li chodzi o CBC. to juz w 
ogdie. Przede wszystkim 
widac postaC z dziwnej 
perspektywy - ni to 
izometrycznie, ni to z boku. 
JeSli graliscie w PERFECT 
■ DARK, to wiecie o czym 
mdwie. Jednocze^nie od 
czasu. do czasu pojawi sie 
opcja walk! z perspektywy 
pierwszej osoby. Na ekranie 
^ pojawia sie wtedy wieika 
M postac zombiaka. za$ pod 


ozywiertcach. ^ J 
Omdwmy \ 

pobieznie ’ 

fabute: Barry 
Burton zndw 
spotyka na swej 
drodze zombiaki. 

Znajac juz podobne 
historic, domysla sie. ze 
chodzi - jak zwykie * o 
B.O.W.. czyli Bio Organic 
Weapon. Po ta nie za 
madra nazwa kryje sie 
broh. ktdra czyni z ludzi 
istoty glupie jak kilo 
gwozdzi bez lebkdw i 
zadne krwi, oraz 


nim przesuwajacy sie horyzontalnie, 
na tie miernika. punkt. Kiedy punkt 
jest $rodku miernika nalezy pacnac 
przycisk. Im blizej traficie srodka, 
tym lepiej dia nas. a gorzej dia 
zombiaka. Zwraca uwage takze 
oprawa graficzna. W 
pomieszczeniach naprawde wiele 
sie dzieje. Odwiedzimy 
maszynownie, salony mysliwskie. 
klatki schodowe * trzeba przyznac. 
ze to wszystko wyglada nawet 
lepiej. niz W ALONE IN THE DARK, 
gdzie momentami nie wiadomo 
byfo gdzie mozna wej$C. a gdzie 
nie. Na koniec wspomne jeszcze o 
mo^liwosc skradania sle za 
zomblakami. To wieika przyjemnosc 
mdc wreszcie poczalc sie na 
kieszonsolce - namiastka MGS? 
Mozliwe. ale to oznacza. ze autorzy 
gier na kleszonsolki radza sobie z 
coraz ciekawszymi bajerami. 
Reasumujac: RESIDENT EVIL GAIDEN 
jest gra rzetelnie wykonana. 
ciekawa. choc nie za dtuga. Za to 
obnizamy ocene na dsemeczke* 

Dia milosnikdw horrordw - 
najlepszy prezent. ■ 







































I Konsola: GBC ■ Wydawca: THO ■ Catunek: Bijatyka ■ Liczba graczy: 1 



L ubimv wrestling, nawet 

bardzo. Ale WWF BETRAYAL 
z wrestlingiem ma tylko 
kilka wspblnych cech. 

OczywiScie nazw$, postacie 
wyst^pujace w grze i Srodowisko, 
czyli zaplecze hali w ktPrej odbywa 



Get Hen ocit 
Her^! 

■ Trzeba wyci^gn^c cbrfc^ szefa z r^k 


si$ gala wrestlingu. Reszta jest taka 
sama jak w standardowej, 
chodzonej nawalance. Chotby 
takiej Jak opisywany miesiac temu 
FINAL FIGHT na CameBoya 
Advance. 

W grze znajdziemy cztery grywalne 
postacie. gwiazdy wrestlingu: The 
Rock. Stone Cold Steve Austin. 
Undertaker i Triple H. 

Zabawa zaczyna si? tak: szef 
federacji wrestlingu WWF - Vince’a 
McMahon, informuje Twojego 
wybranca. ze jego cPrka Stephanie 
zostafa porwana. Prosi o jej 
odszukanie i odbicie z rak 
porywaczy. W zamian za przystug? 
oferuje mozliwo^c walki o pas 
mistrzowski... 

Zaczyna si? nawalanka - idziemy i 
pierzemy wszystkich, ktPrzy 



nawina si? pod r?k? i nog?. 

Czasami znajdziemy jaki§ przedmiot 
i b?dziemy mogli go uzyd do 
pozbycia si? kolejnych natr?t6w. 

I to by byfo na tyle. Ciosbw jest za 
maio (dostownie mozna je policzyC 
na palcach jednej r?ki), ale grafika i 


animacja jest nienajgorsza. Postacie 
sa spore, a tfa do$C szczegdtowe. 
D2wi?k rOwniez jest udany - do 
zabawy zach?ca mita muzyczka. 
WWF BETRAYAL mogt byC lepszy. 
gdyby miat wi?cej ciosbw i jeszcze 
kilku wrestlerPw. A tak wyszfa 
przeci?tna nawalanka. ■ 
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Mozna sprawdzic, ale nie spodiiewajcie 
si§ rewelacji. Jestsporo ciekawszych 
pozycji na Pana Kolorowego. 


I Konsola: GBC ■ Wydawca: Titus ■ Gatunek: Przygodowa ■ Liczba graczy: 1 



Ijjij JilJJJ-'Jjyj: 


|J 


W reszcie witamy gr? 

HERCULES na CameBoya 
COLOR. Jak pewnie 
pami?tacle cafkiem niedawno 
mIellSmy okazj? powItaC XEN? - 
blizniacza gr? HERCULESA. Wiadomo 


byto od dawna. ze gry pojada na 
tym samym silniku i wfasciwie b?d^ 
si? rdzniC tylko postaciami 
bohaterPw. Teraz. kiedy mam przed 
soba druga gr? z serii, Swiadom 
faktu. ze majac dane z XENY 



mdglbym je teraz wymienid w 
kleszonsolce... 

Jako5 nie mam ochoty graC. 
HERCULES - mimo. ze lekko tadniejszy 
od XENY jest wdaz gra nudna. W 
momencie. gdy mamy na wokandzie 
ZELDA: THE ORACLE OF AGES - 
wtaSciwie zaden zr?czno$ciowy RPG 
nie ma wi?kszych szans. Niestety. 
Tymczasem HERCULES prObuje: sze$C 
wielkich misji. kilka widokPw kamery 
(mi?dzy innymi z gdry. z boku, 
izometrycznie). dzikie harce z jeszcze 
dzikszymi zwierz?tami. spotkanie z 
Aresem... COz jednak z tego. skoro 
Hercules wyglada jak trolek, ktPremu 


■■ 

" ^ C " 

yJtf- ' .'A- 

P 


T? 4 QOQ 

X live ' ‘ 

■ A to z kolei kiasyczna przygodbwka. 


ktos nadepnai na fryzur?. Szkoda 
Waszego czasu. ■ 
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Coi dia mitosnikdw serialu z 
umig&nionym Kewinem Sozbo w roll 
gfdwnej. I tylko dIa nich. 


I Konsola: GBC ■ Wydawca: Ubi Soft ■ Gatunek: Decyzyjna ■ Liczba graczy: 1 

\<\ 


'Amv j'jjijjjij-u ijp aDD 


O to wspaniafa glerka dia 
tych fanPw CHAMPION¬ 
SHIP MANACERA. ktPrzy 
nawet w autobusie czy tramwaju 
chca kierowaP klubem pitkarskim. 
Wprawdzie PM2001 na GBC nie jest 


moze zbyt wielkim. rozbudowanym 
czy reallstycznym managerem pitki 
noznej. ale jak na potrzeby 
kieszonsolki w zupelno^ci wystarczy. 
Jedynym powaznym 
rozczarowaniern. jakie mnie 



■ Ekran opcji jest bardzo rozbudowany. 



spotkafo przy graniu w PM2001 jest 
to, ze w grze nie wyst?puja 
prawdziwe nazwiska zawodnikdw. 
Wszystkie s^ wymySlone. 

Reszta jest juz naprawd? w 
porzadku. Na pocz^tku trzeba sobie 
wybrac jedna z lig: angielska, 
wtoska. hiszpahska, niemiecka lub 
francuska. Potem wybieramy klub 
jaki chcemy prowadzie i 
przyst?pujemy do pracy. Grafika jest 
w miar? przejrzysta ale po dtuzszym 
graniu oczy troszk?. bola bo ekranik 
GBC jest malutki, a co za tym idzie 
literki tez nie sa zbyt wielkie. 

W PM2001 ze swoim klubem mozna 



■ ...By lepiej dobierac skiad przed meczanw 


robiP prawie wszystko - kupowaC i 
sprzedawat zawodnikPw, 
opiekowaC si? finansami, ustalac 
sktad i taktyki na mecze, trenowaP 
graczy i wygrywaC lub przegrywac 
mecze. Czysta, menadzerska 
zabawa. ■ 


■ Statystyki dru^ny Warto je sledzic 
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Gdyby nie brakprawdziwych nazwisk 
byloby cudownie. Ale I tak jest nieile. 
}Harto wyprdbowad. 
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pecenzje i GameBoy Color 


I Konsola: GBC ■ Wydawca: Electronic Arts ■ Catunek: Przygodowa ■ Liczba graczy; 1 


ui 


r" 
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Dobra gra szpiegowska, ale my wolimy 
METAL GEAR SOLID. Warto sprdbowad - 
a adz sig spodoba? 


^ .. 








rozpoznawalne - James to Bond 
juz na pierwszy rzut oka. 

Bytoby juz naprawde wspaniale 
gdyby w TWINE lepiej sterowato 
sie postacia. Nie chodzi nawet o 
to, ze idzie to ci^zko. Po prostu 
wyst^puja problemy z 
wykrywanlem kolizji z elementami 
otoczenia. Dzielny Bond, James 
Bond czasami gdzieS utknie, a 
przeciwnicy taduJa w niego kolejne 
porcje ofowiu. 

Ale da si§ z tym zyC, a jezeli tak, to 
wychodzi nam Jasno, ze jest to 
jedna z najlepszych gier tego typu 
na GBC. ■ 


■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Red Storm ■ Gatunek: Przygodowa ■ Liczba graczy: 1 


zabawki). 

Dalej jest tak: chodzimy po 
rdznych pomieszczeniach i 
lokacjach, zbieramy przedmioty 
i szukamy czegoS, co popchn^lo 
by akcje do przodu. Cz^sto 
waiczymy o zycle wymieniajac 
strzaly z nieprzyjacibfmi. Spotkamy 
tez plekne kobiety, ktbrych petno 
jest w filmach z 007. 

TWINE wyglada bardzo ladnie, 
komnaty sa fajne, kolorowe i 
przyjemne dia oka. Animacja 
postaci naprawde niezfa. a twarze 
bohaterbw, ktbre ukazuja si? 
podczas rozmbw sa fatwo 


„$wiat to za mato” - 19 film z serii 
najslyooieiszego szpiega na 
zawitat juz na wigkszoid konsoL 
6BC tez ma swojego Bootla. 


Oto gra, ktdrej odaio sif zarzeczyd popularnemu 
pogigdowi, ze prodakty na podstawie filmdw nie sg 
najlepszej jakokci. 


T wine to przygoddwka, 
skradanka i strzelanka w 
jednym. Gra dott wiernie 
trzyma si? fabuty filmu i prowadzi 
gracza przez kolejne misje 
polegajace na znalezieniu klucza do 
zamknl?tych drzwi, pozostaniu 
niezauwazonym i zlikwidowania 
tych, ktdrzy nastaja na zycie 
agenta 007. Celem nadrz?dnym za$ 
jest (jakzeby inaczej) uratowanie 
swiata przed zakusami szalehca, 
niejakiego Renarda. Gra jest 


podzielona 
na misje. 

Przed kazda 
z nich 

otrzymujemy 
instrukcje od M 
(to szefowa) i 
kilka gadzetbw 
(lub nie) od Q 
(starszy pan, 
ktory wymySla 
te wszystkie 
fajowe 


ALIENS, MYTHS 
& LEGENDS 


dIa kierowcdw. Generalnie rzecz wciagajaca fabuf?, stad tez nalezy 
biorac gra ma dobry klimat i si? jej si(!)demka. ■ 


R oswell conspiracies: 

ALIENS, MYTHS & LEGENDS, 
to gra na podstawie 
amerykanskiej kreskbwki o 
towarzystwie, ktore orientuje si?, 
ze ludzie sa na Ziemi terroryzowani 
przez obeyed i nawet tego nie 
wiedza. Gra rozwin?ta szerzej 6w 
motyw, wprowadzajac dodatkowo 
wilkotaki, wampiry i inne 
stworzenia nieziemskiego 
poehodzenia. CafoSC seenariusza 
krazyd: zatem b?dzie wokdf 
poszukiwania istot nadludzkieh, 
ktbre prdbuja si? kamuflowaC jako 
ludzie i zza w?gta szkodzic nam ile 


wiezie. Pod wzgl?dem grafiki 
zaliezye mozna ROSWELL CON¬ 
SPIRACIES do grona Sredniakbw. 
WfaSeiwie widad pole akeji, 
niezb?dne szezegoty nie nikna w 
ehmurze pikseli, ale jednoezesnie 
bez szalertstw - stonowane barwy 
weiaz przypominaja nam, ze gramy 
w horror ezy tez thriller. W grze 
ezeka na nas okoto dzlesl?ciu 
poziomdw, w ktbryeh 
wyeiagniemy z ttumu popetniajaee 
nieopatrzne bt?dy osobniki nie 
nalezaee do naszego gatunku. 
B?dziemy takze b?dziemy mieli 
okazj? zabawid si? w piratdw 
drogowyeh podezas siedmiu misji 
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Catkiem fajne. Zprzyjemnokciqjednak 
zobaezylibysmy ROSWELL na GBA, gdzie 
nie trzeba przymykat ocza na grafikg. 
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■ Konsola: CBC ■ Wydawca: Enix ■ Catunek: przygodowa /RPC ■ Liczba graczy: 1 







■ Druzyna trafifa do tajemniczej alkowy. 


Z pomostu odpiywajq statki, dzigki ktorym mozna dostac si? na orilegte wyspy. 


Pierwsza gra z cyklu DWM ukazata siQ w 
styczniu2000 roku I okre$lonoj^ 
mianem ..pierwszego uczciwego 
rozwiniQCia pomystu POKEMONa", 
oznaczato to, ie DWM. to pierwsza gra o 
potworkach iicti hodowli do walk!, ktdra 
nie kopiuje pomystOw na bezczelnego. TO 
naprawde dobrze pomyilane gry. To tak, 
Jakby kto$ powiedziat: ..Pokemon? TOk - 
to doskonatypomystlAlej'a bym to 
zrobitinaczej../'izrobHgryz sera DWM. 


■ Ekran walki. Caikiem klasyczny. 


■ Fajowe lokacje. Naprawd^fajowe. 


Chcesz kolekcjonowac potworki, a masz 
juz dosyd Pokemondw? Nic lepszego niz 
to nie znajdziecie. 


■ Grafika moze nie dorownuje MAGI-NATION, ale gra jest rownie interesujqca i ciekawa. 


COBrS JOUBHEY & TABA^S ABVEHTUBE 


A diii proponujemy Warn dublecik. Wyjptkowo 
dwie gry na GameBoya Colors ktdra - chad 
tadna i ciakawa - nia lastugujg na asabna 
racanzia. Dlaczaga? Przaczytaicia racanzig! 


D ragon warrior 

MONSTERS 2: GOBI’S 
JOURNEY i DRAGON 
WARRIOR MONSTERS 2; TARA’S 
ADVENTURE, to przede wszystkim gry 
bardzo do siebie podobne. Cho(t 
mialy odrbzniat je nie tylko postacie 
gtbwnych bohaterbw, ale i 
scenariusz. lokacje. czy nawet 
potworki - nie do kohca si^ to udalo. 
Dia wszystkich mifoSnikbw gry 
POKEMON i MONSTER RANCHER, 
ktbrzy nie posiadaJa Jeszcze 
GameBoya Advance. DRAGON 
WARRIOR MONSTERS 2; GOBI'S 
JOURNEY I DRAGON WARRIOR 
MONSTERS 2: TARA'S ADVENTURE, tO 
dwie gry, o ktbrych powinni 
pomySleC w najblizszym 
czasie. Tak jak w 

przypadku POKEMONA jfjVAM 

przemierzamy bezkresy 
gwiata, obserwujac wHiHB 

swoje poczynania w 


charakterystycznym, 
pseudoizometrycznym rzucie - domki 
widzimy pod k^tem z gbry, a 
^ postacie zupetnie z boku. Autorzy 
maksymalnie wykorzystali 
niewielkie motliwosci graficzne 
|vh1 gbc. Niestety - efekt tego taki, 
ze Choc lokacje sa barwne i 
rbznorodne. przyptacamy to 
wielka umownoScia i 
H H powtarzatno^cia 

R ■ elementbw graficznych. 

y V To znaczy, ze je$li na 

poczatku gry zobaczymy 
■WS clrzewko przyominaJace 
I do ziudzenia palm^, to 
■iP juz do kohca gry ogladaC 

B|| b^dziemy te sama palm?. 

H tylko powtykana w 

H i rbznych miejscach. Mato 

Hi tego - jeSli autorzy zatozyli 

B sobie gdzieS zagajnik, to 

jfc.p u^wiadczymy w tym 

I miejscu kiikanaScie palemek 


postawionych obok siebie jak znaczki 
na li$cie. C6z, grafika po prostu inna 
nie b?dzie i tyle. Ale za to scenariusz... 
Scenariusz. to zupetnie inna historia. 
Cato$C * jak to zwykie bywa - polega 
na ratowanlu Swiata. Cel 6w jednak 
ginie gdzIeS w starciu z moSllwo$cla 
hodowania potworkbw. Tak, tak! 

W DRAGON WARRIOR MONSTERS 2: 
GOBI’S JOURNEY i DRAGON WARRIOR 
MONSTERS 2: TARA’S ADVENTURE jest 
po trzysta potworkbw do 
wyhodowanla. I to jeszcze nie 
wszystko. bo te potworki blora si? nie 
ze znalezisk (jak w starych 
POKEMONach), ale z krzyzciwek. 
Wyszukujesz ..tat?" i ..rnarn?" i 
donosisz je w odpowiednie miejsce w 
grze, gdzie przyszli rodzice... (tu 
wstawcle fragment o pszczbtkach I 
^ motylkach), a potem mamy 
Hfebi swojego nowego pupila. 

Musz? przyznaC, ze zabawa 
Swietna, tym bardziej, ze 
podwbjna. Obie gry sa 
wtaSciwie swolm 
uzupetnienlem i nawet 
Ij II mozna mi?dzy nimi 

BB ■ przenosiC zwierzatka - 

iff 1 potrzebny kabelek link, do 

I potaczenia konsol. COt - 

tylko ZELDA moze 
[OrE ^ konkurowaC z takimi 
^ produkcjami jak DRAGON 

K WARRIOR MONSTERS 2: 

GOBI’S JOURNEY I DRAGON 
WARRIOR MONSTERS 2: 
TARA'S ADVENTURE - gry 
dtugle, ciekawe i wciagaja- 
ce. Dia posladaczy GBC, 

^ ktbrzy nie lubia ZELDY - 

Idealne rozwiazanle. ■ 


FIGHT 

ITEM 

PLAN 

FLEE 


































































































pecenzje i GameBoy Color 


■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Nintendo ■ Gatunek: RPG ■ Liczba graczy: 1 








Oto pried Wami dwie najnowsie Zeldy. Link nie 
zawodzi, wci^z trzymaiqc kiasq. Mo / powraca 
Pocketieooe, ktdra oapisata tq recenzjq dia nas. 


Fajna sprawa z przeciwnikami - 
bardzo roznorodni I klimatyczni. 

Na poczatku latwi, stopniowo 
jednak co raz Pardziej wyszukani i 
oporni. 

M6j ulubiony, to zdita koslawa 
kaczka i pefzajacy torclk, ktbry jeSli 
go podpalisz, zaczyna szaleC jak 
dziki, a potem wybucha. 

I jak Warn sie podoba skrdt? ZELDA 
Jest super! Kupujcie I zapraszamy 
do naszego opisu, ktPry zaczyna 
si$ w tym numerze! ■ 


bohaterowle (np. miejscowi) 
zauwazaJa, ze z krPlowa jest co$ nie 
tak. Wszyscy reaguja na zmiahyi 
W wyprawie pomaga Ci Maku Tree, 
ktPre jest, jak nazwa wskazuje, 
drzewem. Nie biega co prawda za 
Toba. ale gdy juz uda Ci sl^. 
zdobyC Esencje Czasu. 
kontaktuje si? z Toba, by 
udzieliC porady, gdzie 
szukac nast^pnych 
Esencji. Zapafato 
przy okazji 
goracym 
uczuclem 
do Ciebie, 


wiec 

stodko 


sie 

rumieni 
widok. 

era jest Swietna. 

Ma rozne 
lamigfOwki - 
jedne banalne, a 
nad innymi 
sle pogfowlb. 

Sporo zadan typu: znajdz 
sznurek, zanieS go do 
chtopca od tratw, wtedy je 
zrobi i da Ci jedna, albo 
znajd2 kawatek mieska i 
zanies gfodnemu 
chlopcu, da Ci 
maske dIa pleska, 
ktdra daj pani w 
wiosce, ona 
wr^ezy C... itp. 

Nigdy nie jest 
nudno. Twoje 


przygody rozgrywaja sie na ladzie, 
na morzu, pod woda i w 
jaskinlach, na drodze 
weiaz pi^trza si^ 
trudnoSci, a 

przeciwnikdw 
spotykasz na 
kazdym kroku. 
Mini gierki tez 
zaliczam na plus. 
DaJa duzo frajdy. 


zachowywac 
ma 

si^ na to ochot^. WtaSciwie dzieje 
si? to automatyeznie po zabiciu 
mini-bossa, a pdzniej bossa. DoSC 
m?czaca sprawa, bo nie zawsze 
droga do 

jest tatwa i trzeba przechodziC ja 
kilka razy jeSli si? zginie po drodze. 


nam?czyc, by ktdraS 
ukonezyt. Trzeba 
wi?c 

zarezerwowaC 
sobie troch? 
no i 

Rupees, bo 
zazwyczaj gry 
nie sa za darmo. A 
trzeba je skohczyC, 
gdyz nagrody z nich 
sa niezb?dne w 
pPtniejszej grze. 
Kazdy poziom ma 
swbj specyfiezny 
klimat. Niestety 
to, ze 


w 

Srodku 


I nformacjl sporo, miejsca mafo, 
wi?c tym razem w zotnierskim 
skrPeie. 0 co chodzi? Ladujesz 
w nowym Swiecle, w ktPrego 
uratowaniu masz pomde. 

Twdj wrdg to Veran, ksi?zniczka 
clemnoSci, ktbra oczywIScie chce 
sprowadziC mrok na t? urocza 
krain?. Na poczatku nIeSwiadomie 
pomagasz jej dostaC si? do Nayru - 
ksi?znlczkl czasu, a wtedy zta 
kobieta opanowuje jej ciafo I 
ucieka w przesztoSc. Przyjaclel 
Nayru - Ralph rusza na pomoc, a 
Ty za nim. Od tej pory Twoje losy 
splataja si? ich losami na dobre i 
albo spotykasz Ralpha, narazajac 
si? na jego przydtugie monologl, 
albo waiczysz z Veran. Kiedy juz 
uda ci si? uratowac Nayru. zta 
baba znajdzie sobie kolejna oflar? - 
krdlowa Ambi (prapra....prababcia 
Ralpha). 

Jest ona w trakeie budowania 
wielkiej wiezy. Niestety, kiedy 
ukohezy jej budow?, zapanuja 
ciemnoSci. 

Bardzo podoba mi si?, ze inni 


Sq dwie zeldy! 


ZELDA: ORACLE OF AGES jeSt 
slostrzana gra w stosunku do 
druglego tytutu ZELDA: oracle OF 
SEASONS. 

RecenzJ? drugiej gry znajdzlecie w 
koleinym numerze CameBoy 
Magazynu. DzfS powiemy warn 
tyle tyiko, Ze, by odkryC naprawd? 
wszystkie sekrety potrzebne sa 
obie gry I to obie ukohczonei 
Dane zachowane z plerwszej z 
nIch postuZa do drugiej I na 
odwrbt. Autorzy gler nie maJa 
lltoSci dia naszyeh kieszeni - 
wczeSniej przecieZ to samo 
proponowaty Pokemony i 
Dragon Warrioryl 


flKi] l8tol 




I Czy to pan pika-pika ukryty w grze? 


g% I 0% W tej chwili nie ma lepszej gzy RPG na 

flPPnSI M/lll GameBoya.Powinnijgkupidnawet 

UuUllll U/ 111 posiadaczeAdwance^a. 


































































































GameBoy Color i recenzjc 


1 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: THO ■ Catunek: Logiczna ■ Liczba graczy: 1 


■JuJi] 'M 

Co za gra! Hikt sig nie spodziewat! TOKI-TORI, to 
po prostu najwspaoialszy pomjfst! 



U wielbiam takle gry i od razu 
do mnie przemawiaj^. Ale 
uwielbiam tez ogl^dab 


walke z form^, jak^ tocz^ koderzy 
gier. Otbz i tym razem okazato si^. ze 
doskonaty pomysl, to wszystko. 
czego potrzeba. No dobra, dobra... 
juz Warn opowiadam. 

TOKl-TORl, to gra o dziwnym ludku. 
podobnym do pingwinka. Super 
pomyst, bo postab Smieszna. fatwa 
do animacji i oryginalna. bw 
pingwinek (a widzimy go z boku) 
chodzi po rbznych poziomach i... tu 
zaczyna si$ zabawa. Otbz pingwinek 
ma pewne umiej^tnosci w do^C 
ograniczonej liczbie. Moze budowaC 
mostki, wspinat sie, skakac - 
przypomina Warn to co§? Niemal jak 
LEMMINGS! To prawda. Cafa zabawa 
polega na tym, zeby pokonywab 



przeszkody i przeciwnikbw na sposbb 
pot logiczny, a pbt zr^cznosciowy. Z 
jednej strony trzeba wykorzystab 
oszcz^dnie posiadane umiejbtnoSci 
(ktbrych ubywa). a z drugiej umieb 
radzib sobie w sytuacjach 
wymagajacych refleksu. I tak w 
kbtko. Gra w TOKl-TORl podczas 
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1 ■ Dobrze, ze take gry jeszcze powstaja. | 


nudnej jazdy poci^giem, czy 
autobusem jest uczuciem wr$cz nie 
do opisania. Ta gra, to doplero 
wci^ga! Nawet najtrudniejsze 
poziomy potrafia tak nas pokonab, ze 
chcemy w nie grab Jeszczel TOKl-TORl. 
to produkt graficznie ciekawy I 
zfozony, a przy okazji Smieszny. ■ 

Hajlepsze, ze to wci^zstaryj dobry 
GameBoy Color. Dziadek jeszcze potrafi 
/ to w wielkim stylu! 


m Konsola: CBC ■ Wydawca: Capcom ■ Catunek: Logiczna ■ Liczba graczy: 1 


iMals 

Czapki z gtdw! Szeiciu 
Polakdw zrobito tg grg! 
Jeszcze nigdy tak liczoi 
nie zawdzigczali tak 
wiele tak nielicznym. 



polska gral!! 


T ROUBALLS gra sie nazywa. 

I Jest 6ott ciekawym 
puzzlerem, czyli gra logiczna. 
chob sama zapiera sib, ze Jest gra 
typu ..logical action’ . Czyli - gra 
logiczno-zreczno$ciowa Hmm... 
Sytuacja wyglada nastepuJaco. Na 
kazdej planszy porozktadano piteczki, 
ktbre powtykane sa w tryby 
dziwnych kbl zbbatych. My mozemy 
obracab tylko wspomnianymi kotami 



i mamy poukfadab piteczki tak. by 
zniknety wszystkie. zanim minie 
wyznaczony czas. Koniec filozofii. 
Sprawa wyglada na prosta - niestety 
taka nie Jest. Manewrowanie 
piteczkami proste Jest tylko na 
poczatku. PbznieJ zaczynaJa sie 
ktopoty. gdyz nie do^b, ze uktad kbt 
zebatych bardzo sie komplikuje, to 
Jeszcze niektbre z nich sa potaczone 
pasami klinowymi. Tak wiec JeSli 
przesuniesz Jedno z nich, przesuwaJa 
Sie nastepne. Lacznie w grze 
znajdziecie ponad setke uktadanek. 
Wbrew pozorom na uwage zastuguje 
takze oprawa graficzna. Wyglada na 
to, ze autorzy mito zabawlli sie 
dostepnymi efektami graficznymi, 
ktbre osobi^cie widzielismy w kilku 
demach na GBC. W grze stanowia 
bardzo mite urozmaicenie, a wraz z 
TOKl-TORl TROUBALLS pokazuje, ze z 
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GBC dato sie Jeszcze wiele wycisnab. Z 
tego CO wiadomo graficy, koderzy i 
dzwiekowcy z Paragons pracuJa nad 
kolejnymi projektami - czekamy na 
nie z niecierpliwoScia. Tymczasem 
TROUBALLS wydana przez Capcom (!) 
wojuje Juz na ^wiatowych rynkach ■ 

TROUBALLS pokazuje, ze Polacy takze 
potrafi^ pisad gry I to bardzo dobre. 
Zyczymypowodzenia w innych projektacb! 


m Konsola: CBC ■ Wydawca: Activision ■ catunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 

Wndy ' iW'j 

Czarowniea zwykie. ma haczykowaty nos, czanego kata, miottg I dobrze 
czterdziestkg. Wendy brakuje tycb atrybutbw - ale / tak jest czarownicg! 


C O prawda udato sie JeJ niezle 
nabataganib i grawitacja 
sfiksowata. Wendy chce 



■ Czarowniea, a raezej czarowniezka. 


Jednak naprawib wyrzadzone szkody. 
Sa Jacy$ chetni do pomocy? 

Wendy nie znalazta nikogo, wiec 
wyruszyta sama. W zamku roi sie od 
^limakbw, goscibw w przyduzych 
hetmach, poruszaJacych sie pralek i 
innych wrogbw. Czarowniea nie 
bedzie Jednak przed nimi uciekab - 
jeden strzat z rbzdzki wystareza, zeby 
potencjalny przeSladowca przenibst 
sie w niebyt. No dobrze, chodzimy, 
strzelamy z rbzdzki, fajnie, ale co w tej 
grze Jest takiego, zeby w ogble sie nia 
zainteresowab? Grawitacja. Wendy z 
rbwna tatwoscia chodzi po podtodze 
i po suficie. DziekI temu prostemu 
zabiegowi gra staje sie o wiele 
ciekawsza. Granie sprawia nam 


prawdziwa radosb. Kiedy nie wiemy, 
ktbredy przeJSc. wskakujemy na sufit i 
od razu robi sie tatwiej. 

Grafika Jest niezta - Wendy Jest duza i 
od razu widzimy, ze ma na sobie 
klasyczne czerwone ^ploszki, 
wrogowle poruszaJa sie zgrabnie, a 
kazdy spoSrbd czterech terenbw 
wyglada catkiem inaezej od 
poprzedniego. Po przejSciu kazdego 
Swiata gramy w coS w rodzaju 
Asteroids. Niestety. Wendy nie zajmie 
nam catych ferii - w najlepszym 
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przypadku dwa wieezory. Nawet 
ustawienie poziomu trudno^ci na 
najwyzszy niczego nie zafatwia. Je^li 
jednak mamy GBA. dostajemy maty 
prezent od TDK. Gra odpalona na teJ 
wtaSnie konsolce zawlera dodatkowe 
trzy poziomy - nowy $wiat. ■ 


Sympatyezna, lecz nieco krotka gra 
platformowa na GBC. Mozna zagrac. 
Acba - podoba si§ dziewezynom! 


I 




! 11 ri ‘ 


1"]: 


ir8*33 



























































THE LEGEND QE 


AGES" 


POCU{TEK 


Wybierz game slot, wpisz swoje imi^ i ustaw pr^dkosc dialogow, a 
grasiQrozpocznie. 

Znajdujesz si^ w zupetnie nieznanym tesie, wi§c rozejrzyj si^ po 
okolicy. Na pdlnocy czeka na ocalenie pewna mloda dama, zatem 
udaj si? tarn i pomdz jej. Dowiesz si? wowczas, ze jest to Impa. Jej 
zadaniem jest odnalezienie plesniarki Nayru i wia^ie Ty jej w tym 
pomozesz. Od tej pory Impa b?dzie Twoim cieniem. Pod^j wi?c 
sciezk^ umiiaj^ sobie dr^ rozmow^z napotkanymi zwietzakamL 
Kiedy znajdziesz si? przy kamieniu ztrojk^em - tajemnym znakiem 
odsun go, a b?dziesz mogt maszerowac daiej. idziesz teraz do 
miasta Labrynna, gdzie znajduje si? dom piesniarki. Na polanie 
zastaniesz pi?knq, niebieskowtos^ dziewczyn? otoczon^ przez 
zastuchane wjej przecudownygloszwier 2 ?ta.Tooczywi^ie Nayru. 
Zagadnij wszj^ie zwierzaki, a do czervronego misia zwroc si? po 
raz drugi. Ust^pi Ci miejsca i b?dziesz mogt si? dostac do Nayru. Z 
rozmovf^ dowi^zsi? wieiu ciekawyi^ izec^ wi^ obserwuj ws 2 ^^o 
uwaznie. Pojawi si? tarn Veran - czamoksi?zniczka, ktora ukr^ w 
ciele Impy przedostafa si? przez sekretnq barter? (kamien). Nayru 
zas okaze si? bye Czarodzi^ka Czasu. Wkrdtce tez Veran zawtadnie 
jej ciaiem i wykorzysta dan^ jej wtadz? - obydwie znikn^. ^iat 
nagie si? zmieni, zakidcono bowiem przeptyw czasu. Teraz 
otrzymasz od impy Hero’s Wooden Sword, ale oprocz tego poprosi 
Ci? jeszcze o spotkanie z Maku Tree, strazniezk^ Labrynny. 
Znajdziesz jq w Lynna Village, idz wi?c sciezka na dot, a traw? 
zagradzaj^c^ drog? tnij mieczem. 


LYNNA VILLAGE 


Przedmiotf:$tio¥el, Heart Piece (2), Small Kejf, Seed Satchel 
I Ember Seeds 

Po prawej stronie miniesz sklep, za ktorym zaraz skr?c na sciezk? 
do gory. Idz tak az do domu Vasu, ktory zajmuje si? pierscieniami. 
Wejdz do niego i porozmawiaj. Otrzymasz w prezencie Ring Box 
oraz Friendship Ring. Kiedy skonezysz wizyt? udaj si? w daisz^ 
podrdz na potnoc. Wejdz do jaskini, przejdz na jej drugi koniec i 
porozmawiaj z Maku Tree. Na Tobie spoeznie naprawienie swiata, 
ale najpierw pomdz Maku! Idz w prawo i wskocz za Raiphem do 
teleportu czasu. Kiedy znajdziesz si? juz w przesztosci zejdz po 
drabinie i maszeruj sciezkq na ddt, aztrafisz do Lynna Village. 
Porozmawiaj z ludzikami, ktdrych spotkasz, a nast?pnie udaj si? 
do AmbTs Towe^ ktdra znaj^je si? daieko po lewej od wioskL Naj|^ 
Idz w lewo, za mostem skr?c na ddl. Te mury, to wtadnie wieza. 
Pogaw?dz z pracownikami w kaskach, jeden z nich wpusci Ci? do 
srodka tej budowli, nazywanej rdwniez Black Tower. Rozejizyj si? i 


odnajdz nadzorc? w kasku czytajqcego kartk?. Dostaniesz od niego 
Shovel i b?dziesz mdgi odt^d kopac do woli. Jednak teraz wrdc do 
jaskini, w ktdrej spotkales Maku Tree. Pami?taj, ze jestes w 
przesztosci i wszystko wygl^da nieco inaezej! Wejscie b?dzie 
zasypane, ale jesli wykorzystasz topat? - stanie otworem. W drodku 
przesun kamien znajduj^cy si? opodal drzwi prowadzqcych do 
gadajqcego dtzewa i wejdz spokojnie do srodka. To samozrdb daiej, 
ale odsun skat? na bok. Uwazaj na nietoperze, a w nast?pnej sail 
na biedronki. Dobrze jest je zgtadzic, gdyz zostawiaj^ po sobie 
rupees, tutejsz^ walut?. Kiedy juz sobie z nimi poradzisz, w 
nast?pnym pomieszczeniu udaj si? w prawo (wcze^niej musisz 
przepchn^c kamien przed siebie) i do gory. Tam najpierw pchnij 
kamien z lewej strony przed siebie, a nast?pnie ten z prawej do 
sciany. Na koheu sciezki nadepnij na wystajqcy z ziemi guzik - 
pojawi si? skrzynka, a w niej Small Key. Wez go i wrdc z nim do 
pomieszczenia, gdzie spotkales nietoperki. Po lewej stronie 
znajdziesz drzwi, do ktdrych b?dzie on pasowat. Tu czeka Ci? mala 
przepychanka z kamieniami. 

Proponuj? zrobic to tak: stan mi?dzy kamieniami, na sciezee do 
drzwi. Nast?pnie przepchnij srodkowy kamien z lewej strony, a 
kamien, ktdry znajdzie si? nad Tob^ pchnij do gdry. Glaz, ktdry 
zagradza Ci dojscie do guzika podepchnij az do samego konca. 
Stan na pizyeisk i drzwi si? otworzq. W nowej komnacie rozpraw si? 
z dwoma przeciwnikami i zabieiz Piece Of Heart (kamien od sciany 
do gdry, a ten ni^j po jego prawej, do muru). Aby otwoizyc zamkni?te 
wrota musisz przesun^c glaz, ktdry lezy w oddaleniu, do dolu. 
Stamt^d juz prosta droga do Maku. Jednak to nie koniec zadania, 
bo oto jeszcze walka z dwoma opiyszkami. Kiedy juz uwolnisz Maku 
od niebezpieczenstwa wyjdzz jasidni i teleportuj si? do przyszlosci. 
Pami?taj^c, ze obiecala Ci? wynagrodzic za ocalenie ^cia, 
ponownie si? z ni^ spotkaj. Drog? powinienes pami?tac. Czeka Ci? 
diuga rozmowa, ale warta Twego czasu. Otrzymasz Seed Satchel, 
torb? przeznaczon^ na trzymanie owocdw, a w niej 20 ognistych 
owocdw: Ember Seeds. Jednego z nich uiyj do spalenia matego 
dizewa, ktdre stoi Ci na drodze do czenwonej skizyni (wetsnij START, 
zobaezysz owoce w wieikim, jeszcze bardzo pustym kwadracie; 
wybierz guzik pod ktdrym chcesz je miec i weisnij go; jesli b?d 2 iesz 
cheial z nich zrezygnowac, zast^p je innym przedmiotem z listy). 
Znajdziesz je opodal jaskini prowar^cej do Maku. Proponuj? ru¬ 
pees, ktore odkryjeszw^tai wydac na Wooden Shield. Transakcji 
dokonaj w sklepie. W tym celu podejdz do lady z wybranym 
przedmiotem. Je^i stac Ci? na niego, b?dzie Twoj. 


YOLL GRAVEYARD 


Przedmioty: Gra¥eyanl Key 

Wrdc teraz do miejsca, gdzie po raz pierwszy spotkales Imp?. Po 
prawej stronie stoi drewniana tabliczl^, a obok znajduje si? drdzka. 
Tam zmierzasz. Drzewko blokuj^ce wejscie spal, a nast?pnie idz 
caly czas przed siebie. Kiedy dojdziesz do sclioddw zejdz nimi na 
ddl. Tam skr?c w lewo, przejdz po kamiennym moscie i skr^ w prawo. 
Na koiicu korytarza spal drzewo, ktdre znajduje si? w prawym, 
dolnym rogu - otworzy ono przejscie do ciemnej komnaty. 
Wykorzystuj^c ogniste owoce zapal dwie pochodnie w dwdeh jej 
koiicach. W nagrod? dostaniesz Graveyard Key. Opusc komnat? i 
wrdc do schoddwL Stamtqd udaj si? na pdinoc, a do otwarcia bramy 
wykorzystaj nowy kluez. Za furtq skr?c w prawo, a potem maszeruj 
diugo w ddl, az do kamiennego wejscia do jaskini. To Spirits Grave. 


LfVEL 1: SPIRITS GRAVE 

Przedmioty: Dungeon Map, Small Key (3), Compass, Ring 
(2), Dasha Seed, Power Brancelet, Boss Key 

W jaskini udaj si? do pomieszczenia po prawej. Rozpraw si? tarn z 
dzdzownicami, nast?pnie przepchnij kamien na bok i maszeruj 
przed siebie. Kolorowq kostk?, ktdra zagrodzi Ci drog? wepchnij do 
dziuryLZapal^si? ogniki i otworzq drzwi Idz teraz na lewo, schodami 
do gdiy i otwdrz skrzyni?. Znajdziesz tarn Dungeon Map. Nast?pnie 
wrdc do pomieszczenia z kostk^ i ponownie wrzuc j^ do dziury, by 
otworzyc drzwi. W tym celu musisz przepchn£)c j^ na ddl i zejsc 
nizej, zeby znalazia si? na swoim miejscu. Teraz wejdz do prawej 
sali, rozpraw si? z wrogami, a nast?pnie udaj si? do pdinocnej 
komnaty. Czeka Cl? tu nieco trudniejsza walka, bowiem trzeba 
uderzyd w lataj^cego duszka cztery razy. Dostaniesz za sw^ odwag? 
Small Key. Uzyj go w pomieszczeniu po lewej stronie, na dizwiach, 
ktdre znajduja si? na samej gdrze. Teraz jednak wrdc do 
pomieszczenia ze skrzyni^. Odsun skal? i otwdrz j^ Znajduje si? w 
niej Compass. Chwyc go, a nast?pnie podejdz do sciany po lewej 
stronie i uzywaj^c plon^cych owocdw otwdrz tajemne przejscie. 
Pokonaj dwa w?ze i wejdz na podwy^enie z guzikiem. Kiedy go 
nacisniesz pojawi si? kuler, a w nim Ring. Wez go, a potem wrdc do 
sali, z ktdrej przyszedles. 

Przejdz przez drzwi, ktdre wczesniej otwoizyles kiuezem, a tarn 
odsun glaz i otwdrz skrzyni? - w srodku kolejny Small Key. idz teraz 
w lewo, poprzesuwaj kamienie aby dostac si? do korytarza, a 
nast?pnie maszeruj do koiica w prawo i do pomieszczenia, w ktdrym 
s^ dwa podwyzszenia z guzikami. Podejdz najpierw do tego po 
lewej i nacisnij go - pojawi si? skrzynia. Teraz nacisnij przyeisk po 
prawej. Otvirorzy si? mostek do skiz^i. idz i wez nagrod? ze srodka. 
To jeszcze jeden Small Key. Wrdd teraz do korytarza i cofnij si? do 
wej^ia do pomieszczenia, ktdre wczesniej ominqies. Wtej koinnacie 
wejdz na ruchomy, zielony most i wyskocz obok kamienia, ktdry stoi 
Ci na drodze. Pchnij go do dciany, potem idz drdzkq, az do guzika. 
Nacisnij go, a pojawi si? kufer, ktdrego zawartosc obadaj. Teraz 
wejdz na podwyzszenie i zeskocz z niego na ruchomy most - zrdb 
to jednak ostroznie. Kiedy si? juz na nim znajdziesz, przejdz na 
druga stron? do nowej sali. Czas na walk? z mini bossem. Znajdziesz 
go w komnacie za wejdciem na dole. 


Oto poradnik do najnowszego, 
najlepszego i najciekawszego RPGa 
; na kolorowego GameBoya. 

Ookonezenie w 

nastgpnym numerze! 




































































Zelda: Oracle Of Ages g peradnik 


M'OOSS GUmt CfMtlf 


Ma on dwa ataki. Pierwszy to bezpo^rednie natarcie na Ciebie, 
drug! zas polega na wysytaniu ti7ech swoich miniaturek za Tobq. 
Najpierw pozbgdzsi^ maluchow, a nast^pnie szarzuj na dtizego. 
Po kilku trafieniach zginie i otworzy teleport, ktorym mozesz 
przeniesc siq do wej^ia do jaskini. 

Z pomieszczenia, w ktdrym pokonates mini<bossa udaj si§ w iewo, 
I a nast^pnie w ddf. Poprzesuwaj kamienietak, Kby dostac si^ dalej 

] i przejdz do nast^pnej komnaty. Tam rozpraw si^ z przeciwnikami. 

I Teraz do komnaty na gdrze, gdzie czeka Ci§ rozpalenie dwdch 

1 zgaszonych pochodni. Otworzy one podziemne schody. Zejdz na 

' sam ddt po drabinie, potem znow wespnij si^ po nast^pnej, by 

ostatecznie odnalezc Power Brancelet Wroc teraz do sail, w ktdrej 
byty ci^zkie dzbany zagradzajqce drog^ do schoddw. Mozesz juz 
spokojnie je ptzesuwac. 

I Utoruj wi^c sobie drog^ do nast^pnej komnaty i otwdrz skrzyniQ, 

ktdr^ tarn zastaniesz. Otrzymasz kolejny Ring. Potem udaj na 
ddf, po schodkach i stan na guziku. Zauwaz, ze kiedy z niego 
zejdziesz przestaje dziafac. Przepchnij na niego dzban, ktdiy stoi 
opodal i droga do nast^pnego pomieszczenia jest wolna. Pobaw 
VI sl^ tarn z trzema przeciwnikami. Kiedy si^ ich pozb^dziesz uzyj 

V Power Brancelet i podnies naczynie, ktdre blokuje dojscie do kufra, 

~ odrzuc je na bok. W skrzyni znajdztesz Boss Key. Udaj si^ z nim do 

nast^pnej komnaty. To pierwsza w Spirits Grave komnata, a w niej 
teleport do sail, w ktdrej zabifed mini-bossa. Przeskocz tarn. Udaj 
si^ nast^pnie na pdtnoc i do nast^pnej salki na gdrze. Uwazaj na 
I czerwone szpony! Po prawej stronie odnajdziesz drzwi, do ktdrych 

pasuje Boss Key. No i zaczynamy zabaw^! 


BOSS Pm^Mn Mean 


Przedmioty: Heart Container, Eternal Spirit 

Boss ma dwa ataki. Pieiwszy to rzucanie w Two]^ strong fajerboli, 
a drugi to skakanie w gdr^ i w ddf. Uderzaj w korpus ducha, a po 
kilku razach zostanie tyf ko ^owa. Gdy podniesiesz jq do gdiy (Power 
Brancelet), okaze si^, iz jego prawdziw^ form^ jest tak naprawd^ 
mikiy ognik. Odrzuc wi^ gfow^ dalej i uderzaj w malucha. Gdy uda 
mu st^ dostac do febka, zndw przyjmie duz^ postac. Powtdrz wtedy 
wszystko od pocz^tku i tak az do skutku. Kiedy zginie, zostawi po 
sobie Heart Container. Podnies go i wyjdz pdfnocnymi drzwiami do 
nast^pnej komnaty. Tam na podwyzszeniu odnajdziesz Eternal 
Spirit -jeden z osmiu przedmiotdw, ktdrych potrzebujesz do 
pokonaniaVeran. 


YOU GRAVEYARD 


Pnedmioty: Poe Clock, Piece Of Heart 

Kiedy wyjdziesz z jaskini, udaj si^ na pdfnoc, po drodze jednak 
ski^c w Iewo, tarn gdzie za kamieniem uwi^ziony jest duch. Mo^ 
pomdc mu si^ uwolnic. Odizuc kamien i porozmawiaj z nim, pdzniej 
przesun nagrobek do gdry, a pod nim znajdziesz schody. Zejdz 
nimi na ddf. Na dnie zndw spotkasz tego samego ducha co na 
gdrze. Zagadnij go po raz wtdry, a kiedy wyjdzie na powierzchni^, 
pod^ za nim. Zndw go zwrdc si^ do niego, a otrzymasz Poe Clock. 
Teraz idz juz prosto do bramy, a stamt^d na pofudnie. Zejdz 
schodami na ddf, a przy kamiennym moscie, wtrawie posadz Gasba 
Seed (przy mafym podesciku wcisnij A). Przejdz potem pizez kfadk^ 
i po lewej stronie znajdziesz Piece Of Heart, ale najpierw oczywiscie 
odrzuc kamien blokuj^cy dojscie do niego. Teraz opusc t^ krain§ i 
udaj si^ do LYNNA VILLAGE. 



LYNNA VILLAGE 


Pnedmioty: Harp of Ages, Gasba Seed, 30 Rupees, Mystery 
Seeds, Bombs, Stationery 

Kiedy tarn juz dotrzesz, kieruj si$ cafy czas w Iewo. Zagl^daj po 
drodze do mijanych domdw, a gdy spotkasz listonosza, daj mu Poe 
Clock. Dzi^ki temu b^dzle wiedziaf, ktdra jest godzina. W zamian 
obdaruje Ci^ kartkq papieru - Stationery. Wtedy to opusc ten 
pizybytek, przejdz przez izek^ po lewej, potem skr^ na pofudnie do 
wiezy, ale do niej nie wchodz. Stqd idz w Iewo do konca sciezki, 


pdzniej na ddf i cafy czas zgodnie z tym gdzie ona prowadzi. Na 
samym dole skr^c w Iewo, a pd^iej na pdfnoc. B^dziesz musiaf 
pobawic si^ z krdliczkami w chowanego, bo inaczej nigdzie dalej 
nie zajdziesz. Poniewaz jednak jest to zaczarowany las, nie b^dzie 
to fatwe. By je odnalezd rdb co nast^puje: krdlik nr 1: maszeruj w 
iewo, az dojdziesz do jeziorka. W dolnym krzaczku po lewej stronie 
zn^dziesz go. I^ik nr 2: wrdc w prawo, a znajdziesz si^ na pianszy, 
z ktdrej startoumfes. Idz teraz w prawo i na dot. Na Iewo od kufra sq 
dwa krzaki. W tym nizej znajdziesz krdlika. Krdlik nr 3: wrdc do 
pianszy startowej, czyli do gdry i w iewo. Stamtqd wyiusz ponownie 
do gdry, wrdc si^ i znowu pdjdz do gdry. Znajdziesz tarn kamien, w 
ktorym ktossi^ukryf. 

Podnies go, a okas si^, s to ostatni krdlik. W nagrod^, ze je zfapafes, 
przywrdcq dia Ciebie las do normalnosci. Mozesz teraz isc w prawo 
do kamienia - podnies ga Niechc^ zawalisz wten sposdb ja^ni§, 
ale widac tak miato si^ stac. Ale nie bdj si§, Maku Tree troszczy si^ 
0 Ciebie iwysle Ci^ do domu Nayiu. Idzwi^ do samej gdry, a potem 
w prawo, przez most i przez drugi po prawej. Nast^pnie kieruj si^ w 
strong sklepu. Wyjdz z miasta i wyrusz na pdfnoc. Dorn Nayru jest 
na prawo od polany, na ktdrej spotkates j^ po raz pierwszy. Wejdz 
do srodka i przesun figurk^, przed ktdr^ stoi Impa. Odkryjesz 
sekretne pomieszczenie. Przejdz na druga strong i zejdz na ddf. 
Znajdziesz tarn Harp of Ages, a gra na niej pozwoli Ci zbudzic 
spigce teieporty czasu i b^dziesz mdgt podrdzowac w czasie. Naym 
nauczy Ci^ takze Echo Tune, ktdre pozwoli Ci tego dokonac. Skoro 
mozesz juz przenosic si^ w czasie, wyjdz przed dom i zagraj t^ 
piesn. Otworzysz teleport, ktdrym dostanieszsi^ do czasdw, kiedy 
Wing Dungeon (czyli jaskinia, ktdi^ przypadkiem zawalifes) jeszcze 
stoi. Znajdziesz si^ niedaleko miejsca, w ktdrym juz kiedys 
wyl^dowafes, by ratowac Maku Tree. Idz w Iewo, a dotrzesz tarn. 
Potem skieruj st^ na pofudnie i do wioski. Stamt^d pot^zaj w strong 
wiezy, ate ponownie do niej nie wchodz. Zajmij si^ kamieniami po 
lewej stronie od jej wejscia, a potem idz dalej przed siebie. Drdzka 
skr^cac b^dzie w ddf, a potem rozwidli si^ w prawo. Wybierz doln^ 
sciezk^ - spotkasz na niej staruszk^. Idz dalej na pofudnie i skr^c 
wiewo. 

Miniesz ludzika, ktdry chce si^ dostac do jaskini, mafego chfopca, 
ktdry widziaf rd^e dziwne rzeczy oraz jeszcze jednego staruszka. 
Wdwczas skr^ na pdfnoc. Znajduj^ si^ tarn schody, ktdre blokuje 
dwa gfazy. Usun je stamt^d i zejdz na ddf. W podziemiach przesun 
kamien przy kufrze na ddf, potem idz w prawo. Przesun gfazy, tak, 
bys mdgf isc dalej i podejdz do skizyni od drugiej strony Przepchnij 
skafy i wez ze srodka Gasha Seed. Wrdc na gdr§, omin staruszka i 
idz na pdfnoc, a nast^pnie w Iewo. Stamt^d rusz drdzkq na 
pofudnie, a na samym dole skr^ w Iewo. Maszeruj tak az do dtzewa, 
ktdre mozesz spalic Ember Seeds. Oczysd sobie drog§ i idz now^ 
sciezynk^ na pdfnoc, do kamieni. Odrzuc je na bok i skorzystaj ze 
schoddw. Otwdrz znajduj^c^ si^ tarn skrzyni^ i wez znajdujqce si^ 
w niej 30 Rupees. Teraz w prawo, na ddf i w Iewo do nowych schoddwL 
Na gdrze wypraw si^ do drzewa, by zebrac troche M^ery Seeds. 
Jak skonczysz - wrdc sk^d przyszedfes. Po drodze zatrzyma Ci^ 
straznik i zaprowadzi do Krdlowej Ambi. W nagrod^ za odnalezienia, 
tak poszukiwanych owocdw otrzymasz nagrod^: Bomby 
(przydadz^ si^ do wysadzenia kamieni blokujqcych wejscie do 
jaskini Wing Dungeon). Z zamku wi^c udaj si§ w iewo, pdzniej na 
pofudnie i do wejscia do wiezy. St^d idz w Iewo, nast^pnie na dot, 
zndw obok staruszki, a zaraz za ni^ w Iewo. Oto Wing Dungeon stoi 
przed Tob^. Otwdrz do niej wejscie przy pomocy Bomby i wejdz do 
srodka. Proponuje nie stac w poblizu bomby, gdy b^dzie wybuchac, 
poniewaz mozesz przypadkiem stracic troche zycia. 

LEVEL 2: WING DUNGEON 

Pnedmioty: Dungeon Map, Small Key (5), Compass, Roc’s 
Featber, Gasba Seed, Boss Key 

Idz do gdry. Tam wykorzystaj swoj^ tarcz^ i uderzaj niq w 
przeciwnikdw - w ten sposdb ich ogfuszasz. Odsfaniaj^ wdwczas 
swoje brzuszki, ktdre mozna juz swobodnie atakowac mieczem. 
Kiedy pozb^dziesz si^ juz wrogdw, otworzq si^ drzwi po lewej. 
Maszeruj wtamt^ strong, pdzniej sciezkq do schoddw. W nowej 
komnacie zabawa z kolorowa kostk^. Zwyczajne jednak jej 
wpchni^cie do dziury nie zafatwl sprawy. Pomoze natomiast takie 
toczenie kosUci: najpierw w ddf dwa razy, potem w prawo trzy, do 
gdiy tyle samo; w Iewo raz, w ddf rdwniez raz i na koniec szesc razy 
w Iewo - prosto do dziury. I drzwi otwarte! Przejdz przez nie, utoruj 
sobie drog§ i w^druj do w§zy. Wczesniej jednak wysadz bomb^ 
praw^ scian^, dostaniesz si^ wdwczas do skrzyni z Dungeon Map. 
Potem wrdd do poprzedniego pomieszczenia, wespnij si^ po 
schodach i zafatw w^. Teraz na pdfnoc i w Iewo. Koniecznie unikaj 
bfyskajqcych sioneczek, ktdre w^drujq przy scianie. W kolejnej saii 



pokonaj dwdchstraznikdwi nietoperki. Dostaniesz Small Key. Pasuje 
on do drzwi w diugiq komnacie te^ poziomu (to ta, w ktdr^'uzywafes 
na przeciwnikdw tai^, by ich oszofomic). W^ do srodka i pozb^ 
si^ robakdw. W prawym gdrnym rogu sali, za kamieniami jest 
skrzynia, a w niej Compass. Wez go i podejdz do pofudniowej sciany 
tego duzego pomieszczenia. Jest tarn ukiyte pomieszczenie, ktdre 
otworzysz bomb^. Za drzwiami najpierw zafatw czwdrk^ 
przeciwnikdw; potem udaj sl^ schodami na ddf. Teraz po drabinach 
w prawo na lataj^cq platform^, a pdzniej na nast^pnq. Na koricu 
wejdz w korytarz gdzie wskocz na lataj^c^ platform^ i idz dalej w 
prawo. 

Uwazaj na duly, niebieski kwadrat, gdyz b^dzie na Ciebie spadat. 
Nast^pnie wdrap si^ na platform^, wjedz na gdr^ i po drabinie 
jeszcze wyzej. Pokonaj w^ze, a dostaniesz kuferek z Small Key w 
srodku. Wrdc teraz do pomieszczenia, gdzie byla skrzynia z 
kompasem i udaj si^ na pdfnoc, a potem w Iewo do drzwi zamkni^tych 
na klucz. Otwdrz je i wskocz do wagonika. Przejedziesz st^ tak po 
kilku pomieszczeniach, w niektdrych juz nawet byted. Kiedy 
skonczysz udaj si^ do drzwi na gdrze. Tu czeka Ci^ walka z mini- 
bossem. 


M-BOSS Swoop 


Cafa zabawa z nim polega na odpowiednio szybkiej ucieczce i 
natychmiastowym natarciu. Boss stwarza dIa Ciebie zagrozenie 
tylko kiedy l^duje. Macha wdwczas bardzo szybko skrzydfami i 
zwija si^ w miazdzqc^ kulk^. Stdj wi^c w miejscu dopdki nie 
zauwazysz, ze przygotowuje si^ do natarcia. Wtedy odskocz i 
zaatakuj go kiecty jc^ juz na ziemi. Powtdrzto kilkakrotnie. Wkrdtce 
jednak dojdzie jeszcze jeden element ataku, ktdry utrudni Ci 
uderzenie. Kiedy „ptaszek” wyl^duje, zacznie jeszcze skakac i to 
na Ciebie ma si^ rozumiec. Musisz teraz miec si^ na bacznosci! 
Uderzaj jednak jeszcze kilka razy, a pokonasz go. Otwmzysi^ teleport 
do pierwszej komnaty. 


Idzterazw prawo, do znajduj^cego si^ wyzej korytarza. Stamt^d 
rusz na pofudnie i kr^tq dciezkq dojdz do wejscia do nast^pnej 
komnaty. Rozpraw si^ z dwoma przeciwnikami i wejdz po schodach. 
Wdrap si^ po drabin'te, a potem udaj si^ w prawo. Uwazaj na ruebieski 
kwadrat i biegnij w prawo do koiica sciezki. Znajdziesz tarn Roc’s 
Feather. Uzycie tej umiej^osci umozfiwi Ci skakanie. Wykorzystaj 
to i po tym jak niebieski blok spadnie, wskocz na niego z wyzszego 
stopnia, a pdzniej zeskocz na poblisk^ pdf k^. Na koncu czeka na 
Ciebie 30 rupees. 

Wrdc do poprzedniego pomieszczenia i stan przy zdftej pfycie, tej 
na przeciwko czerwonego kamienia. Nie stdj jednak na ziemi zbyt 
dfugo, bo siQ zawali! Skacz teraz z podfogi na pfyt^ tak dfugo, az 
zmienisz jej kolor na czerwony. Wdwczas drzwi stan^ otworem. 
Przejdz przez nie, a znajdziesz si^ w sali, gdzie podtoga nie jest 
cafkiem kompletna. Musisz teraz przeskaktwac nad dziurami, ale 
rdb to z wyczuciem, bo mozesz do ktdrejd wpasc! Idz nast^pnie do 
wagonika i przejedzsi^ nim kawafek. W kolejnym pomieszczenie 
koniecznie uderz w przefqcznik - zamkniesz tym samy przejazd i 
kolejka zatrzyma si^. Idz teraz do prawej sciany i uzyj bomby do 
otwarcia komnaty. Jesli pokonaszznajdujqcych si^ tarn straznikdw 
dostaniesz skrzyni^ z jeszcze jednym Small Key w srodku. Wez go 
i wrdc do sali, gdzie zostawrfes wagoruk. Pobawimy si^ teraz z kKtkq. 
Przepychaj ja w nastopujacy sposdb; raz do dofu, w prawo i trzy 
razy do gdry; w Iewo, do gdry, w prawo, do dofu i do dziury. Zauwaz, 
ze swiatfo w szlabanie zmienifo si^ na niebieskie i otworzy? si^ 
przejazd. Idz wi§c do wagonika i jedz dalej. W nast^pnej sali 
przymusowy przystanek. Zabij latajace kwiatki i pobaw si$ w 
ustawianie na czerwonych pfytkach takich koiordw, jak te cztery, 
ktdre znajduja si^ po lewej. Czyli na te dwa po lewej skocz 
raz, a na te po prawej po dwa. Dostaniesz 
Small Key. Wyjdz lewymi drzwiami, 
potem skieruj si^ na schody, 
do komnaty z mini- 
bossem i na koniec do 
wejscia nizej od tego, 
ktdrym wfasnie si^ i 
zjawifes. Nie schodz [ 
schodami, idz do ^ 
pofudniowych drzwi. 

Przeskocz do sziabanu, 
a nast^ie znveii kolor na <" 
czerwon^ pfycie. Gdy zrobi si^ 
niebieski, lampka sygnaiizatora 
tel si^ zmieni. Wrdc do komnaty 
mini-bossa i skorzystaj ze dcieUd po ' 
prawej, tej wylszej. Podejdz do 
zamkni^tych drzwi i otwdrz je kluczem. \ 

Czeka tarn na Ciebie wagonik, oczywiscie ^ 
przejedl si^ nim. Jak skonczysz, udaj si^ 
do skrzyni (dostaniesz Gasha Seed), 
wczesniej jednak proponuj^ pozbyd si^ 
dwdch straznikdw. 

Teraz na pdfnoc. Odrzuc pierwszy 
kamien, a nast^pny, ktdry stoi Ci na 
drodze pchaj przed siebie, al dojdziesz 
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do guzika. Czasem b^dziesz musial przeskakiwac dziury, by moc 
go dale) przesun^c. Gdy znajdzie si? na miejscu, czyli na przycisku, 
otworzq si? drzwi. Za nimi udaj si? na potudnie. tarn nie 
pouWadane klocki, Wore trzeba zmontowac tak, jak te po lewej. 
Aby to zrobic musisz ptyt?, ktora lezy pod zniczem zapalac na 
odpowiednie kolory, a potem przesuwac te klocki, ktorych koior 
wia^ie wybralel Ja zrobitam talc najpietw dwie czenvone z goiy 
ustawiiam w rogach planszy, potem zoftq na srodku, nast?pnie 
tizy niebieskie na ich srodkowe pozycje, pozniej pozostale czerwone 
w rogi i na koncu ostatniq niebiesk^ wepchn?lam na gdr?, w srodek. 
Je^i ulozyszje wiasciwie, dostaniesz kolejny Small Key. Zlap go i 
wypraw si? do komnaty po prawej, otworz kluczem. Na srodku 
jest plyta od zmiany kolordw. Wskocz na niq, a zobaczysz na 
podlodze dzdzovimice, Wore po chwili pizybior^ nowy koior podlogi. 
Zmieniai go tak cz?sto, az nie wybijesz ich wszystkich. Wowczas 
tylko dostaniesz Boss Key. Nast?pnie opusc komnat? i udaJ si? do 
tej na pdinocy. Pokonaj nietoperze i otworz drzwi do bossa. Teraz 
rozbij dzbanki i wez co si? w nich znajduje, wespnij si? po schodach 
i spotkaj z szef em tej jaskini. 


BOSS Mean nwomp 


Przedmfoty: Heart Container, Ancient Wood 

Coz, przyznam, ze ta walka do najfatwiejszych nie naleiy. Tw6| 
przeciwnik - klocek o czlerech twarzach w koronie, |est do^ wrogo 
nastawiony, a Tobie dano zaledwie 25 % szans na to, ze uda Ci si? 
upuscic z niego troch? zycia. Zabawa z na tym, zeby wrzucac 
bomby na jego glow?. Wowczas zaczyna si? wyliczanka, na Wor^ 

twaiz wypilnie. Jesli b?dzie to czenwna - masz powody do rad^ 

zostaty Ci jeszcze trzy t^e ceine uderzenia. Je^i jednak b?dzie to 
zielona, zacznie wypuszczac fajerbole z glowy, jezeli niebieska - 
ogniste kuiki, a kiedy wypadnie purpurowa z impetem uderzy w 
ziemi? i spadn^skaiv^ Staraj si? wi?c dobize cekwac i powodzenia! 
Kiedy juz go pokonasz, dostaniesz kolejny Heart Container. Wyjdz 
z pomieszczenia i pr^jdz do sali, gdzie na podwyzszeniu znajdziesz 
Ancient Wood - to juz druga Essence of Time, Wor^ zdobywasz. 
Dobrypocz^ek! 


LYNNA VILLAGE 


Pnedmioty: Stink Bag 

Gdy wejdziesz do wioski idz w jej lewy koniec, do matej chatki z 
iapk^ w srodku iwr?czjej Stationery... Eeee, nieb?d? mowHa poco. 
W kazdym razie do^niesz od niej w prezencie Stink Bag... Coz, nie 
mozna odmowic przyj?cia prezentu chocby byi nawet takiego 
pochodzenia. Stqd kieruj si? w prawo, a obok domu przed Worym 
stoi staruszekskr?c na potudnie. Zobaczysz duze drzewozowocami 
- to Ember Seeds, Wore mozesz zabrac przy pomocy miecza. 
Stamt^d dale] na doi, a potem w prawo. Most po drodze nie b?dzie 
kompletny, wi?c przez niego przeskocz (Roc’s Feather). Podqzasz 

teraz do Cheval’s House, wyniazcy. Porranawiaj z nim, a n^pnie 

opusc jego dom, by spotkac Ralpha, od Worego dowiesz a?, ze w 
waszej wiosce jest grob ludka o takim nazwisku. Maszeruj zatem 
do teleportu, tego, Wdry jest niedaleko wejscia do jaskini z Maku 
Tree. Zagraj na harfie i wroc do przyszlosci. Obierz tderunek na Yoll 
Graveyard. Proponuj? wst^ do Vasu - facecika od pierscieni. Za 
40 rupees wyceni te dwa znalezione przez Ciebie. 



YOU GKAVEYAm 


Przedmioty: Zora's Fiippers, Ciiewai Rope 

Kiedy znajdziesz si? juz w tej krainie i(t w prawo. Spotkasz Moosha, 

niebieskiego miska, Worego atakujq duchy. Pomdz mu si? od nich 
uwolnic, a pozwoii Ci jechac na swoim grzbiecie. Wcisnij A, by 
podskoczyc, aby zas latac - szybko naciskaj ten przycisk, a 
przytrzymanie A spowoduje uderzenie w ziemi? z impetem. Nie 
podchodz jednak do wody - on tego nie znosi. Udaj si? w iewo, a 
potem na poinoc. Mis pomoze Ci si? pizedostac przez dziury. Dolec 
do kamienia, gdzie zsi^dz z Moosha (B). Tu przepchnij pobliski 
grob. Otworzysz tajemne przejdcie, z Worego skorzystaj. Zabij 
dzdzownice, a dwa skorupiaki wepchnij do wody. Teraz caiy czas 
sciezk 4 idz na poinoc. Zanim zaczniesz skoW nad wod^ uzbroj si? 
w Power Brancelet i Roc’s Feather i przeskocz do zottego 
przei^cznika. Trzymaj go tak diugo, az juz nie b?dzie chciat si? 
ruszyc. Wledy szybciutko wejdz po schodach i wez Zora’s Flippers. 
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Od teraz mozesz juz piywac. Wtaz zatem do wody i udaj si? na 
poinoc, potem w Iewo, gdzie wybierz gorny strumieh. Dopiyniesz 
w ten sposob do schodow, a za nimi znajdziesz Cheval Rope. Wez 
go i wracaj do miejsca, gdzie zostawiies mi§ka. Opu% Toil Grave¬ 
yard i udaj si? to teleportu obok domu Nayru. IGe^ znajdziesz si? 
juz w przesziosci, udaj si? do Lynna Village. 


LYNNA VILLACB 


Przedmioty: isiand Chart 

Gdy znajdziesz si? w miescie, dojdz az do pomnika syreny (stoi w 
wodzie) i przed nim skr?c na poiudnie. Przejdz przez most, a na 
samym koncu ^ciezynW wejdz do chaty, Wora tarn stoi. Zagadnij 
chiopca w ^odku i daj mu Cheval Rope do skohczenia tratwy. W 
nagrod? pozwoii Ci on z niej skorzystac. B?dziesz jednak mogi na 
niej surfowac dopiero wtedy, gdy zdob?dziesz island Chart Wroc 
wi?c do teleportu, Wdry jest przy wejsciu do jaskini Maku, zagraj 
na harfie i poviffdc do pizysziosci. Ponownie udaj si? w stron? Yoll 
Graveyard. Przed wejsciem spotkasz kangura o imieniu Rocky. 
Coz, zgubii on swoje r?kawice gdzies nad wodq, przy drzewie. 
Poszukasz ich? W tym celu udaj si? na poiudnie, w Iewo i zndw na 
doi az do plazy. Teraz jeszcze w Iewo i jestes na miejscu. Na 
pieiwszym kamieniu, Wdry spotkasz uzyj iopaty - tarn schowaiy 
si? r?kawice. Oddaj je wiascicielowi, Wdry odwdzi?czy si?, 

pozwaU^c Ci schowac si? w jego Weszeni. Mozeszteraz wskakrwac 

na wyzsze platformy! Idz na poiudnie i w Iewo. Nacisnij A, zeby 
zniszczyc krzaczW i maszeruj dalej. Kangur poinforrnuje Ci?, ze 
moze w^oczyc na ten wysoki klif, skorzy^j z porady i wespnij si? 
tarn. W?druj przed slebie, skocz przez dziur? i idz do gdry, do tego 
zielonego ludka wisz^cego na balonie. Wy^yrgnij si? z kieszeni 
(B), podskocz (Roc’s Feather) i pr^tnij baton mieczem. Pogadaj z 
nowym znajomym. Zaproponuje Ci przyja^ Wdrq,iesli przyimi^ 
przypiecz?tuje podarkiem. To b?dzie Island Chart dzl?W Wdrej 
b?dziesz mdgi uzywac tratwy. Porzuci Ci? jednak kangur... ech, nie 
moma miec wszystkiego! Udaj si? teraz do najblizszego teleportu 
i powrdc do przesziosci, by odwiedzid chiopca ztratwami. Zgodnie 
z obietnicq, dostaniesz jednq na wiasnosc. Wyjdz drugimi 
drzwiami i wypiyh w rejs. Nie nacieszysz si? jednak zyciem 
marynarza zbyt diugo, bo ziapie Ci? sztorm i wylqdujesz na wyspie. 
Jakby tego byio maio, zielone jaszczury zabiorq caiy Twdj sprz?t! 


CRESCENT ISLAND 


Przedmioty: Gasha Seed, Scent Seediing, Tasty Meat 

Idz na poiudnie i sciezk^ do konca. Za kamieniami czai si? jaszczur. 
Odda Ci iopat? jesli z nim pogadasz. Teraz zbieramy reszt? sprz?tu. 
Wroc do jaskini, Wdra mijaies. W drodku maszeruj na pdinoc, gdzie 
przepchtiij zielony kamieh (ten przy giazach, Wore inoze» 
unicestwic iopaty. Odbierz swoj miecz od Tokaya na dole i opu^ 
jaskini?. Teraz udaj si? do miejsca, w Worym v/ylqdovraies. Wejdz 
na schody i Idz w prawo. Rozpraw si? ze ^niami, a potem skieruj 
si? na doi. Przytnij krzaki i u czerwonego skoruplaka pod liscmi 
kup zbroj? (Wooden Shield) za 50 rupees. W?druj ci^gle na doi, a 
to zielone nasionko zostaw na razie w spokoju. Na plazy skr?c w 
prawo, a potem na pdinoc, az dojdziesz do chaty za mostem. Tam 
wymien iopat? (ShoveO na Power Brancelet Wroc teraz do rreejsca, 
gdzie zszedies na piaz? i ze schodami skr?c w prawo. Idz sciezk^, 
potem odrzuc kamien i skorzystaj ze znajduj^cych si? 
tarn schodow. Przesun doiny kamien, a potem ten 
wyzej tak, zeby utorowac sobie dojscie do stopni po 
prawej. Wejdz tarn i odbierz bomby. Wrdd do 
poprzedniej sali i wysadz dwa zielone 
kamienie, ktdre sq 
nadkruszone. Otworz skrzimk? 

\ zabierz Gasha Seed. Wroc na 
pIaz?. W?druj w stron? ^ 
handlarza w chacie za 
mostem, a gdy b?dziesz 
mijai schody po lewej 
wdrap si? na nie i 
zbombarduj kamienie, by 
wejsc do srodka. Czeka 
Ci? tarn mini gra: masz 
nakarmic mi?sem wszystkie 
przechodz^ceTokaye. Koszt: 10 
rupees, a nagroda to Scent Seed- 
ling. To bardzo wazna rzecz wi?c 
niepoddawajsi?iatwo. 
aotonietrudno. 

Musisz bye tu 
bardzo szybki i 
u w a z n y . 

Podnos mi?sko 
odpowiednim 
guzikiem (pod nii ^ 
masz Power Brancelet), 
skieruj si? nast?pnie na jaszczura 



pietwszego w kdejno^i i rzuc w niego pokannem (kierunek+A lub 
B).Kiedyskon(2ysz,czyfinakanniszostatniego, czerwonego Toka^ 
odbierz swq nagrod? i udaj si? wreszeie do handlarza. Wymien 
Power Brancelet na iopat?, a nast?pnie iopat? na piorko. Wroc do 
schodow przy plazy, a za nimi przeskocz nad dziurami po lewej i 
udaj si? dalej przed siebie. Gdy dojdziesz do jaskini, skr?c przed niq 
na pdinoc I zajmij si? otwarciem tej drugiej. Gdy to zrobisz, wejdz 
do ^ka. Musisz dostac si? do pravrego rogu sali, gdzie odzyskasz 
swoje Zora’s Flippers. W tym celu zostawlaj przy nadkruszonych 
kamieniach bomby i wracaj na drug! brzeg przed ich detonaej^. 
Po tym jak dotrzesz do celu, opusc jaskini? i znow odwiedz 
handlarza. Odbierz Power Brancelet i udaj si? do jaskini, z Wdrej 
wiasnie wrdciies. Droga nieco Inna: wrdc do schoddw przy pl^, 
na pdinoc i do kamieni po lewej. Odrzuc je i marsz do jasWni. W 
srodku przepiyn na pdinoc, pozb^dz si? zagradzajqcego tras? 
kamienia I wkrocz do wody, tarn, gdzie jest podejrzanie ciemna. 
Zanurkuj (B). Piyn na doi, a potem do drabiny. Wdrap si? na gdr?, 
nast?pnie po schodkach i zabierz jaszczurowi Seed Satchel. St^d 
zeskocz na ddi i udaj si? na pdinoc, pdzn’rej w prawo. Usun kamien 
z drogi i porozmawiaj z Tokay’em- zasacLti Twoj^ nagrod? z mini 
gry: Scent Seedling. Teraz z kolei, gdy masz juz czym zapiacid 
handlarzowi (Scent Seedling) udaj si? do nle^ i kup Roc’s Feather. 

I znovini cofnij si? do schoddw przy plazy, wejdz po nich, piz^kocz 
przez dziury i skieruj si? do jaskini, Wdra jest po lewej. W srodku 
odbiokuj schody i zejdz na ddl. Czeka Ci? k^piel. Piyn wi?c w Iewo, 
az znajdziesz drabin?. Przeskocz z niej na piywajqcq platform?, 
nast?pnie na kolejny i kolejny, pdW nie dotrzesz do jeszcze jednej 
drabiny. Wespnij si? po niej i opusc jaskini?. Na zewn^te pogadaj 
z Tokayem, a odzyskasz Harp of Ages. Teraz masz juz prawie 
wszystkie przedmioty, Wdre zgubiies podezas sztormu. Zostaia 
jeszcze iopata, ale to zostawrmy na pdzniej. Podejmij teraz marsz 
z powrotem do jaskini, tarn przepiyn do wyjscia obok i wyjdz na 
zewnqtrz. Za dziurami w ziemi skr?c na pdinoc. Czas zabaviric si? 
wogrodnika. Zielone, kieikuj^ nasionko tizeba wreszeie umiescic 
w miejscu jego przeznaczenia, czyli wjasniejszym piachu pod 
murem po lewej. Usadow je tarn, a po skonezonej pracy udaj si? w 
przysziosc. Teleport jest przy chacie na plazy. Zagraj na harfie, a 
ak^vimjesz go. Kiedy juz si? przeniesiesz, idz na poiudnie, w Iewo 
i schodami do gdry. Po lewej stronie, na murze s^ zielone kiqcza 
Quz teraz wiesz, po co sadzilismy nasionko). Wdrap si? na szczyt, 
a stamtqd w Iewo I slopniami na ddi. Teraz poprovradzi Ci? sciezka. 
Zap?dzisz si? w slepy zauiek, ale jest to miejsce, w Wdtym mozna 
posadzic Gasha Seed. Chowa si? pod kamieniem, tym nizej, na 
lewoodk?pkitrawy. 

Wrdc teraz do miejsca, gdzie po raz pierws:^ r^plqies si? po 
bluszczu i udaj si? na poiudnie, na pla^, do najblizszej chatW. 
Stink Bag Tokayowi w Srodku, a w zamian dostaniesz Tasy Meat 
Nast?pnie wrdc do miejsca, gdzie byi bluszcz i stamtqd udaj si? na 
pdinoc I w Iewo. Zesliznij si? na ddi po roslinie, potem zad wdrap si? 
na pdinocnq scian?. Skr?c w Iewo i kieruj si? tak, az do rosiego 
drzewa. Czy to nie przypadWem to, Wdre zasadzHes w przeszio^i? 
Zabierz jego owoce (Scent Seeds). Teraz kolejna podrdz w 
czasie. Teleport mijaies po drodze. Jest niedaleko inieisca, 
Wdiym ^ pojawiies. Zeskocz z klifu I maszeruj wzdiuz 
plazy. B?d 4 C juz w przesziosci odwiedz handlarza i 
odzyskaj swdj sprz?t. Za iopat? oddaj Power 
Brancelet, a nast?pnie zapiac za ni^ 
Scent Seedsami. Obierz kierunek na 
schody przy plazy, potem do jaskini, 
by ostateeznie dostac si? do miejsca, 
w Wdrym odzyskaies Harp of Ages. 
J Stqd skieruj si? na pdinoc, a potem 
w uluiuvq, <u. Fdo kamieni. Roziup je iopatq, 
r odkrywaj^c tym samym teleport, i zagraj na harfie, aby 
r przeniesc si? w czasie. Zndw wita Ci? swietlista przyszit^! 
. W?druj na pdinoc, tak jak wiedzie Ci? sciezka. U jej konca jest 
jaskinia, a w niej czeka tizeci poziom. 

































Gasha Seetl(2), Seed Shooter, Boss Key, 20 rupees 

Na pocz^tek udaj si^ przed siebie. W nast^pnej komnacie zabij 
dwiepetzajqc8kulki,a(rtworzqst^drzwi poprawej.Jakjiizsl§tam 
znajc^esz, udeiz mieczem w kiysztat, ktory stoi m^idzy kamieniami. 
Spowodujesz lekkie wstiz^, aie tak wta^ie ma bye. Wroc teraz 
do pierwszej sali tej jaskini i skieruj si^ na iewo do skat. Przesun 
drugq od gory, a t<| nadkruszon^ zbombarduj. Droga wolna. 
IGcaj^ krdliki to Twoi nowi przeciwnicy, ale me p^dziesz si^ ich 
zwyczajnie uderzajqc mieczem. Trzeba na nie cos wi^cej, gra na 
harfie w zupetnosci tu wystarezy. Dostaniesz kuf er, a w srodku 
Dungeon Map. Opu% teraz komnat^ i zawroc do pomieszczenia, 
gdzie rozbiies krysztat. Wejdz po schodkach na gor^, gdzie 
skorzystaj z obrotowych drzwi. I^lqdujesz w prawym korytarzu. 
Dotrzesz nim do salld, gdzie znajduje si^ nast^pny krysztat, ale 
droga do niego nie jest tatwa. Najpierw zbombarduj nadkruszonq 
skat^ na dole. Idz nast^pnie w prawo, az do kamiennych mi^ow, 
zbombarduj le^cy tarn giaz, a przezzielony murek rzuc bombk^ 
na jeszcze jeden taki kamien. 

Maszeiuj na gor? i przesun skat? w Iewo, tak, azeby doslac si? do 
nast?pnego zielonego ogrodzenia. Przez niego rzuc bomb? na 
ostatni juz uszkodzony gtaz. Wroc potem do potudniowej ^iany 
sali i tarn pchnij kamien do gory. Zniszcz krysztat, a potem przesun 
btok, ktory jest na prawo od niego do gory. Przepchnij popiersie 
miska na zielonq ptyt?, nast?pnie w gor? i w Iewo tak, zehy razem 
z innymi stato na rogach kwadratu. W jego ^odku pojawi si? Smali 
Key. Ztap go i wyjdz ztej komnaty. Obrotowe drzwi ui^runkuj^ Ci? 
na potudnie. Wroc wi?c do saiki, gdzie zabHes dwie petzaj^ce kulki 
i otworz drzwi na potnocnej ^cianie. Za nimi stan na czarnej 
podtodze mi?dzy popiersiami miskdw Spadniesz pi?tro nizej, b^dz 
jednak ostrozny, gdyz czyha tarn na Ciebie spora grupka 
niesfomych przeciwnikow. Rozpraw ^ z nimi jak najszybdej i udaj 
si? na potudnie. Omin robaka w pudie i zajmij si? dopiero kicaj^cymi 
w klatce krolikami - zalatw je grq na harfie. Otworzq si? wrota na 
gdrze, przez ktore przejdz, a nast?pnie idz zgodnie z tym jak 
prowadzi ^lefka. Na koncu wdrap si? na stopnie i ziikwiduj trzeci 
krysztat. Z powrotem zejdz na dot, odsun kamien w prawym 
gornym rogu i dojdz do pomieszczenia, gdzie pokonates zajqce. 
Wyjdz drugimi drzwiami. Rzuc w robaka bomb?, dzl?ki czemu 
otworzq si? drzwi po Twojej lewej. Skorzystaj z nich i maszeruj 
przed siebie. W nast?pnej sali rzuc bomb? na ruchomy chodnik, 
ale zrob to z takiej odiegtosci, by wybuchta na przeciwko tego 
niebieskiego robota - to przet^eznik. Gdy uda Ci si? tego dokonac, 
statua na gdrze ozyje i b?dziesz j^ musiat pokonac, jesii chcesz 
uzyskac Compass oczywiscie. W ceiu wystarezy izucic w niego 
bomb^ - przestanie wdwczas istniec. Jak juz si? z nim uporasz 
wejdz na gor?, a potem udaj si? na potudnie. Dojdziesz tak do 
pomieszczenia gdzie wokdt niebieskiego kafelka stojq kamienie. 
Utdz te wyzej dokladnie tak jak te na dole, ale jakby byty ich 
iustrzanym odbiciem. Spadnie wtedy Smali Key, kt^ wez i opusc 
komnat?. Z nast?pnej przeskocz do saiki z krdiikami. Mozesz to 
zrobic w miejscu, gdzie nie ma dodatkowego, zielonego murka. 
Zwierzaki jednak zostaw w spokoju i idz dalej. Zbombarduj 
uszkodzony gtaz i przesun nast?pny tak, by otworzyc sobie 
przejscie. Jestes w poczqtkowej komnacie tego poziomu. Stqd 
w?dru] na pdtnoc dwie piansze, czyli do pomieszczenia, w ktdrym 
spadtes na dot. 

Tu skr?c w prawo na schodkL Skorzystaj z obrotowych drzwi, ktore 
slderuj^ Ci? na potudnie - tarn si? udaj. Dalej skr?c w Iewo i znowu 
przez zarosni?te pomieszczenie do gdryL Tu ponownie w prawo i do 
obrotowych drzwi. Tym razem ukierunkui^ Ci? na pdtnoc. Kiedy juz 
wejdziesz do koiejnej sali uwazaj na dwie petzaj^ce, zdtte opony. 
idz do komnaty po prawej. W rogu jest guzik, ktdry po nacisni?ciu 
aktywuje czteiy statuyi Pokon^ je bombarni i wez do kolek($ kolejn^ 
Smaii Key. Cofiiq si? do popizedniej sali, uzbrdj si? wtarez? i wkrocz 
przez drzwi na pdtnocnej scianie do nast?pnego pomieszczenia. 
Zabij dzdzownice, usadow si? w jednym miejscu i trzymaj tarez? 
w pogotowiu, bo oto rozpocznie si? atak. Kiedy juz wszystkie 
kwadraty znikn^, otworzq si? wejscia. Skorzystaj z iewego. Idz 
szerokim korytaizem az do drzwi otwieranych kiuezem, potem po 
schodach i na ddt do skrzynki. Wez co Twoje i otwdrz wspomniane 
wrota. Zignoruj nie zapalony znicz i idz dalej. Pozbqdz si? 
petzaj^cych kuiek i kosiawych kaezek, a pojawi si? skrzynia. W 
srodku je^ cos, CO utatwi ci zapaienie or^o znicza. To Seed Shooten 
Wykorzystaj go wi?c w poprzedniej sali. Stan na przeciw pochodni 
i uzyj go wraz z Ember Seeds. Wrdc do komnaty, z ktdrej tu 
wchodzites, a nast?pnie skieruj si? do sali, gdzie atakowaty Ci? 
kwadraty. 



Teraz na ddt i w Iewo - ostatni krysztat. Stan przy murku i strzel z 
Seed Shootera (przytrzymaj A lub B i nakieruj luf? wprost na 
krysztat). St^d na ddt, a tarn niespodzianka - kuferek, ze 



schowanym w srodku Gasha Seed. Wez go oczywscie, a potem 
udaj si? w Iewo, do miejsca, gdzie mozna spasc pi?tro ni^. Kiedy 
znajdziesz si? na dole maszeruj w prawo do obrotowych drzwi, a 
potem zgodnie z kieninkiem, w ktdr^ Ci? ustawi^. W tej komnacie 
mozesz dostac jeszcze jedno Gasha Seed. W tym celuzepchnijtrzy 
kamienie z prawej strony i odpowiednio wyceluj Seed Shooterem w 
nie zapaione znicze. Kiedy je rozgrzejesz pojawi si? kufer, a w nim 
wiadome nasiono. Teraz w?druj w Iewo, do gory, w prawo i zndw do 
obrotowych drzwi. Skieruj^ Ci? na pdtnoc, a to droga do mini- 
bossa. Jestes gotdw? Pami?taj, aby przed waik^ z nim konieeznie 
uzfaroic si? w topat? i miecz! 


M-bossSMtenvr 


Krecik to nowy pizeciwnik. Nie jest tiudny, iecz aby go zranic nalezy 
go najpierw wykopac spod ziemi, gdyz kiedy kryje si? pod ziemiq 
Twoje razy nic mu nie robiq. Wi?c jak^ko wylezie na powierzchni? 
(z Twoj^ pomoc^ lej go mieczem iie wiezie. Kie^ powtdrzysz kiika 
razy operacj? „wykopaliska”, kret zaeznie szalec i nagle 
przyspieszy. IQedy schowa si? catkowicie pod ziemi?, to znak, ze za 
raz wychyli swdj swidruj^cy nosek, by Ci? zranic. Wtedy uciekaj od 
niego, a jak zndw b?dzie w ziemi - goti go, wykopuj i atakuj. Nie 
powinienes miec z tym probiemdw. Oczywiscie kiedy zniknie na 
dobre, otworzy si? teleport do pocz^owej pianszy. 

Teraz w Iewo, a stamt^d do gdry do kulkowych robakdw. Pozb^dz 
si? ich i przesun kamien w prawym doinym rogu do srodka - 
dostaniesz Smali Key. Wrdc z nim do komnaty mlni-bossa, potem 
udaj si? na potudnie do obrotowych drzwi, w iewo i na pdtnoc. 
Przejdz przez most i uderzaj w przet<)cznik po lewej tak dtugo, az 
rdzowy patyk po prawej znajdzie si? w potosniu ukosnym. To utatwi 
Ci strzeienie w przet^eznik, gdyz ich zadaniem jest odbicie i 
pokierowanie pocisku wprost na niego. Strzel zatem z Seed 
Shootera, a pojawi si? most Przejdz na jego drug! koniec i otwdrz 
drzwi kiuezem. Jesii chcesz dodatkowe 20 rupees, zejdz po mostku 
na ddt. Kiedy juz si? wzbogacisz wrdc do nowo otwartych drzwi. 
Tam najpierw strzel w przetqcznik, a potem w obrotowy patyk. 
Kiedy znajdziesz si? juz na drugiej stronie wykorzystaj ten sam 
przetqcznik i zndw ustaw go tak, by odbit nasiona, Mdre strzelisz 
w kijek. Przesun kamien na przec’iw wejscia do gtdwnego bossa i 
przejdz do saiki mini-bossa (w prawo, na ddt i w prawo). Teraz do 
obrotowych drzwi, czyli na potudnie, i w prawo. W tej komnacie w 
gdmym rogu jest guzik. Wejdz na niego i ustaw kijki nast?puj^co: 
//. Wdwczas nie schodz^c z przycisku strzei w sufit w kierunku 
pdtnocno-wschodnim, tak, by patyki odbity pocisk i otworzyty 
drzwi. Przejdz przez nie i wez z ra na podwyzszeniu Boss Key. 
Zeskocz z pdtki na Iewo (w miejscu, gdzie nie ma zielonego muru) 
i idz przed siebie, az do komnaty mini bossa. Stamt^d w iewo i do 
gdry. Teraz tylko drzwi dzielq Ci? od bossa. Otwdrz je kiuezem, ale 
dopiero kiedy uzbroisz si? w Roc’s Feather i Seed Shooter przes^p 
ich prdg. 


BOSS Shatkm Hag 


Przedmloty: Heart Coataiaer, Echoing Howl 

Waika b?dzie bardzo ci?^a. Na pocz^ekTwdj Cien - boss, b?dzie 
zamieniat si? w cztery czarne dziury. Oczywiscie uciekaj przed 
nimi, albo przeskakuj je w miar? mo^iwosci. Pd^iej, kiedy juz mu 
si? to znudzi, zaeznie wysytac wTwoj^ stron? motylki, strzeiaj do 
nich za pomoc^ Seed Shootera. Zauwat ze kiedy je^es nimi zaj?ty, 
potworek pojawia si? za Tobq. Mozna go przechytrzyc: wystarezy 
strzeiac w scian? przed siebie, a zbt^dzone nasionka, o iie nie 
spotkajzi na swej drodze nxrtyli, trafiq w niego. B^ jednak osti^, 
gdyz boss moze na Ciebie zaszarzowac! Zwyczajnie zejdz mu 
wtedy z drogi. W^ko powtdrzy si? kiika razy, az w koiicu uda Ci 
si? go zatatwic. Tradycyjnie otriymasz Heart Container i Essence 
ofTime: Echoing Howl. 

Udaj si? na pdtnoc do Tokajdw rozprawiajqcych nad czerwon^ 
stworem. Pogadaj z tym po iewej i wymiefi swoje Ember Seeds na 
ow^ rybk?. To Dimitri, ktdry moze przewiesc Ci? przez wielkq wod?. 
Przeprawsi? przy jego pomocy do Lynna Village - jest na pdtnocy. 


LYNNA VILLAGE 


Przedmioty: Bing, Doggie Mask, Dumbheli 


Na piazy skorzystaj ze stopni po prawej i wejdz do jaskini. Stnei w 
pdtnocn^ scian? z Seed Shootera, aie tak, ^by pocisk odbit si? od 
niej i uderzyt w przet^eznik. Pojawi si? mi^ ktdrym przejdziesz do 
schoddw; a poprowadzq Ci? one do Tingiem. Porozmawiaj z nim, a 
wyezaruje specjalnie dla Ciebie pewne uiepszenie do Seed Satchel. 
Od teraz pomiescisz wi?cej nasion. Kiedy otrzymasz juz prezent, 
wrdc na plaz? i wejdz drugimi stopniami. W wiosce kieruj si? w 
iewo, za most i na drog? do Symmetry City. Po iewej stronie od 
mostu, w domku czeka gtodomdr, ktdremu mozesz wr?czyd Tasy 
Meat W podzi?kowaniu otrzymasz Doggie Mask, ktdr^ zanies do 
domku w Lynna Village. Znajdziesz go po prawej stronie wejscia 
do Black Tower. Mieszka tarn Mamamu Van, ktdrej akurat maska 
dla pieska bardzo si? przyda. Od niej tez cos dostaniesz < b?dzie 
to Dumbbell. St^d udaj si? w Iewo do pierwszej drewnianej tabiiczki. 
Potem do Symmetry City, czyli na pdtnoc. Po drugiej stronie rzeki 
spai drzewko i przet^cz dzwigni?. Pojawi si? most Przejdz przez 
niego, nast?pnie skieruj si? na pdtnoc i maszeruj caty czas sc'iezk^ 
Uwazaj na o^iomice, bo nie s^ Twoimi przyjacidtmi, podobnie jak 
kiaunywwodzie. 

W zadnym wypadku nie prdbuj tez uderzac w kaimary swoim 
mieczem, bo czeka C'l? maty „szok”. Zajmq si? dojsciem dofaceeika 
przy moscie, porozmawiaj z nim. Okaze si?, ze wszyscy jego iudzie 
maja przerw? i nie mozna si? przeprawic do Symmetry City Ruins. 
Wrdc wi?c drog% ktdrq pizybytes. Nie odejdziesz daleko, gdy pr^awi 
si? jeden z trzech krdiikdw^ z ktdrymi grates w chowanego w lesie. 
Poprosi Ci? o pomoc w szukaniu duzego zwieiza, ktdre zgubito si? 
w ich leste. Zgddz si? i pomaszeruj do wejscia do owego lasu, czyli 
wrdc do miejscazdr^ian^tabliczk^ potem wIewo iza kidlOdem, 
by ostateeznie dotrzec na ich polan?. Teraz na gdi^, na ddt i znowu 
na gdr?, a tarn... Moosh! Za pomoc w uratowaniu dostaniesz od 
niego Moosh’s Flute. Teraz udaj si? z powrotem na pdtnoc do ludka 
przy mosc'iei ponownie go zagadnij. Tym razem poprosi Ci? o pomoc 
w poszukiwaniach swoich pracownikdw. Pierwszego z nich 
znajdziesz gdy skierujesz si? w prawo. Tam za dziurami w ziemi s^ 
sch^ na ktdre przy pomocy Moosh’a pizelec. Niedalekoza (bzewem 
schowat si? pierwszy z trzech leni. Porozmawiaj z nim i wrdc do 
schoddw, on natomiast pogna do szefa. St^d na prawo za dziury. 
Dla odmiany dalej b?dzie cata ich masa. Przedostan si? przez nie 
na praw^ stron? az do krzakdw, przetnij je i skieruj si? na potudnie. 
Mozesz wejsc do jaskini, gdzie znajdziesz Ring, jedii nie chcesz, 
wybierz doin^ sciezk?. Dalej wespnij si? na schody i idz pized siebie 
sciezk^. Na jej koncu natknieszsi? na drugiego pracownika > zostat 
juz tyiko jeden. Wrdc za dziury w ziemi i przed podwyzszeniem, na 
ktdrym znaiaztes pierwszego pomocnika, udaj si? na pdtnoc. Za 
k?pkq kwiatkdw skr?c w prawo, a dalej zejdz po drabinie i zajrzyj 
do jamy. Teraz na potudnie. Przeiec przez ostatnie doty i wydiij 
leniucha do roboty. Kiedy tyiko z nim pogadasz, pobiegnie do szefa 
i zaeznie pracowad. Przejdz przez swiezo wybudowany most i 
wmaszeruj do Symmetry City 


SYMMETEYCnY 


Priedmloty: Gale Seeds, Tuni Hut, Heart Piece 

Kiedy juz wejdziesz do tej krainy, udaj si? w iewo. Uwaraj jednak na 
ogniki, gdyz b?d^ one w Ciebie rzucac pton^cymi kulkami. Po 
drodze miiiiesz nowe owocowe drzewo. Zgarnij jego plony, czyli 

Gale Seeds. Zetnij tez krzaezki po dwdeh slronach drzewa, a odkryjq 
si? teleporty. Zagraj na Harp of Ages i przenies si? w czasie. Gdy 
b?dziesz juz na miejscu, odwiedz duzy dom niedaleko Ciebie. 
Pogadaj z dziewezynkami, ktdre siedz^ w srodku, a dowiesz si? o 
wielkiej katastrofie jaka przytrafita si? miastu. Jak skonezysz 
rozmow?, zejdz schodami w rogu na ddt I daj kotysz^cemu si? 
faceeikowi Dumbbell. Dostaniesz w zamian Cheesy Mustache. 
Nast?pnie udaj si? do domu w prawym gornym rogu, a stamt^d 
do tego w lewym. W srodku dostaniesz Tuni Nut, ktdre trzeba 
dostarezye do Patch’a. Oto Twoja nowa misja, jesii oczywiscie 
zgodzisz si? pomde. Gdy tak si? stanie, skieruj si? na potudnie, do 
drabiny. Zejdz nizej, a nast?pnie wejdz po tej obok, az dotizesz do 
wody. Przeptyn wtedy w prawy gdrny rdg zanurkuj (B). Ptaw si? w 
wodzie, ziikwiduj rybki jesii wejdq Ci w drog? i wejdz po drabinie. 
Pogadaj zTokay’em. 

Zagraj mu na Harp of Ages, a w zamian nauezy Ci? on nowej 
piesni. B?dzle to Tune of Currents, dzi?kl ktdrej b?dziesz m^ szybko 
powrdcic do swych czasdwL Czas wykorzy^c now^ umiej?tnosc, 
wrdc wi?c do miejsca, gdzie zanurkowates, potem, na ddt I w Iewo, 
az w najnizszy punkt pianszy. Teraz gramy na Harfie now^ piesn. 
Kiedy wyl^dujesz w przysztosci przejdz po moscie i zabierz Piece 
Of Heart Jesii si? nie myl?, to juz czwarta taka cz?sc, wi?c razem 
tworzq dodatkowe serdu^o! Wrdc do starych czasdw i zejdz na 




























Zelda: Oracle Of Ages 


sam dot, sk^d wyrusz w lewo do sowy. Tam znowu zagraj i przenies 
si§ do przysztosci. Po schodach zejdz nizej i maszeruj zgodnie z 
tym, gdzie prowadzi Ci^ ^iezka. Po drodze natkniesz si^ na Idiku 
przeciwnikoM^ wi$c bqdz ostrozny. Na koncu trafisz na schody oraz 
rosline, po ktorej da si? wspiqc na gor?. Wybierz stopnie. Na gorze 
pozb^dz si? kamienia i skotz^j z ukiytego tarn teleportu. Zagraj 
na Harfie Tune of Echoes i przenies si? w przesztoa. Wejdz teraz do 
jaskini i wespnij si? po schodach. Na gorze idz w prawo i wyjdz na 
zewn^trz. Kamieh po lewej przepchnij do wody, a zmieni si? troch? 
krajobraz - to co byio po lewej b?dzie teraz po prawej. Nast?pnie 
wroc do ^rodka zejdz schodami i opusc t? grot? na dobre. 

Skiemj si? na potudnie. Wedy zejdziesz po stopniach po lewej stronie 
znajdziesz zielonq roslin? - przesuh j^ na piasek z prawej strony. 
Zagraj tarn rowniez Tune Of Currents i przenies si? w przyszto^. 
Wdrap si? po dojrzatym juz zieisku i maszeruj w prawo. Przeptyh 
przez wod? do drabiny w prawym gornym rogu i wejdz na gor?. 
Teraz idz przed siebie z^nie z kierunkiem tej 6ox szerokiej ^zkL 
Na koficu natkniesz si? na teleport, z ktorego skorzystaj. B?d^ juz 
w pizeszfosci skiemj si? na gor?, potem w lewo I na dot, az do wody. 
Wejdz po znajduj^cych si? tarn schodach i idztak, jak poprowadzi 
Ci? droga. Z drewnianej tabliczki dowiesz si?, ze to droga do Res¬ 
toration Wall. Wespnij si? nast?pnie na winotaluszcz, uwazaj jednak 
na spadaj^ce z gory glazy. Na szczycie zas wst^p do groty. 
Znajdziesz tarn Patcha, tego ludka, ktory ma naprawid Tuni Nut. 
Pogadaj z nim, a dowiesz si?, ze pomo% tu Restoration Ceremony. 
Kiedy odejdzie, udaj si? za nim i znow zagadnij. Jesii pragniesz 
naprawic Tuni Nut, to musisz wziqc udzial we wspornnianej 
ceremonii. Crazy Carl - tak zwie si? nowa gra. Twoim zadaniem jest 
wp?dzic muszlowce do dziury, oboj?tnie ktorej, ale koniecznie ptzed 
tym jak wagonik uderzy w Tuni Nut Proponuj? je zwabic w poblize 
najblizszej dziury i tarn szybciutko je wyeliminowac. Musicie tylko 
uwazac by samemu w niej nie wyl^dowac! Kiedy juz uda Ci si? 
wykonac powieizone zadanie, Patch odda Ci Tuni Nut cale i zdrowe. 
Wez je i opusc ten przybytek. Jesii brakuje Ci kilku sere, mozesz 
poprzesuwac dzbany w pierwszym pomieszczeniu i zebrac kilka. 
Kiedy juz znajdziesz si? na zewnqtiz, udaj si? na prawo, roskoez z 
klifu i wdrap si? na gor?. Wejdziesz tak do Symmetry City, gdzie 
sidemj si? do duzego domu w srodku wioski, by umies^ Tun! Nut na 
piedestaie. Wszystko uspokoi si? gdy tego dokonasz. Wyjdz stamt^d 
i udaj si? na polnoc do wuikanu. Zagraj na harfie i przenies si? w 
przy^osc, by wej^ do ukrytej w nim jaskini. 

UEVEL 4: SKULL DUNCEON 

Pnedmiofy: Compass, Dungeon Map, Small Key (5), Switch 
Hook, Boss Key 

idz do gory i w lewo. W tym pomieszczeniu zabij wszystkich 
pizeciwnikow i udaj si? do komnaty po lewej. Przeskocz przez law? 
i wejdz do kolejnej salki. Tam stizez si? elektrycznych nietoperzy i 
biegaj^cego slonka! Przesmyrgnij si? na drugi koniec i opusc 
pomieszczenie. Tu, za kamieniami, znajduje si? kufer, a w srodku 
Compass. Przesuh najbardziej wystaj^cy giaz do gory lub na doi 
i wez CO Twoje. Kiemj si? dalej na poludnie. Przeskocz przez law?, by 
dostac si? do kostki i zaeznij jq przepychac. Najpierw cztery razy do 
doiu, poiniej w prawo, do gory, w lewo i na dot Teraz prosto do 
dziury. Pojawi si? skrzynia i Small Key. Zbierz do kolekcji i wejdz po 
schodach po lewej. Udaj si? na polnoc i zeskocz na dot Wyjdz 
prawymi drzwiami i maszemj tak az do komnaty, gdzie na polnocy 
znajduje si? zamkni?te drzwi. Zeby ^ tarn dostac rob co n%t?puje: 
przeskocz przez law? na prawo, a potem na dot St^d idz w prawo, 
na koncu skocz do gory i znow na prawo. Zrob krok do gory i 
przeskocz na lewo, by przepchr^c kamieh zgodnie z tym kiemnkiem. 
Mozesz teraz dostac si? wyzej. Skocz na gor? i przesuh kamieh po 
prawej. Droga do drzwi stoi otworem. Otworz je i przejdz na dmg^ 
stron?. Zabij wszystkie tmpki, ale unikaj sloneczka. Wyjdz dmg^ 
strong i przel^cz dzwigni?. Wskocz na wagonik i przejedz si? do 
kolejnego pomieszczenia. Znajdaesztam skizyni? z Dungeon Map. 
Chwyh jq i wroc do poci^gu. Znow przel^cz pstryezek i ponownie 
udaj si? wtras?. Kiedy b?dziesz mijal nast?pny przel^cznik, uderz 
w niego mieczem - zm'ienlsz kierunektorow. Gdy wagonik Ci? wyrzuci, 
skiemj si? na dot Tu czeka Ci? proba celnosci. Musisz wycelo^c z 
Seed Schootera na poludniowy-wschod, a kiedy przel^cznik na 
gorze zbiizy si? do prawej ^iany - strzelic. Jesii trafisz, pojawi si? 
kufer z Small Key w srodku. Zabierz go i znow wroc do wagonika. 
Wylqdujesz w poprzedniej salce. Teraz rozpraw si? z buszujqcymi 
tu zielonymi kapturkami i otworz drzwi na polnocy. Stamt^d udaj 
si? w prawo, przeskocz przez law? (uwazaj na niebieskie czujniki) 
i po^iej kiemj si? na polnoc. Zanim zajmiesz si? przel^znikiem na 
gorze, rozpraw si? ze wszysUdmi nietoperzami. Pozniej poci^gnij go 
przy pomocy Power Brancelet, az pojawi si? podfoga. Wtedy pusc 


go i szybciutko pobiegnij w lewo do samej %iany i do gory. Wst^p do 
kolejnego pomieszczenia, gdzie czaj^ si? tmpki. Rozpraw si? z riimi 

i maszemj w lewo. Jezeli muszlowce zagradzajq Ci drog? i nie mozesz 

przez nie przedostac si? na dmga stron?, rzuc w nie bomb<|. Kiedy 
juz przeskoczysz, idz na polnoc. Tu kluezem do otwarcia drzwi po 
lewej jest odpowiednie ulozenie kolorow na czerwonych kafelkach. 
Wzor masz po prawej. Skaez wi?c na nich, az po obu stronach 
pojawi si? ten sam wzor. Wtedy drzwi si? otworz^. Nie spiesz si? 
jednak, gdyz zaraz za nimi czaj^ si? czujniki oraz dwa zielone 
kapturki, a i podloga w niektorych miejscach tez nie jest zbyt tiwala. 
Pozb^dz si? pizeciwnikow, a potem umchom czujnik i szybko wejdz 
nad kostk?. Pchnij j^ w dol dwa razy, potem znow umchom czujnik 
i kiedy b?dzie wracal wejdz pod niego i poslij kostk? dwa razy w 
lewo, potem tez dwa razy w dot i do dziury. Wskocz do wagonu i 
przej^si? donast?pnej komnaty. St^dskiemjsi?w prawo, wskocz 
na mchomq platform? i uzbroj si? w Seed Schootera. Gdy b?dziesz 
najblitej polrM>cnej ^any, stizel w polnocno-wschodnim kiemnku. 
Powinienes trafic w przel^ik. Pojawi si? wtedy skrzynia i kolejny 
Small Key. ¥fr6c do poprzedniego pomieszczenia i otworz zamkni?te 
drzwi po lewej. Zwaicz tmpki i otwdrz niebiesk^ biokad?, by dostac 

si? do czeiwonego kafelka. Skoczna niego, a kiedy slanie^ niebi^ 

wroc do wagonikow i wskocz do tego, kthrym tu nie przyjechales. W 
pomieszczeniu na potudnie (b?dzie tarn duzo torow) koniecznie 
podezas jazdy zabij wszystkie tmpki. Otworzy Ci to drzwi po lewej. 
Je^li nie uda Ci si? to za pierwszym razem, jezdzij tak diugo, az 
osi^niesz sukces. W kolejnej sail podnies dzban - uzupelnisz swoje 
serca. B?dziesz tego potrzebowal, bo skakanie na platformy, kthre 
Ci? tu czeka, nie b?dzie latwe. Rob wi?c to bardzo uwaznie. Kiedy 
juz wreszeie uda Ci si? bezpiecznie wylqdowac na brzegu, idz do 
sail na dole i poprzestawiaj kolory kafelkow tak, by zgadzaly si? z 
tymi wyzej. Dostanlesz Small Key, ktorym motesz stwoizyc biokad? 
do wagonika w poprzedniej komnacie. Wskocz do niego i przejedz 
na drugi koniec trasy. Zabij mumi? i pozbieraj spod dzbanow 
serduszka. Teraz czeka Ci? walka z mini-bossem. 



M-bossAmos warr. 


Na poczqtku Wojownik rzuci w Ciebie swoj wielki rniecz, ktory 
Ci? gonri. Oczywiscie uciekaj przed nim, ale staraj si? robic to tak, 
by uderzal w swego wlasciciela. Po kilku ciosach jego tareza 
rozkmszy si?, a miecz zlamie na pot. To go bardzo rozjuszy i b?dzie 
teraz na Ciebie szarzowal. Pozwol mu atakowac, lecz zanim w 
Ciebie uderzy odskocz na bok. Uderzy wtedy w^lan? i odbije si? od 
niej. To najlepsza chwila na uderzenie mieczem. Po kilku takich 
razach pokonasz go. Zlap lataj^c^ pszczolk? i wyjdz poludniowym 
wyj^iem. 



Zabij trupki i zejdz po schodach. Na dole przejdz przez most i 
zbombarduj ^ian?, w miejscu gdzie znajdujq si? dwa iksy (XX). W 
tym pomieszczeniu czeka Ci? zabawa. Musisz przejsc do srodka 
salki, ale przez kazdy z kafelkow tylko raL Jak juz zauwazyles cala 
trasa podswietla si? na czerwono, to wiele utatwi. Uwazaj, zrobimy 
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gotowe, drzwi otwarte i mozna przez nie przejsc. Za nimi skr?6 w 
lewo. Teraz ponownie zabawa z zamienianie si? miejscami. Najpi^ 
zrhb tak z pierwszym od gory dzbankiem po lewej, potem z tym nizej 
i na koheu z tym po lewej. Teraz kolej na ten na dole za lawq i na 
koniec zast^p si? z dzbanem po prawej. Przejdz przez nast?pne 
drzwi. To komnata, w kthrej trzeba skakac na ^dkowy kafelek by 
pozbyc si? dzdzownic. Kiedy zmien'isz kolor, zauwa^ je na pewno, 

choc po chwili znikn^. Kiedy znikn^ udaj si? w lewo. Przeskocz przez 

law?, lecz dalej uwazaj na czujniki. Kiedy przeslizniesz si? obok 
nich wejdz do kolejnej komnaty. Tu, podobnie jak w ostatniej, musisz 
dotrzec do srodka, ale po drodze zaliczaj^c wszystkie kafelki tylko 
raz. Robimy tak: 


Gdy dojdziesz do srodka we viHasciwy sposob, dostaniesz Switch 
Hook. Idz wyprhbowac go za drzwiami z lewej, a potem wroc do 
pomieszczenia z mini-bossem, czyli po schodach na gor?. Stamt^d 
kiemj si? na prawo, a przy wagoniku wejdz na stopnie i na polnoc. 
Zamieh si? miejscami z kamieniem po prawej, tym, ktory blokuje 
wejscle. Tam skr?c na poludnie I w prawo, w w^ korytarzyk. Po 
drodze uwazaj na wrogow. Wfej salce znow uzyj Switch Hooka, a 
gdy wyi^dujesz na dmgiej stronie idz do guzika i tarn zrob to samo, 
czyli postaw na nim kamieh zamiast siebie. Wejdz po schodach, 
pozb^dz si? zielonego kapturka i maszeruj dalej na poludnie, a 

potem w prawo przez most Dalej zaprowadzi Ci? ^iezka. Skorzystaj 

ze stopni na dol i zabij mumie. W kolejnym pomieszczeniu zlikwiduj 
w?ze, a nast?pnie zamieh si? miejscami z kamieniem na wyspie, 
pdzniej z dzbankiem. Nast?pny krok to sprowadzenie kamienia na 
guzik, ale tak, by miec doj^ie do drzwi. Musisz wi?c zap?dzic go w 
lewy rog, a potem stojqc na przycisku znow si? z nim zamienid. I 



Jesii zrobisz wszystko wlasciwie, to dostaniesz Small Key. Nast?pnie 
opusc t? komnat? i udaj si? na polnoc. Czeka Ci? przeprawa przez 
mchome platformy, wi?c dzialaj ostroznie. Wejdz na pierwsz^, a 
nast?pnie zamieh si? miejscami z kamieniem i wskocz na kolejny 
pomost. Powroc na l^d i skorzystaj ze znajduj^cych si? tani 
schodowL Na gorze zajmij si? nietopeikami i pizedostah si? do dmgiej 
drabiny. Wskakuj na stopnie i zamlenlaj si? miej^ami z dzbantemi. 
Otworz niebiesk^ biokad? I idz dalej, pomoz sobie Switch Hooidem, 
gdybys znalazl si? na kraw?dzi. Na koheu zejdz schodami, uzbroj 
si? w Power Brancelet i poci^gnij przelqczniL Pojawi si? podlr^a, 
wi?c jak najszybciej przeblegnij na dmg^ stron?, bo lawa zjawi si? 
naprawd? ^ko. St^ kiemj si? na polnoc. Tam rowniw znajdresz 
taki pfzel<icznik. Umchom go i blegnij na dol, by stance na miejscu 
garnka w rogu. Tu lawa Ci? nie dosi?gnie. 

WtqchwiwyslattayCijuztylm Switch Hook. Zaniieni^ si? rni^^ 

z kamieniami, az znajd^sz si? na suchym Iqdzie. Wemnelc polnoc. 
Tam w prawo po schodkach, na gorze skocz przez law?, zamieh si? 
z dzbankiem, a ten po prawej przepchnij. Wyiej jest jeden, z Worym 
mozesz si? zamienic, pami?taj jednak, by dzbanek nad niebieskim 
kaflem pchnqc pod scian?! Zrob tak, a nast?pnie zamieh si? z tym 
po lewej, za ogrodzeniem. Powtdrz to na naezyniu w gornym rogu. 
Waz? po lewej wepchnij na guzik i desantuj si? na podwyzszenie do 
kufra. Jest tarn Boss Key. Zeskocz nitej i ud^ si? na poludnie, poteni 
w prawo, gdzie zamieh si? z kamieniami. Zejdz po schodach i 
przedostah si? do drugiej drabiny. Jestes juz przy koninacie z 
bossem. Poodkrywaj dzbanki i wez to co pod nimi znajdziesz. 


so»eyi0s«Mr 


Priedmloty: Heart Container, Burning Flame 

Twoj przeciwnik jest stosunkowo uporczywy, ma bowiem kilku 
pomocnikow; kthrzy pl^czq si? wokhi niego. Musis w?c zwracac 
uwag? nie tylko na niego, ale t^ na te kurduple. Najpierw zajmij si? 
nimi. Coz, walka przypominac b?dzie walk? z wiatrakami, za kazdym 
razem bowiem gdy dikwidujesz kilka, natychmiast pojawiaj^ si? 
ponownie. Robiq to jednak na tyle pozno, ze zdolasz przedrzec si? 
do bossa- Uzyj wtedy Switch Hooka, by j^mienic si? mie^mi. Na 
chwii? straci on poczucie kiemnku i to jest wlasnie chwila na Twoj 
atak. Uderzaj mieczem ile wiezie, a potem uciekaj. Ponawiaj szarz?, 
az go pokonasz. Wowczas dostaniesz Heart Container i otworzy si? 
droga do Burning Flame’a. 


LYNHA WUACE 


Pnedmioty: Funny Joke 

Wracamy teraz do Lynna Village, do domu Nayru. W tym celij 
przenies si? tarn przy pomocy Gale Seed. Uzyj go, potem wskaz 
na maple miejsce przeznaczenia (to miasto w centrum mapy), 
potwierdz, ze to tarn chcesz si? udac i gotowe. Wylqdowales 
przy drzewie z Ember Seeds. Zabierz owoce i skieruj si? na 
polnoc, az do sklepu. Przed nim skr?c w lewo i maszeruj na 
spotkanie z ludzikiem odzianym w czarny plascz z czerwon^ 
muszkq. Wr?cz mu Cheesy Mustache, by w zamian otrzymac 
Funny Joke. 

Potem wroc do sklepu sk^d udaj si? w prawo i do samej gory. 
Przy chacie Nayru zagraj na Harfie i przenies si? w przeslosc. 
Idz w lewo i na poludnie, a nast?pnle przeskocz przez dziury 
w ziemi mijane po prawej. Maszeruj teraz w prawy gorny rhg, 
a potem do kohea drozki, dziury pokonaj przy pomocy Switch 
Hooka. Roslinki przy grocie przetrzeb, a w \ev^m dolnym rogu 
znajdziesz miejsce na Gasha Seed. Mozesz je tarn zasadzic. 






















































































































KOLLINGRIDCE BASE 


Przedmioty: Heart Piece, Ring, Pegasus Seeds 

Wejdzteraz do jaskini, gdzie spotkasz kiiku Gorondwi Jesli z nimi 
pogadasz dowiesz si^, ze w wieikim kiopocie. Otoz Goron Elder 
zostat pizysypany przezziemi^, a tylko Bomb Flower moze pomoc. 
Oczywiscie nie masztego specyfiku, wi^c teraz si^ po niego udasz. 
Wyj^zgroty i przeniessi^ do ptzyszto^. Teraz ponownie si^ do niej 
wgramol i skr^c w lewo. Wla^iwie droga sama Ci^ poprowadzi. 
Gdy dojdziesz do pianszy ze schodami, skorzystaj ztych nizej. Idz 
nast^pnie w lewo i przy pdtnocnej scianie. Wdrap sIq na 
podM^enie, ale nie wchodz jeszcze na pobliskie schody. Udaj si^ 
jeszcze na potudnie, a nast^pnie w lewo. Zejdz na dot i idz po 
skarpieazdoskrzyni. 

Znalaztes wtasnie 50 rupees. Wroc sk^d przyszedteS, czyli do 
mijanych wczesniej stopni i wejdz na gor^. Idz po schodach po 
lewej, potem do gory i w prawo. Na wschodniej scianie s^ ukryte 
drzwi, ktore je^i zbombardujesz, otworzq komnat^ z Piece Of Heart 
Zabierz je i wroc do malych schoddw, potem ^jdz na zewnqtrz 
jaskini. Obierz teraz kierunek w prawo, wespnij ^ po stopniach na 
gor^ i idz przed siebie do Great Moblin’s Palace. Wst^ do niego. 
Niespiesznie zmierzaj do stopni. Niedlugo jednak podtoga zacznie 
si^ zmieniac i wpadniesz nizej. Wespnij si^ wi^ po drabinach, a w 
razie potrzebychowaj si^ przed ogniem na polkach. Potem wskocz 
na platf ormy i wyk^p si^ w wodzie. Ta drabina nad wysepkq.to 
droga do pier^ienia. Wdrap si^ na ni^, a znajdziesz go w skrzyni. 
Kiedy b^diiesz miat go wswoim posiadaniu, wroc do wody i prze^n 
w^im korytarzem przy dnie. 

Wejdz po drabinie i zbombarduj nadkruszone kamienie, by 
obmizyc sobie drog^ do stopni. Wyjdz na zewn^ i wroc do wej%ia 
do zamku. Zejdz po schodach i maszeruj w prawo do nast^pnej 
jaskini. Odrzuc kamiefi po jej lewej stronie i obudz teleport gr^ na 
Harfie. Przenies si^ w przeszlosc. Tu kieruj si^ w lewo, a nast^pnie 
wejdz po schodach i udaj si^ na potnoc. Przejdz na drugq strong 
mostu i zabierz troche Pegasus Seeds. Daj koncert na harfie i wroc 
do pizyszto^i. Ponownie skieruj si^ do Pafacu Moblina, c^i idz na 
dot, w lewo i po schodach. Gdy znajdziesz si^ w ^odku u^ nowych 
nasion, gdyz dodadz^ Ci pr^dko^i. Koniecznie dobiegnij do stopni 
nim dogoni Ci^ tworz^ca si^ przepasc, je^li nie uda Ci si^ za 
pierwszym razem, powtarzaj to az do skutku. Gdy juz si^ na nie 
wdrapiesz, poodkrywaj dzbanki i wejdz jeszcze wyzej. 



Pnedmioty: Bomb Flower 

Gala zabawa polega na tym, roby uciekac przed bombkami. Mobfin 
b^e miat dwoch pornocnikdw, ktorzy b^ w Ciebie rzucac niatymi, 
a sam szef uraczy Ci^ bombami o duzo wi^kszym kalibrze. Mate 
omijaj z daleka, a duze chwytaj przy pomocy Power Brancelet i 
rzuc^z powrotem Moblinowi. Star^' si^ robictotak, ^wybuchaty 
ptzy nim, czyli rzucaj, kiedy zaczn^ migotac na czerwono. Po kiiku 
celnychtrafieniach odejdzie skruszony, a Goroni wynagrodzci Ci^ 
za walk^ Bomb Flowerem. 

Wyrusz teraz na potudnie, a potem w prawo do teleportu. Zagraj 
na Harfie Tune of Echoes i przenies si^ w czasie. Idz w lewo dwie 
plansze i zeskocz na dot. Skieruj si^ dalej w lewo i wkrocz do jaskini 
po raz kolejny. Czy pami^tasz Gasha Seed, ktore zasadzites w 
poblizu? Jak widzisz jest teraz bardzo wyrosni^te i ma sliczny 
czerwony owoc. Zerwij go i sprawdz co ma w srodku - moj miat 
pier^ieh. W grocie oddaj Goronom Bomb Flower, ktore uratuje 
Eldera.. hm, okaze si^ co prawda, ze nie byto mu to potrzebne, ale 
za fatyg^ otrzymasz Crown Key. Wyrusz teraz sciezkq, ktorq 
odgnimwali, zeskocz z podwyzszenia i wejdz na schody. Stqd wynisz 
w lewo i calutki czas przed siebie, az opu^isz ten przybytek. Udaj 
si^ nast^pnie w prawo i na potnoc, gdzie zagraj na Harfie, by wroc 
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do przyszto^i. Odwiedz jaskini^ i uzbroj si^ w Roc’s Feather i Pe¬ 
gasus Seeds. U^j najpierw nasionka, a nast^pnie skocz przez 
obszem^ dziur^ na platformg przed Tob^. To samo zrdb kienij^ si^ 
w prawo. Przejdz na nast^pn^ pianszy i skacz wzdtuz pdtnocnej, 
a nast^pnie wschodniej. Wyjdz stqd przez pobliskie drzwi i skieruj 
si^ w lewo. Na gdrze znajdujq si^ pi^knie zdobione, zamkni^e na 
klucz wrota, powinien pasowac do nich klucz, ktdry otr^mates od 
Eldera. Wyprdbuj go i wkrocz do srodka tej groty. To kolejny poziom. 

LEVEL 5: CROWN DUNGEON 

Pnedmioty: Small Key (6), Dungeon Map, Cane ofSomaria, 
Compass, Boss Key 

Udaj si^ na potnoc, zlikwiduj trdjk^ przeciwnikdw i przejdz przez 
nowo otwarte drzwi. Nie przet^czaj^c przycisku maszeruj w lewo, 
min laserowy czujnik i wejdz do nast^pnej komnaty. St^d wyrusz 
na potnoc, gdzie rozpraw si^ z nieprzyjacielem. Wdwczas otworz^ 
si^ schody w pdtnocnej cz^i komnaty. Zejdz nimi na ddt, a tarn 
przeskocz przez wyrw^ w po^odze i pozb^dz sig rywali. Teraz zamieh 
si$ miejscami z kamieniem po drugiej stronie i umiesc go na guziku 
po lewej - w ten sposdb otworzysz drzwi. Przejdz przez nie i skorzystaj 
ze stopni na gdr^. Omijaj zdtte oponki, bo zjadajq Twojq tarcz^ 
(Shield)! Stamt^d kieruj si^ na potudnie az do przetqcznika. Uderz 
w niego mieczem - tak zablokujesz sciezk^ czerwony a otworzysz 
niebieskq. idz wi^c teraz w prawo do nie zapakmych trzech zniczy. 
Stan mi^dzy dwoma dolnymi i strzel przy pomocy Seed Schootera 
w ten po lewej, a nast^pnie jak najsz^ciej w ten na pdtnocyL Jesli 
zrobisz to wystarczajqco pr^dko, pojawi si^ kufer, a w nim Small 
Key. Nast^pnie wroc do przet^cznika i zmien jego kolor na niebieski, 
by mdc przejsc przez czerwony barier?. Kiedy to zrobisz stan za ni^ 
i ponownie uderz w przet^cznik, lecz tym razem pr^ pomocy Seed 
Schootera. Zamkniesz czerwone, a otworzysz niebieskie blokady. 
Idz dalej przez bt^kitny pomost po prawej, a za nim skr^c na pdtnoc. 
Wnast^pnej konmacie, po lewej stronie s^ schody; ktdre poprowadzq 
Ci^ do skrzynki z Small Key w srodku. Wez go i wrdc do poprzedniej 
sali. Stqd udaj si^ w prawo dokqd tylko si§ da (na koncu mXnyma 
Ci^ czerwona bariera). Strzel w przycisk, a otworzy si^. Przejdz do 
niego i uderz go raz mieczem. Maszeruj teraz w prawo, lecz wybierz 
doln^, nie gorng sciezkg. Idz przed siebie, az do komnaty, gdzie 
znajduj^ si^ zamkni^e na klucz drzwi. Na razie zostaw je w spokoju 
i przejdz do salki obok, po prawej. W kufrze znajdziesz Dungeon 
Map. Teraz mozesz wrocic do zablokowanych wrdt Przejdz przez 
nie i zejdz schodami nizej. W tym pomieszczeriiu nalezy zapalic 
wszystkie cztery znicze, co oczywiscie nie b^dzie za proste, gdyz 
patyczki odbijaj^ce pociski s^ w ciqgtym ruchu. Kiedy juz Ci si^ 
uda, otworzq si^ drzwi po lewej. Wejdz do kolejnego pomieszczenia 
gdzie stah na guzik w ziemi - pojawi^ si^ kolorowe kafelki. 
Zapami^taj jak s^ utozone i poustawiaj pomniki po lewej w taki 
sam spo^. Je^li zapomnisz, wskakuj na i^isk by przypomniec 
sobie kombinacjQ. Mo^ zrobic to w spr^ob nast^puj^cy: zottego 
mi^a z prawej pchnij w lewo i do gory, niebieskiego pod spodem 
przesuh w prawo, do gory i na miejsce zottego, a czerwonego 
przepchnij do gory; niebieskiego mi^ z lewej pchnij w prawo i dwa 
razy na dot, zotty niech znajdzie $i^ na jego miejscu; czerwony 
zostaje nietkni^ty. Gotowe, pojawita si^ nawet skrzynia. Wez 
niespodziank^ ze srodka (Cane Of Somaria) i wroc do poprzedniej 
komnaty gdzie wdrap si^ po schodach. Zajmiemy si^ teraz 
znajduj^cymi sio tu popiersiami. Wystarczy wepchn^c je na guziki, 
ale jak widac nie wyka^ ich by wszystkie byty obci^^e, 
wi^ do ostatniego stwdrz kamieh. Uzyj do tego nowego 
urzgdzenia, czyli Cane Of Somaria. Gdy potozysz 
go na przycisku, pojawi si^ Small Key. 

Nast^pnie wroc do pomieszczenia z 
przet^cznikiem, ktore znajduje sig na 
potnocy. Uderz w niego i zmien 
kolor aktywnych barier. Teraz 
dia odmiany czerwone nie 
b^d^ przeszkadzac. Udaj si^ 
w prawo, tym razem gorn^ 
drozkq. Zejdz schodami na 
dot, a tarn stan na 
czetwonych kafeikach i uderz 
w przet^cznik. 

Nast^pnie zeskocz i ponownie w niego 
uderz. Kiemj si^ teraz w lewo, z daieka 
jednak omijaj kolesia rzucajqcego w 
Ciebie koiczast^ kul^, i zejdz do 
podziemi. Przeskocz przez ruchome 
platformy i wdrap si^ na gdr^ po drabinie. 

Znalaztes si^wciemnympokojuTNiestety tak wta^ 
ma bye. Musiszjakos przedostac si^ do skrzyni, a utatwi 
Ci to Cane Of Somaria. Kieruj si^ prost^ zasad^: 
otoz je^i kamieh si^ pojawi, to mak, ze w cieniu 
jest kawatek podtogi i mozna tarn stan^id, 
je^ jednak pojawi si^ chimitka, to zapowiedz 
dtugiego spadania w znajduj^ej si^ tarn 
dziurze. Pr^ zatem kamieh przed siebie 
i od czasu do czasu badaj, czy nie uda Ci 
si^ skr^cic w kierunku kuferka. Ja 
wy^rtowatam z prawego, dolnego rogu 



szesc razy na dot. Na koncu wpadnie do dziury, ale wzadnym 
wypadku nie idz za nim! Stworz nowy kamyk, ale po lewej stronie 
i pchnij go dwakroc. Ten rowniez przepadnie. Zrob kroczek w dot i 
znow zmaterializuj klocek, tym razem po lewej i pchaj go az nie 
zniknie. Stamt^d skieruj sl^ na potnoc, na wysoko^ podtogi przed 
kufrem. 

Mozesz teraz i^ ^to do niego, ale kiedy zabierzesz Small Key ze 
srodka, nie wracaj drog% ktor^ przybytes, leczzwyczajnie zamieh 
si^ miejscami z kamieniem po drugiej stronie. Wroc po platformach 
i drabinie, przejdz przez barykady i wezlap si^ na schody. Maszeruj 
do przet^eznika, a stamtqd w prawo w doln^ ^ciezk^. Kiedy 
dojdziesz do zakr^tu na potudnie, zeskocz ze skarpy i udaj si^ do 
schodow na dole. Zejdz nimi, przesuh gamki tarasuj^ce przejscie 
i skorzystaj z nast^pnych stopni. Jestes teraz w podziemiach. 
Zeskocz nast^pnie na dot, a kiedy dojdziesz do miejsca, w ktorym 
nie dasz rady wskoczyc wy^j, stworz kamieh i wdrap si^ po nim. To 
samo zrob dalej. Kiedy wyjdziesz na gor^, stah na koheu murka na 
gorze i strzel w przet^eznik. Przejdz przez czerwony blokady i 
ponownie zmien kolor bariery. Mozesz teraz pr^j^ dalej. Popiersia 
miskow pchnij do gory, potem w lewo tak, zeby doiny trafit na 
czerwony kafel.Postawpo jego piawQ stronie kaniieh,ktorystworzysz 
przy pomocy Cane Of Somaria i przesuh pos^g na gdrze nad 
czerwone pole. 

Teraz przetozswoj klocek pod lew^ statuetk^ i odsuh praw^ figurk^ 
na kolorow^ ptytk^. Dostaniesz Small Key. Nast^pnie wroc do 
poprzedniej salki i b^d^c przy stopniach strzel w przel^cznik. Zejdz 
na dot, przebrnij przez podziemia i dwa razy wdrap si^ na kolejne 
schody. Ztego obszernego pomieszczenia maszeruj na potnoc i w 
prawo. Pozb^dz si^ nietopeizy i przeskocz przez dziury przy pomocy 
Roc’s Feather oraz Pegasus Seeds. Otwdrz zablokowane drzwi i 
przygotuj si^ na walk^ z mini-bossem. 


M-boss Smasher 


To zaskakuj^co tatwy bossik. Przy okazji jest tak uroezy, ze az nie 
cheiatam z nim waiczye... wygl^da jakby zach^cat Ci^ do zabawy 
t^ piteezk^. Ech, moze jednak przeiyc tylko jeden. Zatatw zatem t§ 
spraw^ w nast^puj^cy sposdb: uciekaj, kiedy b^dzie w Ciebie rzucat 
kulk^ i chwytaj jq (Power Brancelet) jak tylko pojawi si? ona w poWizu. 
Teraz biegnij za ptaszczkq i rzuc w niq za kar^. Powtdrz manewr 
kilka razy i bfdzie po wszystkim. 

Ztap pszczdtk^ i udaj si^ do pdinocnych drzwi. Pozbqdz si^ 
straznika, a nast^pnie stwdrz kamieh i postaw go na guziku. 
Umchomisztak most i b^dzie mozna si^ pizeprawic na dnrgq strong 
do skrzyni. W srodku znajdziesz Compass, lecz by go wziqc musisz 
najpierw zamienic si^ miejscami z kamieniem przy pomocy Switch 
Hooka. Teraz na pdtnoc do kolejnych schoddw prowadzqcych 
do podziemi. Przedostah si^ na ich drugi koniec, stamtqd 
udaj si^ do schoddw na pdtnocy, by ostateeznie wejsc na 
niebieskie kafle. Wtedy to przetqcz dzwigni^ ztego 
miejsca i maszeruj w lewo, potem na potudnie. 
Po lewej stronie sqzamkni^ drzwi, ktdre nalezy 
otworzyc kluezem. Przejdz przez nie i idz przed 
siebie, az do skrzyzowania. Na nim udaj si^ na 
pdtnoc i otwdrz jeszcze jedne wrota, za ktdrymi 
miesci sig przetqcznik. Uderz w niego i skieruj si§ 
w prawy, doiny rdg na podwyzszenie, a stamtqd 
zeskocz na czerwonq barykady. Kieruj si^ na pdtnoc, 
gdzie zejdz schodami i ponownie uderz w 
przetqcznik (Switch Hook). Stah na 
czetwonych kaflach, jeszcze raz go przetqcz 
i udaj si^ do zamkni^ch drzwi. Wykorzystaj 
ostatni maty klucz i wejdz do srodka. Omih 
kolesia z koiczastq p^k^ otwdrz skrzyni^ z 50 
rupees i zejdz schodami nizej. Tam pomdz sobie 
dodatkowym kamieniem (Cane Of Somaria), i 
ostateeznie wespnij si^ po drabinie. By zdobyc Boss 
Key musisz przesunqc wszystkie posqzki na kafelki 
wokdt sowy. Nie b^dzie to najprostsze, gdyz 
przesuwajq sid one kolorami. Pomdz sobie 
dodatkowym kamieniem, a wszystko b^dzie dobtze. 
Ja najpierw przesun^tam niebieskie, czerwone 
roztqczytam by te poprzednie umiescic na 
miejscu, potem weisn^tam i je. Na koncu 
bawitam si^ z zditymi. Jak juz si^ z tym 
uporasz, to wrdc do komnaty z 
przetqcznikiem. Strzelaj w niego, az si^ 





















































uwolnisz, lecz ptzed opuszczeniem tego miejsca stizei jeszcze raz, 
gdyz niebieska blokada musi bye wytqczona. Dale] omih laser i 
udaj si^ do kolejnej diwigni. Uderz w niq i wyjdz korytarzem z 
czerwonymi kafelkami. Idz na potudnie i w dolny, prawy rog na 
podwyzszenie. Giggle kieruj si^ na potudnie, a nast^pnie zeskocz 
nizej i skieruj si^ w iewo. Za prz^^cznikieni skr^ na dot i w praw^, 
doin^ drozk^. Teraz ona Ci^ poprowadzi. W duzej komnacie ski^c 
w prawo i otwon zamkni^e dizwi. Spotkasz si^ wreszeie z bossem! 


Bosssmog 


Pnedmioty: Heart Container, Sacred Soil 

Pokonanie tego bossa nie jest zbyt trudne, jednak wymaga od 
Ciebie duzej uwagi i petnej koncentraeji. Gala waika podzielona 
jest na kilka etapow, lecz we wszystkich chodzi o to samo: pol^czyc 
bt^kaj^ce si^ cz^sci bossika w jedno i gdy to nast^pi lac go ile 
wiezie. Je^li cos nIe wyjdzie Gi tak jakby^ sobie tego zyczyt, moina 
zresetowac etap przez naciskanie guzika w lewym, gornym rogu. 
Niezb^dne b^d^ takie pomoce jak miecz oraz Gane 0 Somaria. 
Pierwszy etap jest banalny. Nalezy postawic kamien (Gane Of 
Somaria) pomi^dzy dwoma skafami, wowczas cz^stki spotkaj^ 
sl^. Teraz atakuj swym mieczem, azzniknie. 

Drugi etap ci^zszy, gdyz „elementy” wydmuchuj^ 
siebie niebieskie chmury, ktore izecz jasna Gi szkodzq 
- unikaj ich iub rozbijaj mieczem. Musisztu zmobilizowac 
kawatek z prawej do zjednoczenia si^ ztym srodkowym. W 
tym celu postaw kamien mi^dzy dwoma skatkami wokot 
Morych kr^ tak, by przeci^la si§ ich trasa. Jezeli ciqgle 
si^mijaj^powinienesjednegopizetizymacuderzenlami 
miecza. Kiedy b^dq jednym, czas zapoznac je z 
ostatnim bratem. Zmobilizuj je, by ich tor 
w^drowki si^ przeciqt i gotowe. Gzasem 
b^dziesz musial bardzo szybko zmieniac 
polozenie kamienia, by mogty si^ 
spotkac, wi^ b^dz uwazny. Kiedy si^ 
zl^cz^, nalezy przeprowadzic atak. 

Je^i zniknie, rozpocznie si^ epizod 
trzeci. 

Trzeci etap wymaga od Giebie 
szybkosci i ostrozno^i. Nale^ tu 
najpierw potozyc kamien na , 
koheu poziomego bioku od 
wewn^trznej jego strony, a kiedy 
b^dzie je mijac puszek, 
natychmiast przeniesc go obok. 

Gzqstka przeniesie si^ wowczas na 
^odek i b^dzie je iatwiej pot^ezye.' 
wystarezyzi^ezye ich tr^w jednym miejscu i po robocie. Na koniec 
standardowa szarza. 

Gzwarty etap jest bardzo rozbudowany. Najpierw zajmijmy si^ 
cz^stkami z lewej. To tatwizna, wi^c tak jak zwykie pot^cz ich kursy 
i b^d^ bli^iaki. Eksmituj go na s^aktrzeciego bracis^a i zt^cz w 
jedno%. Kiedy to si^ powiedzie, uwazaj, gdyz tym razem boss b^e 
plut piorunami, a jesii masz mato energii nie b^dzie to mite 
do^iadezenie. Gdy zniknie, znak to, ze wygrates! Zabierz Heart 
Gontainer i udaj si^ po Sacred Soil. 

Kiedy znajdziesz si^ na zewn^trz podziemi, Goron powiadomi Gi^, 
ze odkryto nowy tunel, ktory prowadzi do Rolling Ridge. Jesii 
pami^asz rozmow^ z Maku, to wtasnie tarn teraz nalezy si^ udac. 
Idz wi^c na wschod i wejdz do groty po prawej. Tam maszeruj po 
^iezee, skorzystaj ze schodbw, by w nowym pomieszczeniu zaj^c 
si^ kamieniami. Najpierw przepchnij zotty kamien na gorze, a 
nast^nie ten nizszy wrzuc do dziury. Teraz kamien lezqcy na dwoch 
pozo^tych pchnij w Iewo, ten po prawej na dot, ostatni umiesc w 
dziurze. Mozesz juz wyjsc potudniowymi drzwiami, skierowac sl^ w 
prawo i na potnoc do kolejnej jaskini. Schody w niej prowadz^ do 
jeszcze jednej komnaty, a st^d prosto do Rolling Ridge. Stan w niej 
na guzik, a wt^ezy si^ most. Nast^pnie przedostah si$ na drug^ 
strong i dalej pized siebie. Opusc sal^ potudniowym wyjsciem. Jestes 
teraz w Roiling Ridge. 


ROLLING aOGE 


Przedmioty: Brother Emblem, Basha Seed (2), Lana Juice, 
Rock Brisket, Goron Vase, Goronade, Old Mermaid Key, 
Letter of Introduction, Mermaid Key 
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Kieruj si^ teraz na potudnie, w prawo (drzewo po prawej mozna 
spaiic, a odkryj^ si^ schody na dot, staruszek wezmie od Giebie 
sporo kasy na naprawienie jego drzwi jesii go zagadniesz. Moze 
leplej tarn nie wchodzic?) i na potnoc do jaskih. W lewej znajdziesz 
dwie pszczotki, ktore uzupetni^ Twe serduszka, a w prawej na 
potnocy Dance Hall. Udaj si^ tarn i zagraj w ich gr^. Rzecz poiega na 
tahezeniu oczywiscie, ale to bardzo frustiujqce zaj^ie, za ktore w 
dodatku musiszzaptacic 10 rupees! Naie^tu podrygiwac w rytm, 
jaki wskaze Graceful Dancer. Nie sq to proste kombinaeje, choc 
niektbre da si^ odtworzyc bez wi^kszyeh piobleinowL po kilku razach. 
Gzasem jednak decyduje nawet chwiika spbznienia, wi^ wstuchuj 
sib bardzo uwaznie we wszystkie dzwibki. Weiskaj B iub A kiedy 
chcesz wykonac odpowiedni^ pozb, a powinno sib udac. Masz 
prawo do dwoch pomytek, trzecia zas eliminuje Gib z zabawy. 
Wszystkich rund jest osiem. Powodzenia! Jesii odniesiesz sukces, 
to dostaniesz Brother Emblem, ktory pozwoli Gi sib poniszac po 
krdlestwie Goronow, jako jeden z ich braci. Nastbpnie maszeruj do 
iudka, ktory blokuje wejscie po schodach po prawej i porozmawiaj 
z nim. Przepusci Gib, wibc wespng sib po nich i w nast^nej komnacie 
zamieh sib miejscami z kamieniami tak, 
by dostac sib do pomieszczenia z kufrem. 
W srodku znajdziesz bomby. Przemieh sib z 
kamieniem po lewej i wejdz na koiejne schody 
(zwrbc uwagb, is po drodze miniesz drewnianq 
tabiiczkb, ktbra wskazuje drogb do wtasciciela 
gry Big Bang). Kiedy dotizesz do miejsca, gdzie 
na skarpie nizej znajduje skrzynia, zeskocz do 
niej i wez Gasha Seed. Teraz ponownie skocz nizej, 
wdrap sib na schody i w^dzst^d. Kieruj sib w Iewo, 
omih p'lerwszq grotb i wejdz do n^pnej. Daiej idz 
po schodach, przez mostek i \^jdz na zewnqtrz. 
Dojdz do miejsca, gdzie jest jaskjnia w ktorej trochb 
taheowates, lecz przed ni^ skrbc w Iewo, na drogb 
do Dry Falls. Przed kolejn^ jaskini^ jest krzaezek, 
pod kthrym ukrywa sib teleport Odstoh 90 i zagraj 
Tune of Echok,bygouaktywnic i ptzenie^sib 
w przeszlo^. Maszeruj w prawo do kohea, 
a nastbpnie na dot do drzewka, ktore 
spal. Schodkami dostaniesz sib do 
dziadunia, od ktorego dostaniesz 200 
rupees. Wroc potem na gdrb i udaj sib 
do jaskini, do Gorona ptzy schodach. 
Po rozmowie, przepusci Gib i 
bbdziesz mdgt wejsc wyzej. Tam 
przy pomocy Roc's Feather i Pe¬ 
gasus Seed ptzedosteh sib do stopni 
po lewej. Wejdz ntmi, a tarn, nie 
ruszaj^c sib z miejsca, zamieh sib z 
krzakiem ptzy skrzyni i otworz j^. Jest 
tarn 100 rupees, wibc warto sib tu fatygowac! Z^ocz nizej i wyjdz 
st^d na zewn^trz. Kieruj sib na potudnie i przy pomocy Switch 
Hooka ptzenieszieion^ r^inkb pod mur, a nastbpnie ptzenies sib 
wprzysztosc. 

Teraz ziamko sib rozrosto i mozna wdrapac sib na gorb. Zrob tak i 
skieruj sib w prawo do jaskini. W srodku czeka Gib mata gra w 
stizelanie do celu. Jednorazowa przejazdzka kosztuje Gib 10 ru¬ 
pees, lecz jesii sib postarasz, mozna nawet na tym zarobid. Poiega 
na traf ieniu w jak najwibkszq liezbb diamentow. Jesii ustrzeiisz 
powyzej dziewibciu, dostajesz 20 rupees, jesii jednak uda Gi sib 
unicestwic wszystkie, to wygrywasz gtownq nagrodb, czyli Rock 
Brisket Jesii chcesz, mozesz grac daiej, jest jeszcK co wygrac np.: 
Gasha Seed, Boomerang, 100 rupees itp. Jak skohezysz, wyjdz i 
przenies sib w przesztosc teleportem pod prawym, dolnym 
kamieniem. Wejdz do jaskini na potnocy i zagraj w koiejn^ grb, tym 
razem nieco dro^. Goron Gallery kosztuje Gib 20 rupees, lecz 
nagrodq jest Lava Juice. Ogoinie rzecz luorqc, chodzi tu o odbijanie 
pHid mieczem i kierowanie jej w punktowane pola. Najlepiej strzeiac 
w pos^gi wrozek, bo dostajesz +100 punktow, za uderzenie w 
niebieski biok +30. Reszta, to minusowe punkty, i takfioletowy 
kiocek -10, purpurowy pos^ek - 50, strike, czyli przepuszczenie 
pHki rowniez - 50. Jezeli kulka w nic nie udeizy, nic nie zyskujesz, ale 
i nic nie tracisz. Nazbieraj jak najwibcej punktow i zabierz nagrodb 
gtownq. Ja otrzymatam j^ za 170 punktow. Jezeli jeszcze nie 
wygrated nigdzie Boomeranga, tu mozesz sprobowac go zdobyc. 
Kiedy bbdziesz miat juz dosyc zabawy, opusc budynek i zeskocz ze 
skarpy. Tam zabierz owoce z drzewa, a j^i podupadtes na zdrowiu, 
mozesz odwiedzic wrozkb w jaskini - ona Gib uleezy. Teraz znow 
skocz nizej i przenies sib do przysztosci. Wejdz do jaskini, gdzie 
tahezytes i pogadaj z Goronem, ktory stal przy drzwiach. Jesii 
pamibtasz prosit Gib kiedys o jedzenie, daj mu wibc Rock Brisket, a 
w podzibce otrzymasz Goron Vase. Wymieh j^ w przesztosci z tym 
samym koiesiem, wowczas obdarzy Gib Goronadq. Powroc do 
pizy^o^i gdzie wejdz do groty i wdrap sib pn stopniach. Nastbpnie 
przedostah sib pi^ez dziury w ziemi i skorzystaj ze schodow. ^qd 
skieruj sib na potnoc, by wrbczyc Goronowi Goronadb. Dzibki temu 
bbdziesz mogt pograc w jego grb, a jest warta Twojego czasu, gdyz 
nagrodb jest kluez otwieraj^cy drogb do poziomu szostego w 
terazniejszo^i. Old Mermaid Key. 

Go prawda bbdziesz musiat zaptacic za kazd^ nastbpnq probb 20 
rupees, ale to konieeznose, jesii nie wygrates za pierwszym. W 
kazdym razie zabawa poiega na unikaniu wszysUdeh bomb, jakie 




na Giebie bbdq spadac. Proponujb uzbroic sib w Pegasus Seeds i 
lawirowac mibdzy nimi jak najuwazniej, gdyz juz pierwsze trafienie 
eliminuje Gibz gry. Powodzenia! Kiedy skohezysz wroc do schodow 
i wejdz na gorb. St^d wyjdz na zewnqtrz i maszeruj w Iewo do 
ostatniej jaskini. Przejdz przez dwie nastbpne komnaty i dojdz do 
jaskini gdzie tahezytes Przed nig skieruj sib Iewo na ^iezkb do Dry 
Falls i do teleportu. Przenies sib w czasie. Teraz kieruj sib w iewo, 
wejdz do groty i wcztap sib na gorb. Przeskocz przez przerwy w 
podtodze do schodow po lewej i skorzystaj z nich. Zagadnij 
samotnego Gorona i wymieh sib z nim Lava Juice’m na Letter of 
Introduction. Nastbpnie wroc do sali tahea i ponownie podejmij 
probb wygrania z mistrzem. Tym razem nagrodg bbdzie Mermaid 
Key, ktore otwierajg poziom szosty w przeszto^i. Jesii pokonasz 
Gorona, opu^ jaskinib i ud^ sib do szerokiego wodospadu po lewej. 
Wptyh w niego i otworz drzwi. 

LEVEL 6: MERMAID’S CAVE w 
przesztotei 

Przedmioty: Gasha Seed, Dungeon Map, Compass, Small 
Key 

Na poczgtek udaj sib na potnoc, a stamtgd w Iewo do komnaty, 
gdzie buszujg robaki. Skaez na ^odkowy kafeiek, a bbdziesz mogt 
je dostrzec. Pozbgdz sib wszystkich i wez z kufra, ktory sib pojawi, 
Gompass. Teraz wroc do poczgtkowej komnaty i otworz przejscie po 
prawej przy pomocy bomby. Wejdz do ^dka i ziikwiduj straszgce 
tarn duszki. Kiedy sib z nimi rozprawisz, na srodku zjawi sib kufer 
z Gasha Seed. Wez nagrodb i maszeruj daiej przed siebie. Nastbpnie 
w kolejnej sail strzelsg do toreikow z S^d Schootera uzbrojonego w 
Ember Seeds, lecz bgdz ostrozny, gdyz zaczynajg wtedy biegac jak 
oszalate! Kiedy znikng wyjdz pdinocnymi drzwiami i przeptyh w 
Iewo do skrzyni. Zatrzymaj sobie Dungeon Map, ktora je^ w ^ku, 
a potem dostah sib do prawego kohea tego pomieszczenia. Musisz 
teraz rozpaiic pochodnie. 

Naie^ tego jednak dokonac w pewnej kolejnosci. Zaeznij od lewej, 
nastbpnie strzel w srodkowg gorng, potem doing i na koheu w 
prawg. Seria wstrzgsbw dopadnie podziemia, ale bez obaw, gdyz 
pojawiajg sib w ten sposob nowe komnaty. Wroc do pierwszej sali i 
stgd maszeruj na potnoc. Omih zamknibte na kluez drzwi, a w 
nastbpnym pomieszczeniu zapal swieezki na petzajgcych 
torcikach. Kiedy pozbbdziesz sib wszystkich, przejdz przez nowo 
otwarte vwota i dikwiduj zielone topturki. W skr^i z lewej zabierz 
Sniall Key i powroc do dr;^ ktore teraz tnozeszjuzotwoizyc Wuezem. 
W srodku potoz kostkb, ktorg morosz stworzyc, na guziku i idz do 
dzbankow po lewej. Zniszcz wszystkie oprocz tego w srodku i 
przepchnij go na guzikpo lewej. Otworzgsib drzwi. Po dmgiej stronie 
pozbgdz sib natrbtnych duszkow i kudtatych tapek, by nastbpnie 
zrobic przejscie przez pokniszone bloki. Przejdz na drugg stronb i 
zbombarduj potnoeng scianb, niedaleko srodka. Daiej jednak nie 
wchod^ zamiast tego opush podziemia (maszeruj az za wodospad 
na igd) i przenies sib w prz^osc. Oopiero kiedy to zrobisz, wejdz 
ponownie do groty i otworz jg przy pomocy drugiego kiueza syren. 



LEVEL 6: MERMAID’S CAVE w 
terazniejszosci 

Przedmioty: Dungeon Map, Small Key (3), Mermaid Suit, 
Compass, Boss Key 

Idz przed siebie na potnoc, gdzie pozbgdz sib wbzy, a w nastbpnyni 
pomieszczeniu skrbh do drzwi po lewej. Tam zamieh sib miejscami 
z kamieniem przy pomocy Switch Hooka i wez ze skrzyni Dungeon 
Map. Wroc do poprzedniej komnaty i zejdz schodami na dot, a 
stamtgd skieruj sib "3 potnoc przez wodb- Sbzel w przetgcznik i 
przejdz w prawy gomy rog, a gdy podtoga sib zmieni, uderz w niego 
ponownie. Teraz maszeruj do kolejnego pomieszczenia. Od sowy 
(uzyj na niej Mystery Seeds) dowiesz sib, ze Scent Seeds przyciggajg 
stvrory, wibc viiykor^^ je do zwabienia vvbzy w pizepasc. Po prostu 
u^j jednego nasionka na czerwonym murku, a wbze przepadng z 
kretesem. Pojaviri sib ku^c*i 3 w nim Small Key. Dotgez go do kolekcji 
























































i wroc do sail z dzwigni^, gdzie zmieh ustawienie podlogi, by dostac 
si^ w dolny, lewy rdg. Zndw wypal w przef^cznik z Seed Schootera 
i wejdz do nast^nej komnaty. Pozb^dz si§ natr^ych przeciwnikow 
i podtoz bomb§ mi^dzy dwa czerwone bioki na poludniowej %ianie. 
Otworzysz w ten sposdb przejscie, za ktorym pozamieniaj si§ 
miejscami z kamiemami. Ponownie podtoz bomb^, by oczy^ic sobie 
drog^ i w kolejnej sail pobaw si^ z kostk^. Chodzi o to, by umie^ic 
na kolorow)^ ptytk^ lecztak, by ich kolorzgadzat si^ kotorem 
kostki. Na pocz^tek pchnij na dot, a nast^pnie w lewo dwa razy. 
Jest teraz na czerwonej pt^ce - mamy jq z gtowy. Teraz kolej na 
zottq. Pchnij zatem dwa razy w prawo, raz do gory, w iewo i na 
dot, nast^pnie w prawo dwakroc, t^e samo do gory, raz w iewg i na 
dot. Znow w lewo i na dot, a na koniec trzy razy w prawo. Zotty 
zatatwiony, zostat niebieski. Przepchnij kostk^ w lewo raz, dwa do 
gory i w lewo tez dwa. St^d na dot dwa razy, w prawo, do gory, w 
lewo, do gory i zndw w prawo. Teraz tylkojeden njch i jest na miejscu. 
Ztap Small Key i wroc do komnaty, w ktdrej znajduje si^ szeroka 
przepasc dzielqca j^ na pot. Przeskocz przez ni^ i przejdz przez 
otwdr w sctarae, ktd^ zrobites w przesztodci. Znajdzlesz tu obrotowe 
drzwi. Skorzystaj z jednych, a potem drugich i udaj si^ przed siebie 
po schodach. Zeskocz z podwyzszenia i maszeruj na potudnie, 
zndw do obrotowych drzwi. Tym razem wyl^dujesz twarz^ na 
potudnie. Idz wi^ przed siebie zgodniez tym jak prowadzi sciezka 
i na koncu wez ze skrzyni Small Key. Nast^pnie zeskocz z 
podwyzszenia i udaj si^ na potudnie, a potem w prawo do 
obrotowych drzwi oczywiscie. Powinny przekr^cic Ci^ ryjkiem do 
schoddw, jesli nie, to zrdb jeszcze jedno kdtko i ponownie z nich 
skorzystaj. Teraz wespnij si^ po schodach i zeskocz nizej. Maszeruj 
na potudnie do drzwi, gdzie t^ razem powinienes skierowac si^ w 
prawo na schody. Dalej kieruj siQ drdzk^, az do zamkni^tych na 
klucz drzwi. Za nimi czeka Mini-boss, wi^c najpierw zaopatrz si^ w 
serduszka ukryte pod dzbankami, a nast^pnie idzsi^znimspotk^. 


M-bossvtv 


Twdj przeciwnik, to czerwony nietoperz. B^dzie atakowat, 
najprostszq meto^ - szarra wtasnym ciatem, ale dot^czy do tego 
takze rzucanie ognistych kulek. Z nimi poradzisz sobie szybko, 
wystarczy uderzac je mieczem, w nietoperka rdwniez, ale staraj si^ 
pizy tym nie oberwac. Proponuj^za nim nie ganiac, bo itak ucieknie. 
Mozna stac za to w miejscu i czekac na jego ruch. Zwykie b^dzie 
kr^ wokdt Ciebie jak s^p, a od czasu do czasu wypu^i ogniste 
kuiki. Podgoh go, by zmobilizowac go do ataku i uderzaj ile wiezie. 
Gdy zbijesz go wystarczaj^c^ ilosc razy, rozdzieli si^ na dwa 
malutkie nietoperze. Teraz si^ ich pozb^dz i po sprawie. Zlap 
pszczbtkQ i opusc to pomieszczenie drzwiami po prawej. 

Pozbqdz siq duszkow i zbombarduj nadkruszony blok za barier^. 
Wtym ceiu stah nizej niz jego potozenie, uzyj bomby i kiedy tyfko 
zacznie mnigac na czerwono - rzucjci gdzie jej miejsce. Teraz zamieti 
si^ miejscami z kamieniem i wez z kufra Mermaid Suit. Powroc do 
komnaty mini-bossa i teieportuj si^ do pocz^tkowej pianszy tego 
poziomu. St^d skieruj si^ w prawo do przej^ia przez ^ian^, gdzie 
ziikwiduj ta^ce torciki. Kiedy zniknie ostatni, otworz^ si$ drzwi. 
Uwazaj gdy przez nie przejdziesz, gdyz to ztote ut^dzenie b^dzie 
Ci ptze^dzac w dai^m marszu. Omiri je jak najs^ciej i otworz 
drzwi na potnocy. Zamieh si^ miejscami z dzbankiem po drugiej 
stronie i skr^c w prawo do skrzyni z kompasem. Wez go, zeskocz 
nizej, gdzie skorzystaj ze schoddw. Wskocz na trzy platformy, a 
potem na zieion^, ruchom^, po prawej. Po drabinie wejdz na gdr^ 
i otworz blokad^ zagradzaj^c^ scie^^. 

Jesli jestes takomy na 10 rupees, to znajdziesz je na koncu drdzki 
ponizej. Zastandw si^ czy warto, gdyz duszki nie b^dq Ci^ 
oszcz^dzac. W kazdym razie na potnocy znajdziesz dwie dzwignie 
do ci^gni^ia. Nie marnuj Mystery Seeds na sow^, a zamiast tego 
zajmij si^ wspomnianymi guzikami. Gdy je poci^gniesz, spadnie 
kilka w^^, ktdre nalezy zabic. Powtdrz cat^ akcj^ kilka razy, az na 
podescie z sow^ pojawi si^ kufer z Boss Key. Wroc do schoddw do 
podziemi, zejdz tarn i przejdz w lewo. Stwdrz kamien, by pomdc 
sobie opuscic to miejsce, wespnij si^ po drabinie i przeptyn wod^, az 
na sam jej koniec. Masz problemy z ptyni^ciem? Nie przejmuj si^ 
tym, to dzi^ki Mermaid Suit! Teraz aby ptynqc, musisz caty czas 
uderzac w klawisze kierunku. Zauwaz, ze poruszasz si^ duzo 
szybciej niz ostatnio. W nast^pnej komnacie zejdz na ddt i wyjdz z 
podziemi na zewn^trz. Niedaleko sowy znajduje si^ ciemna woda. 
Teraz kiedy masz Mermaid Suit, mozesztam zanurkowad (B), w 
gl^binie znajdziesz kuter z pierscieniem w srodku. Przenies si? 
nast^pnie do przesztosci i ponownie wkrocz do jaskinL 
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przesztosci 
Pnedmioty: Small Key (2) 

Gdy znajdziesz si^ w srodku, skr^c w prawo i idz do petzaj^cych 
torcikdw. Podpal ich ^eczki i wyjdz przez drzwi na pdtnocy, ktdre 
si^ otworz^, gdy ostatni z przeciwnikdw zniknie. Wskocz do wody, 
gdzie skieruj si^ w prawo, do ciemnej gl^biny. Zanurkuj tarn (B) i 
ptyn w lewo. Gdy dotnesz do skrzyzowania, skr^ na ddt i w prawo 
do schoddw. Skorzystaj z nich, a w nowej gt^binie skieruj si^ w 
prawo do wyjscia na pdtnocy: W pomieszczeniu tym podtoga sktada 
Sid z pr^ddw wodnych skierowanych w rdzne strony, wide musisz 
uwazac, by nie wciqgndty Cid do pobliskich dziur. Ptyn na ddt, 
potem w iewo i do gdry do wyjscia. Tu pozb^ std wdzy pizy pomocy 
Seed Shootera (pami^j, ie aby jakiekolwiek urzqdzeniezadziatato 
pod wodq, musi bye pod przyeiskiem A), a w nagrodd otrzymasz 
Small Key. Czas juz wyjsc z wody (B). 

Nastdpnie wrdc do mi^sca, w ktdiymzanurkowates (niedaieko sowy 
siedi^j na l^e) i cofnij sid do pierwszej komnaty tego premia. 
St^ wyrusz na pdtnoc do sali, w ktdrej znajdujq sid stopnie na ddt. 
Nie schodz nimi, lecz wejdz pizez drzwi po lewej. Potdz kamien, ktdiy 
stworzysz pizy pomocy Cane of Somaria na guziku, a potem idz do 
dzbankdw po lewej i przesun ten srodkowy na nastdpny przyeisk. 
Otworz^ sid drzwi, przez ktdre przejdz na dnig^ strand. Tam pob^ 
sid przeciwnikdw i rozbij mur taig by mdc isc dalej. Wejdz przez 
dziuid w scianie do obrotowych drzwi Przechodz przez nie tak dtugo, 
az przepuszcz^ Cid na zewnqtrz, a wdwczas idz ponurkowac w 
gtdbinach po lewej. St^d skieruj sid na pdtnoc, wybieraj^c lew^ 
sciezkd. Po drodze znajdziesz kufer z 30 rupees. Nastdpnie ptyii w 
prawo tak szybko, jak tylko potrafisz, gdyz pomoze Ci to unikn^c 
strzat, ktdre Cid zaatakuj^. W koiejnym pomieszczeniu zignoruj 
wdze i popiersie m'rska i wptyn w przejscie na potnocy. Tych wdzy nie 
oszczddzaj, a wykorzystaj do tego Seed Shootera. Zndw uwazaj na 
strzaty i rk^ri sid do prawej komnaty. Do popizestawiania kamieni 
na pomaranezowe ptyUd u^ Switch Hooka. Kie^ to zrobisz, pojawi 
sid skizynia z koiejnym Small Key w srodku. Zabieiz i ten do kolekcji 
i wrdc do miejsca, gdzie rozpoc^es to nurkowanie, czyli w okolice 
obrotowych drzwi. 

Otwdrz wrota po lewej stronie pizy u^ciu ostatniego klueza. Potdz 
stwoizony przez siebie kamieii na przycisku i strzel w rdrawe patyki 
tak, by odbity pocisk i skierowaty go na niebieski przetqcznik. W 
tym celu staii na samiuskim rogutego matego muru. Kiedy zrobisz 
to we wtasciwy sposdb, po lewej stronie pojawi sid most. Przepraw 
sid P^nz niego na drug^ strand, pozbieraj serca spod dzbandw i 
wejdz do komnaty bossa. 


Bossoetogon 


Przedmioty: Heart Container, Bereft Peak 

Tym razem boss dia odmiany nie jest bardzo trudny, jest natomiast 
bardzo ciekawy. To wodne stworzonko bddzie walczyc z Tob^ nie 
tylko na Iqdzie, ale takze i pod wod^. Fajna sprawa. Taktyka na 
niego jest dose prosta, gdyz wystarczy uderzac kiedy tyiko sid zbli^. 
Aby tego dokonac, stan na srodku suchego i^du i atakuj, jak tylko 
znajdzie sid w zasidgu. Kiedy jednak schowa sid czdsciowo pod 
wodd, Ty zrdb to samo. Upewnij sid jednak, ze miecz masz pod 
przyeiskiem A, to wazna sprawa, gdyz od tego zalezy to, czy dasz 
radd go u^c. Po kilku kiapsach, przeciwnik wynurzy sid' Ty poi^zaj 
za nim. Powtarzaj cat^ akcjd az do skutku. W nagrodd dostaniesz 
koiejny Heart Container oraz Bereft Peak. 


Opusc Mermaid’s Cave na dobre i przenies sid do South Shore pizy 
pomocy Gale Seed. St^d idz dwie plansze do gdry, skrdc w lewo i 
wdrap sid po schodach na gdrd. 



Tu kieruj sid dalej w iewo, az natkniesz sid na Ralpha. Kiedy 
skonezy swoj^ mowd, pod^z za nim. Droga na ktdrej sjd 
znalaztes prowadzi do patacu krdiowej Ambi. Idz wide przed 
siebie, ale w ogrodzie z drzewami zatrzymaj sid przed 
schodami. Nie wchodzimy gtdwnym wejsciem, wide aby dostac 
sid do srodka inn^ drogq, musisz nacisnqc cztery guziki, ktdre 
znajdziesz w rogach pianszy. Trudnosc poiega na tym, ze nie 
mozesz bye dostrzezony przez patroluj^ce td okoiicd straze, bo 
wyrzuc^ Cid do miejsca, gdzie ostatnio spotkales Ralpha. Kiedy 
jednak uda Ci sid Mdrys z guzikdw nacisn^c, bddzie wt^ezony 
niezaleznie od tego czy potem ktos Cid zauwazy. Zwrdc uwagd, 


ze za kazdym razem, kiedy weisniesz guzik, przesuwa sid jedna 
z czterech figurek po prawej stronie pianszy. Kiedy wszystkie 
stan^ na swoich miejscach, przejdz stworzonym przez nie 
korytarzem i pozb^dz sid krzaczkdw na jego koncu. 
Odkryjesz tak tajemne przejscie do zamku. Zejdz nizej i 
zanurkuj w wodzie. Kieruj sid w iewo, lecz miej sid na bacznosci 
przed wirami - lepiej je omijac z daleka. Kiedy dotrzesz do 
komnaty, z ktdrej nie ma wyjscia, wynurz sid pn lewej stronie 
wirdw. St^d udaj sid do schoddw. Jesli nie masz zbyt duzo 
energii, pokop w ziemi, a moze cos znajdziesz - ja odkrylam 
pszczdtkd w prawym gdrnym rogu. Jesli nie chce Ci sid bowic 
w kreeika, to wejdz po stopniach na gdrd > przepchnij bioki tak, 
by mdc isc dalej. Stqd udaj sid w lewo. W miard moziiwosci 
unikaj straznikdw. Jesli dalej brak Ci energii, to idz do pdtnocnej 
komnaty, jesli nie, to wdrap sid po schodach. Przesiiznij sid 
teraz do salki po prawej, a st^d do nastdpnej. 

Rdb to bardzo ostroznie, bo szkoda marnowac energid na 
czyhaj^cych tu przeciwnikdw, kiedy za chwild czeka Cid walka 
z Veran. Pod^zaj wide czerwony sciezk^, wprost na spotkanie 
zni^. 


BossNmyu/vetm 


Nie bddzie to najeid^a walka, wide nie przejmuj sid na zapas. 
Veran to Twdj przeciwnik, lecz nie chcesz chyba skr^dzic Nayru? 
Musisz wide przygotowac sobie Seed Schootera z Mystrery Seeds 

- to uspi nieprzyjaciela, w jednym rdku, a Switch Hooka w drugim 

- bddziesz nim mdgi odci^gn^c cialo Na^u od Veran. Zatem na 
pocz^tek stizei do Veran, nastdpnie razdziel dwie panic, by wtedy 
prddziutko wydobyc miecz i uderzac w Veran ile tylko dasz radd. 
Jedynym atakiem jaki zaprezentuje Ci Veran bdd^ fajerbole, staraj 
sid ich unikac w miard mo^rwosci. Wszystko powtazaj az do skutku. 

Kiedy uda Ci sid ostateeznie zwaiczyc Veran, pojawi sid krdlowa 
Ambi, ktdr^ niestety uda jej sid opanowac. Wezwie wte^ straze i 
bdd<i cheieii was pochwycic, lecz Nayru przeniesie was w czasie do 
Maku Tree. Dowiesz sid ze Veran wei^z moze przywolac 
ciemnosci i ze naie^ j^ powstnymac. Ralph pobiegnie sid tym 
zaj^c, a Nayru nauezy Cid nowej piesni: Tune Of Time i tez pojdzie 
swoj^ drogq. Ty za to wejdz do Maku, na sam^ jej korond i zabierz 
GashaSeed, kilka rodzajow naskm iwypelnij sid serduszkamL Kiedy 
to zrobisz wyjdz prawym wyj^iem i zeskocz do zwierzakow. Stqd 
skieruj sid na potudnie, a na wielkiej poianie skidc w prawo i znow 
na potudnie. Wejdz do Yoll Graveyard. 
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YOLL GKAVBYAKD 


Pnedmioty: Magic Potion 

Spal krzaezek, ktory stoi Ci na drodze, a nastdpnie przejdz przez 
bramd w gornym, prawym rogu. Za wodq znajduje sid jaskinia - 
wejdz tarn. Jak sid okaze, bddzie to sklep Wspanialej Czarownicy 
Syrup. Kup od niej Magic Potion za 300 rupees. Nastdpnie opusc 
ten pizybytek i udaj ^ do Lynna Village. Wrb6 w tym celu do drzewa 
tarasuj^cego przejscie i na wielkiej poianie na pdtnocy skrdc na 
potudnie, a potem w Iewo. 


LYNNA VILLAGE 


Idz do pos^u syreny, przed nim skidc na potudnie, gdzie wejdz do 
wody. Skorzystaj ze schoddw po lewej i maszeruj przed siebie. Na 
koncu zndw wskocz do wody. Ptyn w lewo, nastdpnie na potudnie, 
az bddziesz mdgt zndw skrdcic w iewo. Stan przed domem, ktdry 
tarn stoi i przenies sid w przesztosc. Stqd skieruj sid w lewo az do 
stopni prowadz^cych na l^d. Wdrap sid tarn i ponownie przenies 
sid w czasie. Tym razem wyl^dujesz w wodzie - zanurkuj (B) i ptyn 
w prawo. Uwa^'jednak na ro^nki do okota, gdyz bddq Ci podbierac 
energid jesliwniewptyniesz. Dalej zamien sid miejscamizkarnieniem 
(pamidtaj, raby Switch Hook zadziatat, musi bye pod przyeiskiem 
A) i wynurz sid. Stan na suchym l^dzie i po raz koiejny zagraj na 

Harfie. Kieiuj std teraz w iewo, az dowiesz std do miejsca, w ktorym 

znajduje sid >^9 pianszy, a s^d odbij na potudnie. Teraz jeszcze po 
schodach na suchy i^d, hy znow pograc na Harfie i jestes w nowej 
krainie. 

DOKOHCZEHIE OPISU W NASTfP.NYU 
MUMERU GAMEBOY MAGAHRU - JUZ POD 
KONIEC SmZHIA! 


LEVEL e: MERMAID’S CAVE w 





































popadnik QgH Castlevania: Circle of the Moon 

Castlevania: Circle of the Moon 

Castlemuia to pierwsza gra aa BameBoya Adoance, U6ra doezekata sig 
opisu lamaeh BameBoy Magazyau. Zagewnlamy - na tym sig ale akodciy. 


1. Katakumby ^^ 2 . otehtah 



3. Komnata Audieneji 


Ten teren to w zasadzie nic specjalnego - nie 
spotkasz zadnych konkretnych potwordw. 
Spotkasz szkieiety, gremliny oraz pierwszego 
zRycerzy. 

I.Ukryty teren #1 

Podczas skakania po podestach uderz 
biczem w scian? w miejscu, ktdre widzisz na 
obrazku. Sciana rozleci si^ i znajdziesz MR 


To jest miejsce, w ktdrym startujesL WiDgowie 
nie se trudni do pokonania, warto jednak z 
nimi waiczyc zeby podniesc sobie statystyki. 

1. Poison Worm 

Fioietowe paskudztwa spadajqce z sufitu i 
taz^ce po podtodze mog^ bye ntebezpieczne o 
tyie, ze zatmwaj^. Lepiej si^ ich pozb^ - te, co 
na podlodze ciachnij biczem, podskocz do 
gniazda na suficie i rozwat je na kawatki. 

2. Earth Demon I Dash Boots 

Zanim zdob^dziesz Dash Boots, pokonujesz 
Earth Demona. No, mozna go olac,ale poco? 
Dodwiadezenie si^ przydaje, zwtaszcza w tej 
grze. Earth Demon atakuje spod ziemi, 
wywofujqc trz^enie tejze. Przeskakuj nad 
nim i wal, kiedy jest w powietrzu. Jesii masz iuz 
karty DSS do czaru Fiame Whip - uzyj ich. 


rozieci si^ na kawatki i po 
sprawie. 

3. Niedostgpny HP Up 

Jest tarn na wiezy, aie na 
razie nie ma co probowad. 
Najpierw musisz miec Roc 
Wing. 

4. Ukryte miejsce 2 
Wysoko, w pobiizu wejdcia do 
Audience Room, jest ukryte 
pomieszczenie. Rozwai sciane 
i wejdz do srodka, znajdziesz 
serduszko. 


podwojnyskok. 


5.1 zn6w nie teraz 

Do tego terenu dostaniesz si$ po zdobyciu 
przedmiotu Tackle - wtedy rozwaiisz kamien 
zabierzesz zza niego MR 


6. Pchaj! 

Tutaj tet na razie nie wchodzisz. Dopiero jak 
sie dorobisz Heavy Ring, wrdc tu, popchnij biok 
izabierzstamtAdHP Up. 

7. bwiczenie cierpiiwoici 

Zabranie stad MP to zaden problem, aie HP 
jest poza zasi^iem. Tizeba wrdcid albo z 
Freeze Whip (ktory zamrozi), albo z Roc Wing - 
wtedy przelecisz, wezmiesz i wrocisL 

8. Do zapamigtania 

Oto kolejna cz^ zamku... Tak, wtasnie. 
Niedost^pna na razie. Doperio kiedy lepiej 
zwiedziszten uroezy domek, znajdziesz 
wejscie, z ktdrego spadted na samym 
poczatku. Tutaj tizeba rozbid sdiane, zeby 
zgarnad Hp Up. 

9. Tyiko z Double Jump 

Zeby dotrzed do serduszek tarn wysoko, 
uzywaj Double Jump za kazdym razem. 

Ukryte miejsce 1 

Na maple widzisz maty pokoik obok punktu 5. 
Rozbij dciane, wejz dosrodka i zablerz MP Up. 


2. Axe Knight 

Ta wersj^ Rycerza spotykasz kiikukrotnie. 
Jego gtdwny atak to rzut siekiera, ale 
motna go uniknad strzelajac z bicza. 
Poznie] dziabnij biczem samego rycerza, 


3. Cod na pdiniej 

Nad miejscem, skad zabierasz serduszko, jest 
cos, do czego nie da si^ doskoc^d. Kiedy juz 
znajdziesz Kick Boots, wrdc tu i zabieiz ukryte 
tarn HP Up. 

4. Boss: Cerberus (musiz mied co najmniej 
level 5).Cerbertowielkie psi^ozmieniajace 
koiory. Kiedy robi sie niebieski, zamieiza stizelid 
kulami elektiyeznymi albo zaeznie skakad, 
raniac ctebie. Kotor czerwony to sygnat, ze 
piesek odpali swdj najsilniejszy atak - promien 
laserowy. Poniewaz b^dzie strzelad z piatfomy, 
rada na uniknidcie smierci jest chowanie sie 
pod iub za platforma- Wtedy mozna tez 
przypiectytekpieskowi. Cerberzleznosi 
swidcona wodd, skorzystaj z tego. Zwycidska 
walka owocuje obzymaniem przemdiotu o 
nazwie Double. Dziekl niemu wykonasz 


Ukryte miejsce 2 

Kiedy masz jut Double, w pokoju z mumiami 
znajdziesz drzwi prowadzace do Abyss 
Stairway. Zaraz obok jest miejsce z Hp Up. 


3. Przejdcie do Machine Tower 

We^dzieszt^, jesii masz Kick Boots. Czyii 
jeszcze nie teraz. 


To naprawd^ duty teren. Pravriepotowy nie 
zobaezysz za pieiwszym podejsciem i dopiero 
po zdobydu okreslonych przedmkrtdw 
bddziesz w stanie tarn zajrzed, ale dzi^ki nowo 
nabytej zdolnosci Duoble odnajdziesz wieie 
przydatnych, a trudno dost^pnych 
przedmiotdw. Po pokonaniu bossazdob^dziesz 
tet Tackle, ktdre pomote ci rozwsdad popdkane 
skaineblokL 


4. Szalony skok 

Tut^ robisz szybki Double Jump, teby 
dosiegnad HP Up. Wskocz w pr^wit, w 
polowieklepnij skok iHp jest twoje. 


1. Ukryte miejsce 1 

Aby tarn wejsc, skiemj sid do gdmej cz^ 
poiraeszczenia i wybij dziur? w lewej scianie. 
W dziurze jest serduszko. 


5. Zabiokowane HP Up 

Tutaj wrdc pdzniej zTackle. Wtedy beztrudu 
pozbddziesz sie k^ezka blokujacego drog^. 

6. Zabiokowane MP Up 

Nie popchniesz tego bloku dodki nie masz 
Heavy Ring. 


2. Ukryte miejsce 2 

Wybij dziure w dcianie dokfadnie naptzeciwko 
drzwi, znajdziesz MP Up. 
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5 . wieta 


4 . Korytarz 


6. Podziemna galena 


13. Ul(rytyteran#5 

Na koncu tego korytarza rozwal ^ian^, za niq 
jestHPUp. 


7. Wycieczka 

Zeby piiedostaii si^ na druga strong Audience 
Room, poiecam przej^ iHzez teren Outer Wail. 
Zdob^asz koiejny ukri^ przedmiot. 


14 Boss: Necromancer (musisz miec co 
najmniej Level 10). Nareszcie konkretne 
mi^so. Oczywiscle, jego tez si^ da pokonac. 
Koie^ ma dwie formy. W pierwszej unosi si^ 
nad ziemig i od czasu do czasu posyta kule 
energii. Negatywnej, oczywl^ie. Co chwil^ 
zmienia si^ sam w kul^ I strzela w ciebie, 
wtedy trzeba go dziabn^d. Jesii masz 
jakgs egzotyczn^ bron w rodzaju topora, 
poiecam u^cie. Druga forma jest 
wstr^tniejsza. Necromancer zdejmuje 
ptaszczyk (yuck!) i zaczyna przywotywac 
szkieiety, od czasu do czasu rzucaj^c kul^. 
Taktyka jest ta sama - rzut toporem, 
powtdrzony par^ razy, powinien go zdjqc. 
Szkieiety najiepiej przeczekac, niech si^ 
ustawiq w jedna lini^ i wtedy ciach. 


Tutaj zaczyna robid si^ trudno. Wiecej walk, 
grozny boss... Ale ntc dziwnego, skoro jestes juz 
wpotowiegiy! 


8. Ukryte mlejsce 3 

Jesttuz przed przej^iem do drugiego ekranu 
Outer Wall. Stoj^c na ziemi stizei z bicza. 

W ^dku jest serduszko. 


1. Roc Wing potrzebne! 

Tyiko uzywajqc Roc Wing zdob^dziesz HP Up w 
tymmiejscu. 


9. Serce poza zasigglem 

Po zabraniu st^d Mp Up, wroc tu z Roc Wing 

po serduszko. 


2. PchaJ! 

HP Up jest zablokowane przez jakies pudto. 
Dasz sobie z nim rad^ przy uiyciu Heavy Ring. 
No ale to nie teraz, pier^tonek dostaniesz 
pozniej. 


W/U0.8, 


3. Ukryte miejsce 1 

Rozwal ^ian^ tak jak na obrazku, dostaniesz 
MPUp. 


Double Jumpa. Zdob^dziesz HP Up. 


10. Serduszko do kolekcjl 
Serduszko czeka, a z nim dwie Markmetki. 
Trzeba si 9 wysai 6 . 


10. Ukryte mlejsce 4 

Rozwal %ian^ po iewej stronie ekranu, zabierz 
MPUpityie. 

11. Kolejne serduszko nie do zdobycia 

Dolne zabierasz bez trudu, ale po gome trzeba 
wiim:I6 z Kick Boots albo Roc Wing. 


11. Ukryte mlejsce 4 

Po Iewej stronie pomieszczenia rozwal ^clan^ 
znajdzIeszHP Up. 


12. HP I MP na pdiniel 

Tutaj jest Hp i MP, ale zeby je zdoby^ 
potebne jest Roc Wing. 

13. Boss: Adramelech (musisz mied co 
najmniej Level 25). Tak, wfasnie tak ma na 
imie ten wieiki iataj^cy teb. Jest jednym z 
najtrudniejszych bossdw. Ale jesii uiyjesz 
bumeranga, dasz sobie z nim rad^. 

Leb Adrametech ma trzy ataki - 
purpurowe b^beikl, ktdre rozwalasz 
biczem bez problemu, fai^ czaszek nad 
ktdrymi trzeba przeskawkiwac uzywajqc 
podwdjnego skoku, oraz najgorszy: 
blekitnefirebaiie. 

Biegaj i podskakuj, oto teoria gry w 
defensywie. 

A CO zrobid z samym bossem? Rozwailc mu 
teb. Uzyj Fire albo Rose Whip. 

No i - oczywi^cie - zasuwaj do niego 
bumerangami. 


12. Gdzie moje buclkl? 

Koiejne miejsce, gdzie pizydadz^ si^ Kick 
Boots. Zdob^dziesz HP Up, wi^ radz^ i^. 


4. Serce poza zaslgglem 
Tutaj potrzebny jest Roc Wing. 


Po pokonaniu Necromancera dostajesz 
przedmiot Tackle. 


5. MP Up z ochronlarzami 
Dwaj panowie typu Beast Demon pilnuj^ tego 
Mp Up. No coz, trzeba si^ ich pozbyc. Aibo 
skacz i tnij, albo rzuc bumerangiem par^ razy. 


6. Ukryte mlejsce 2 

Tutaj trzeba uiyc Kick Boots i pozniej rozwalic 
^ian^. Ale czego si^ nie robi, ^by zdobyd MP 
Up. 


stronie mapy. Wybij dzlur^ w scanie, 
znajdziesz HP Up. _ 


Kortyarzto zdecydowanie niewielki teren. 
W zasadzie to tyiko przejscie do 
wschodniej cz^sci zamku. Warto si^ tu 
jednak rozejrzec. Zawsze znajdzie si^ cos 
ciekawego. 


1. Ukryte mlejsce 1 
Po przejsciu czterech dtugich korytarzy 
wchodzisz do pokoju. Przejscie po iewej 
jest zablokowane przez posqg (to przejscie 
do Underground Gallery i niedtugo mozna 
b^dzie przebyd), aie scian^ po prawej 
mozna rozbic. Znajdziesz tarn serduszko. 


7. Zndw pchanie #2 


.JUe dopiero jak zdobi^dziesz Heavy Ring. Czyii 
nieteraz. 


8. MP Up wysoko, daleko 

Albo zamroz paskudztwo, aibo uiyj Kick Boots 

i Double Jump, zeby dostac si^ do tego MP Up. 


3. Serduszko na drodze 
Zgodnie z tym, co widac na mapie, w 
pomieszczeniu znajdzuje sl^ jeszcze 
serduszko, nie zapomnij o nim. 


2. Ukryte miejsce 2 

Drug! ukryty teren jest na samym dole 

wielkiego pomieszczenia, tego po prawej 


9. Ukryte mlejsce 3 

Dziabnij scian^ spadaj^c aibo ui^jqc 


2. Seriluszko nie do zdobycia 

Na razie nie ma co kombinowac, wrdd tu z 
Heavy Ringiem. 


To miejsce, gdzie na pewno kto§ Ci^ zatruje. 
Najprawdopodobniej b^dzie to Poison 
Knight. Petno sic ich tutaj krccl. 


3. Tyiko z Roc WInglem 

HP I MP Up zdobcdziesz tyiko z Roc 

Winglem. 


1. Serduszko w prezencle 
No, prawie. Zeby je zdobyd, nadepnij na 
przycisk po iewej stronie ekranu, zeskocz w 
d 6 t i wycofaj sic na poruszajqcg sic 
platformc. Schyl sig i zlap serduszko. 


masz +25% STR DSS combo, uzyj go I 
dziab w teb za kazdym razem, gdy sic uda. 
Przyda sic tei bumerang. 

W nagrodc za rozwaienie potwora 
dostajesz Heavy Ring. 


Rozwal §cianc - znajdziesz serduszko. 

5. Pokdj-putapka I ukryte mlejsce 2 
Tutaj kto^ nie dbal o podioge i jak tyiko na 
nia st^pniesz, zacznie sic zapadad. 
Metoda na przedostanie sic to bieg i skoki, 
caty czas. Przy koncu rozwal scianc I 
zabierz MPUp. 

6. Boss: Dragon Zombie 

Dwugtowy smok mote bye aibo trudnym, 
albo tatwym przeciwnikiem. Zaiezy, jak sic 
postarasz. 

Kazdy teb sic obraca i stara Cic traf 16. 
Atakuj srodek. Qbydwa tby strzeiaj 4 > Jeden 
zieje ogniem, drugi piuje firebatiami. Je 6 li 


4. Ukryte mlejsce 1 
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7. Ukryte Riejtea 1 

Rozwai zdob^dziesz serduszko. 


8 . MP Up tarn wysoko 

Przepchnij ^dno z pudei tak, zebys mogi 
skoczyc z niego na przeciwiegiy podesi 


9. Z Roc Wingiem - HP Up 

Czyli nie masz co zaczynac bez Roc Winga, 
je^i chesz zdobyc to Hp Up. 


10. UkrytB miejsee 2 

Rozwai sciane, na koncu ukrytego korytarza 

znaidziesz serduszko. 


11. Ukiyte miejsee 3 

Male pudia pomogq Ci dostac si^ wyzej, 
gdzie znajdziesz ukiyte mielsce. 

12. Ukfadanka z pudtami #4 

Rozwai trzy pop^kane pudta, zepchnij 
kotejne na nie, przesun gome pudto 
na to, ktore pfKibwHes przed 
chwilq. ^ 


5. Serduszko 

Tyiko z Roc Wingiem, niestety. 


13. Z Roc Wingiem 
Heart Up 

Wiadomo, Roc Wing i 
serduszko jest twoje. 


4. Ukfadanka zpudef #2 
Obrazki mdwiqwszystko. 






Castlevania: Circle of the Moon 


To jedyny poziom z takq ilo^i^ kombinowania. 
No ale edi, tizeba przezto przejdc. 


I.PIerwszeMPUp 

Najpierw rozwalasz demona pilnuj^cego 
skr^i, pdzniej je przesuwasz. 


14. Ukfadanka z pudtami #5 

Tutaj chodzi o to, zeby rozwalic popekane 
pudfa I odpowiednio poustawiac skrzynie. 


To zaledwie maty korytarzyk na drodze do 
Magazynu. Aie warto mu sig przyjrzed. 

1. Ukryte mielsce 
Rozwai dciang, zabierz Hp Up. 


7 . Korytarz 2 


2. PchaJ! 

Tutaj zabawa w Sokobana jest niezbedna do 
wydostania sio. Przepchnij pudfo tak, ieby 
dato sio wskoczyc na podest powy^. 

3. Ukfadanka z pudel #1 

Najpierw rozwai pop^kane pudfo, potem 
zepchnij gdme pudfo. 


2. Tyiko z Roc Wingiem 

Wr66 po to Hp Up pdzniej, z Roc Wingiem. 


6 . Ukfadanka z pudef #3 

Postepuj tak, jak na obrazkach. 


15. Ukryte miejsee 4 
Rozwai dciane, zabierz MP Up. 


16 Boss: Death (musisz miec co najmnie] 
Level 30)i Ukryte miejsee 5. Jesli masz ditzo 
serduszek i bumerang, szybko posiesz 
Smierd do plachu. Pierwsza forma lata tu ^ 
i tarn i strzeia do clebie kuiami energii. 9 
Zasunmubumeragiemparerazy.tosi^ ^ 
przetransforuje. Dmga forma czofga sie 
po ziemi i wstrz^ nig. Skaez kiedy to robi, i 
tak samo jak poprzednio, zasuwaj do niego 
bumeranglem. W nagrod? dostajesz Cleansin 
- za chwiid std bardzo przyda. Nie zapomnij 
zabrac Hp Up z ukrytego miejsca. 


7 ^ 


44 ♦ gamehoy mawipj 


8. Magaxyn 


















































































GasHevania: Cipcie of the Moon 



POPS 



^ 11. Komnata Bestn 


9. woaoei^g 


10. wieia obserwaeyjna 


To jui koniec. Dracula czeka, wi^c do dzieta. 
Upewnij si^, ze masz level 48-49. Najlepezy 
bylby 50, ale jak nie masz - to trudno. 

Miej ze sobq jak najwi^cel serduszek, tatwiej 
wygrac. Oraz podr^cznq apteczk^ peln^ 
odnawiaj^cych sity przedmiotow. 


kopa. 

Komety z nieba - start pod jak^s 
platformq, w zalezno^i od tego, z ktorej 
strony Iec 4 komety. Kazde trafienie to 200 
HRwi^cifwa^l. 

PromleO iasera • wskocz na platform^, 
jedny staby punkt Draca to oko, ktore co 
jaki^ czas otwiera st^ w jego klatce 
pietsiowej. 

Kiedy zbierze trocbf razow, robi si^ szary z 
wrazenia. Teraz spadaj st^d, gdzie jested 
bo Orac b^dzie strzelac. Najpierw wyda 
dziwny d^f k, po czym wypusci scian^ 
ognia - zetkni^cie z ni^ zabiera 500Hp, wi^c 
odradzam. 

Unikasz tego ataku przy pomocy Roc Wing. 
Kiedy dzwif k umilknie, mo^ spasc na 
ziemi?. Jego oko jest otoczone chmar^ 
nietoperzy. Atakuj je._ 


1. Ukryte miejsce 

Zanim pdjdzieszsi^ bic z Dracui^, zabierz 
st4d Hp Up. 


Ze ^iezo zdobytym Cleansing nie masz juz 
problemu z wejciem do wodoci^gdw.. 
Poszczegdlnecz^scitegoterenus^ 

M odgrodzone przez niby-schody. 

P Uruchamiasz je naciskajqc przet^cznik. 


4. Ukryte mie|sce 4 

Ustaw schody w pozycji „w gor^”, machnij 

biczem i uiy] Roc Winga - zdob^dziesz Hp 


1. Ukryte miejsce 1 

Na samym poczqtku pomieszczenia 

rozwal sciane. Znajdziesz serduszko. 


Waika b^dzie trwala dwie rundy. Po 
pierwszej zapisz stan gry I uzupelnij zycie. 
Pierwsze forma b^dzie si^ teleportowac po 
pokoju I atakowac Ci^ nietoperzami. Waicz z 
nim kiasycznymi sposobami. Tutaj nie ma 
jeszcze specjainego kombinowania, to 
dopiero w druglej rundzie. 


S. Ukryte miejsce 5 

No, ale nie teraz, dopiero jak masz Roc 

Winga, to zapraszam po odbior Hp Up. 


Po paru trafieniach oko znika, Drac znow 
robi st^ szary t zasuwa ptomieniami. 

Wiesz GO robic - i tak az do kohca, Draca iub 
Twojego. Czego Ci oczywt^ie nie zycz^. 

Po przej^ctu gry zdobywasz kod, dzifki 
ktoremu nast^pnym razem zaczniesz grc z 
nieco innymi parametrami postacl. THE END! 


Po wygranej • zapisz gr^!! 

A teraz, wstqp w slup ^latta i przygotuj si? 
naPRAWDZiWAwaik?. 

Dracula zndw sie teieportuje i uzywa przeciw 
Tobie trzech typdw atakotML 


2. HP Up, a za nIm... Ukryte miejsce 2 

Po tym, jakzablerzesz HP Up, przechodzisz 
przez ^ian? po serduszko. 


6. Boss: Camilla (musisz mie6 level 35 - 
40). Urocza dama. Ale nie ma czasu na 
przydtugle gadkt, czas si? brae do roboty. 
Zwiaszcza, ze dzievrezyna dosiadta 
wtasnie wieikiej czaszki. Znaezy, trzeba 
waiczye. 

Camilla zasuwa do Ciebie blyskawicami, 
tornadem oraz laserem. Sposob na ni^ to 
atak od tyfu - bumerangiem albo 
kiasyeznie, biezykiem. Jak jestes z tyfu, 
bfyskawica Ci nie szkodzi, a przed 
promieniem iasera mozna uclekac. 

Po jej pokonaniu dostajesz... taaak, 
nareszeie! Roc wing! 

Teraz mozesz spokojnie odwiedzic 
wszystkie te miejsca, ktdrych si? do tej 
pory nie dafo i pozbierac przedmioty, 
ktdrych nie mogles zabrac. 


3. Ukryte miejsce 3 

W gornej cz?sci pomieszczenia podskocz 
rozwai scian?. Zabierz MP Up. 


TrujNce bRbelkl - zniszcz je biczem, 
zatruwajq na 100-150 HP od pierwszego 


biczem i czym tarn masz najiepszego za 
pazuchq. 

W nagrode za swoj trud... Hugh zostaje 
uzdrowiony przez Draca. Teraz 
przypomina sobie jeszcze o atakach 
magicznych z kombtnaeji kart. 

Tnij do niego caiy czas bumerangiem, az 
padnie, Wtedy juz b?dzie maitwy na 
dobre. A Ty mozesz iectec do Draculi, aby 
ostateeznie si? z nim rozprawic. Patrz 
wyzej. 


2. Ukryte miejsce 2 

A tutaj masz serduszko. 


Przedostatnia cz?dd zamku przed tob^. 
Nast?pny w kotejee czeka Dracula. 




Ukryte miejsce 1 

izwai scian?, zabierz MP Up. 


5. Boss: Hugh Baldwlo (musisz mied 
level 40 - 50). Kto by pomydial... No, ale po 
tym, jak Ci? potraktowal na samym 
pocz^tku, nie masz chyba skrupuldw? 
Najgorsze jest to, te ma ataki podobne do 
Twoich. Mystates juz, jak waiezyd z 
kolesiem rzucaj^cycm swi?cona wod?, 
topory, bumerangi i note? 

Odpowiedz sie sama narzuca. Waicz tym 
samym, Zasuwaj do niego bumerangami, 


3. Ukryte miejsce 3 
Wtym samym pomieszczeniu co poprzedni 
ukryty teren, spadnij na sam dot i po prawej 
stronie rozwai scian?. Masz HP Up. 


4. Ukryte miejsce 4 

To ostatni ukryty teren na tym pozlomie, 

znajdujesztam HP Up. 





































Tips & Tricks 



ATLANTIS: THE LOST 
EMPIRE (GBA) 

Level Hasto 

2 BMQDNPJS 

BRZSCZDY 

4 BVMJFYLG 

5 B7JHPMHC 

6 C6XQLUNF 

End COCNQQIY 

BATMAN VENGEANCE 
CGBA) 



Tricks 



Level 

Hasto 

2 

GOTHAM 

3 

BATMAN 

4 

BRUCE 

5 

WAYNE 

6 

ROBIN 

7 

DRAKE 

8 

BULLOCK 

9 

GRAYSON 

10 

KYLE 

11 

BATARANG 

12 

GORDON 

13 

CATWOMAN 

14 

BATGIRL 

15 

ALFRED 




BOXING FEVER (GBA) 

PodajemY hasta, ktdre nalezy wpisaC 
w menu, zeby ukonczyC kolejne 
tryby gry. 

Tryb Amateur Series ukortczony: 
90HG6738 

Tryb Top Contender Series 
ukohczony: H7649DH5 
Tryb Pro Am Series ukohczony: 
2GG48HD9 

Tryb Professional Series ukohczony: 
8G3D97B7 

Tryb World Title ukohczony: 
B3G58318 

Tryb Survival Mode ukohczony: 
G51FF888 

BUFFY THE VAMPIRE 
SLAYER (GBC) 

Level Hasto 
Level 1 3NKFZ8 
Level 2 9MD1WV 
Level 3 XTN4F7 
Level 4 5BVPL2 
Level 5 9D6F0S 
Level 6 TSCNB4 
Level 7 CSJTQZ 
Level 8 BNPXZ9 

DEXTER’S LABORATORY: 


ROBOT RAMPAGE (GBC) 

Craj jako Super Robot 
Wci^nij A. A, A, A. A, A, A, A, A, A, B. 
B, B. B, B.B. B. B. B, Select na 
ekranie tytutowym. PowinieneS 
ustyszeC dzwiek potwierdzajacy 
prawidtowe wpisanie kodu. I juz 
mozesz grab szybkim robotem 

DOOM (GBA) 

Cod mode 

WciSnij Start, by zatrzymaC gre, 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciskaj 
A,A,B,A,A,A,A,A. 

Przeskakiwanie pozlomOw 
W trybie dia pojedynczego gracza, 
wci$nij Start by zatrzymaC gre. a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciskaj 
A. B, A.A,B,B.B.A. 

Skok 0 dzIeSieC poziomdw 
W trybie dIa pojedynczego gracza, 
wciSnij Start, by zatrzymaC gre. a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciskaj 

A, B, A,A, B.B.A.A. Po kazdym 
wpisaniu kodu skaczesz w gdre o 
dziesieC pozlomdw. Gra ma 
dwadzieScIa cztery poziomy, zatem 
powyzej czternastego poziomu - 
„Halls Of The Damned" - kody 
przestaja dziataC. 

Mapa komputerowa: 

WciSnij Start, by zatrzymaC gre. a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciSnij 

B, A, A, A, A. A, A. A. 

Radiation suit 

WciSnIj Start, by zatrzymaC gre, a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciSnij 
B.B, A. A, A. A, A. A, 

NiewidzIalnoSC 

WciSnij Start, by zatrzymaC gre, a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciSnij 
B,B,BA A, A, A. A. 

Berserk 

WciSnij Start, by zatrzymaC gre, a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciSnij 
B, A. B, A. A. A, A. A. 

Wszystkie bronie, przedmioty, 
klucze 

wciSnij Start, by zatrzymaC gre, a 
nastepnie przytrzymaj L + R i wciSnij 
A, B.B,A. A. A. A. A.. 

Ukryta Baza Wojskowa 
Mozesz znale^C to miejsce uwaznie 
szukaj^c w Toxic Rafinery Base 
(Epizod pierwszy, poziom trzeci). 
Przejdz p6f poziomu (zanim 
wejdziesz w niebleskie drzwi), a 
potem wrdC do punktu startu. 
Spdjrz do basenu z radloaktywnymi 
odpadami i powinieneS zobaczyC 
tarn platforme (o lie przef^czyteS 
wszystkie przyciski w pierwszej 
potowie poziomu). Przejdz po 
platformie, az do Sciany. Otworza sie 
drzwi i przed Toba stanie kilku 
wSciekfych wrogdw. Przeszukaj 
sobie to miejsce i w kohcu 
powinieneS trafiC na drzwi 
wyjSciowe. Przekrocz prbg i przetacz 
dzwignie - nie pojawia sie statystyki 
ukohczenia poziomu! Znajdujesz sie 
w miejscu zwanym Military Base - 


jeSli je przejdziesz - jesteS naprawde 
niezty. 

DRIVER (GBC) 

Dostep do Cheat Menu 
By dostac sie do menu trickdw, 
musisz wykonaC nastepujaca 
komblnacje czynnoSci na ekranie 
tytufowym gry: 

PodSwietl „UNDERCOVER" I wciskaj 
gdra, gdra, ddf, ddt gdra, ddf, 
gdra, ddt. gdra, gdra, ddl, ddl. 

Level Hasto 

1 twarz, twarz, twarz, twarz 

2 bieznik, znaczek, stupek, 
czerwona syrena 

3 Swiatfo stopu, klucz, klucz, 
niebieska syrena 

4 stupek, stupek. stupek. 
znaczek 

5 klucz. czerwona syrena. 
syrena, Swiatto stopu 

6 klucz, znaczek. bieznik. 
niebieska syrena 

7 znaczek. stupek, znaczek, 
czerwona syrena 

8 czerwona syrena, znaczek. 
klucz, feiga 

9 stupek. niebieska syrena. 
czerwona syrena, czerwona 
syrena 

10 znaczek, znaczek, Swiatto 
stopu, stupek 

11 niebieska syrena. klucz, 
klucz. klucz 

12 Swiatto stopu, feiga, 
czerwona syrena, znaczek 

13 klucz. znaczek. znaczek. 
stupek 

14 czerwona syrena, niebieska 
syrena, czerwona syrena. 
niebieska syrena 

15 feiga, klucz, stupek, Swiatto 
stopu 

LADY SIA (GBA) 

Dodatkowe poziomy. 

By odkryC dodatkowe poziomy, w 
kazdym krdlestwie musisz na 
wszystkich poziomach uzyskaC 
ocene: ..perfect". W kazdym 
krblestwie jest jeden poziom ukryty. 

PRINCE Of PERSIA (GBC) 

Poziom Kod 


2 

06769075 

3 

28611065 

4 

92117015 

5 

87019105 

6 

46308135 

8 

70914195 

9 

68813685 

10 

01314654 

11 

32710744 

12 

26614774 

Boss 

98119464 

End 

89012414 


SPAWN (GBC) 

Kody do kolenych poziomdw 
02: Spawn, Serce, Czaszka. Serce 
03: Serce, Czaszka. Czaszka. Ogieh 
04: Serce, Spawn, Czaszka. Spawn 
05: Serce, Czaszka, Spawn, Spawn 
07: Czaszka, Spawn, Spawn, Serce 

SPIDER-MAN 2: THE 
SINISTER SIX (GBC) 

Niewidzialno$(^ 

Wciskaj gbra, ddt. prawo, A - na 
ekranie tytutowym. 

Wybbr poziomu 

Wciskaj B. A, lewo, dbt, gbra, prawo 
- na ekranie tytutowym. 

tatwe zatatwienie przeciwnika 


Wciskaj dbt. A, B, A, A • na ekranie 
tytutowym. 

Nieskohczone pajQCzyny 
Wciskaj lewo, dbt. B, gdra - na 
ekranie tytutowym. 

Mini gra o misiu 

Wciskaj A. B, A, B, dbt - na ekranie 
tytutowym. 

Poziom trudnoSci Nightmare 
Wciskaj A. B, Select, gbra, prawo, 
dbt na - ekranie tytutowym 

TARZAN (GBC) 

Level Hasto 

2- 1 krzyz, X, ksi^zyc, krzyz 

3- 1 plonowe llnie, pionowe 

llnle, przepaSc, makaron 

4- 1 X, ksi^zyc, trbjkqty, krzyz 

5- 1 trbjk^ty, trbjk^ty. ksi^zyc, 

pionowe linie 

6- 1 makaron. przepa^d, krzyz. 

trbjkaty 

X-MEN: MUTANT WARS 
(GBC) 

Level Hasto 

2 0KNC6HWB 

3 0LNG6HXQ 

4 0LNF7HYP 

5 0KPF7HZC 

6 1KPF7H0D 

7 1KPG7H19 

8 1KPF7J2C 

9 1KPF7J3L 


:□ 


... 


X-MEN: REIGN OF APOCA¬ 
LYPSE (GBA) 

Jak pokonab Nightcrawlera? 

Kiedy zaczniesz z nim walczyC, z 
podtogi beda si? wysywab wtbcznie. 
Wystarczy popychab Nightcrawlera 
na wtbcznie, a one beda mu 
zabierab energi?. 

X-MEN: WOLVERINE’S 
RAGE (GBC) 

Inny kostium 

WciSnij Gbra. gbra, dbt, dbt, lewo, 
prawo, lewo, prawo, B, A w 
momencie. gdy pojawi si? „Press 
Start" - na samym poczatku, po 
zatadowaniu gry. Wolverine powle 
coS na potwierdzenie dobrego 
kodu. Nowy kostium ma t? zalete, 
ze regeneruje rany znacznie szybclej. 

Poziom Hasto 

2 gtbwka Wolverine'a, szpony 
Wolverine’a, logo X-Menbw, 
sylwetka Wolverine'a 

3 szpony Wolverine'a, 
Sabrewolf. sylwetka 
Wolverine'a. gtbwka 
Wolverine'a 

4 czaszka, gtbwka 
Wolverine’a, logo X-Menbw, 
szpony Wolverine'a 

8 szpony. Niebieska gtowa, 
logo X-Menbw, czaszka 

9 czaszka. logo X-Menbw, 
szpony Wolverine'a, 
Sabrewolf 

Finat niebieska gtowa, czaszka. 
logo X-Menbw, Paniusia 
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@ Pokemaniak 
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Powotujemy do zyeia nowy dziat o Pokemonach. Ha pierwazy ogien idq tipsy do Pokemona Bold & Silver orazpierwsza czgid 
tipsdw do Pokemona Red/BluelYollow/Breen, ktdre przystataam Raptor (raptor2@go2.pl}-prawdziwypokemaniak. Wielkie 
dzifki. Join chcecie sig podzielid z nami czymi ciekawym, co zwigzanejestzpokemonami - piszcie! 


Pokemon Gold i Silver 


Duplikacja pokemona razem z 
przedmiotem 

Wybierz pokusia i przedmiot. ktdry chcesz 
zduplikowaC. Daj pokemonowi przedmiot, ktdry 
chcesz zduplikowaC. Zapisz gr$. Wejdz teraz do 
Bill's Computer i wybierz BOX. Zapisz gre, teraz 
umie^C pokemona w wolnym BOX i zmieh BOX na 
inny. Kiedy tylko pojawi si? napis ..Saving...don't 
turn of the power" (poczekaj na cafy napis) i 
wylgcz gre (wylgcz jak tylko pojawi sie kropka 
Kiedy wf^czysz gre na nowo bedziesz miaf swojego 
pokemona w BOX i w Plecaku (czyli 2x) 

UWAGA: TO DZIALA NAWET NA EMULATORACH!!! 
Moim zdaniem Jest to super trick na silny SQUAD 
na ELITE4 (+ Lance). Z tym trickiem przejdziesz gre 
bez problemu! 

Spos6b na ztapanie rzadszych 
pokemondw 

Jezeli grasz na GBC to Jest to raczej banalne. Po 
prostu podejd^ do pokemona i zapisz gre. 

Jak zabijesz pokemona to zresetuj Game Boya i 
sprdbuj Jeszcze raz. 

jezeli uzywasz emulatora SMYGB to wci$nij podczas 
walki F5. Jezeli zabijesz pokemona to wci^nij F6, a 
wrdcisz do miejsca kiedy ostatnio nacisn^fe$ F5. 

Jak zdoby6 Kamienie 

Moon Stone: Jezeli Jest noc, a ty Jested w Mt. 

Moon udaj sie na Mt. Moon Square, a zobaczysz 
dwa Clefairy tanczqce wokdt skaty. po ich ucieczce 
rozbij skate i naciSniJ A, a znajdziesz Moon Stone. 
Ten kamieh mozna znalezt rdwniez w okolicach 
Route 27 oraz dostat go od Mamy Jak bedziesz 
miat duzo zaoszczedzonej gotOwki. 

Sun Stone: ZaJmiJ pierwsze miejsce w Bug Hunt 
Contest. 

Ever Stone: ZaJmiJ drugie miejsce w Bug Hunt 
Contest, oraz kiedy Togepi Ci sie wykiuje, pdjdz do 
Prof. Elma. 

Inne: Pamietacie Billa z red/blue/yellow? Teraz Jest 
u niego dziadek. Prosi o pokazanie Pokemona o 
ktOrym mowit mu wnuczek. 

Po koiei: 

I.Lickitung -> nic Ci nie da 
2.0ddish -> Leaf Stone 
S.Staryu -> Water Stone 
A.Crowlithe -> Fire Stone 
S.Pichu -> Thunder Stone 

Kolejne przedmioty dzi^ki, kt6rym 
ewoluuj£| nasze pokemony 

Metal Coat: Otrr/masz od Kapitana kieruj^cego 
S.S. Aqua, rowniez wymieniajqc Magnemite'y (ze 
starych wersji gie'’::! np. r\b). 

King's Rock: Znajdziesz w gtebiach Slowpoke Well, 
rdwniez wymieniajac Slowpoke’i ze starych wersji 
do nowej. 

Dragon Scale: OkcUce Route 27, Mt. Mortar, 
rdwniez kiedy bedziesz mied duzo pieniedzy Jest 
szansa, iz twoja Mama ci go kupl. 

Up Grade: Otrzymasz go od Silph Co. 

Zastosowanie Kamieni i spec, 
przedmiotdw do ewolucji 

Oto lista kamieni oraz pckemondw, na ktOre 
dziatajq poszczegOine kam enie (lista dotyczy tych 
pokemonOw. ktore nie ewciuuJa dzieki ..level up’!): 



Moon Stone: Nidorina, NIdorino, Clefairy i 
Jigglypuff 

Sun Stone: Wileplume i Sunkern 
Leaf Stone: Gloom, Weepinbell i Exeggcute 
Water Stone: Pollwhirl, Shelder, Staryu i Eevee 
Fire Stone: Vulpix, Growllthe i Eevee 
Thunder Stone: Pikachu i Eevee 
King's Rock: Slowpoke -podczas wymiany 
Dragon Scale: Seadra -podczas wymiany 
Up-Grade: Porygon -podczas wymiany 
Metal Coat: Scyther i Onix -podczas wymiany 

Jak zdoby6 Magnet Train Pass 

W Saffaron City mieszka dziewczynka o imienlu 
COPYCAT, ktdra zgubita swojq ulubionq Pokelalko 
(tak - ta, ktOra dali$my JeJ w r\b\y\g). UdaJ si^ do 
Vermilion City i poszukaj Klubu mitoSnikdw 
Pokemona (Jest nad GYM). W domku porozmawiaj 
z go$ciem ubranym na niebiesko (ten grubas), a 
odda ci lalk$. Teraz udaj sl$ do COPYCAT i daJ JeJ 
lalk$, a otrzymasz Rail Pass, ktdry umozliwi ci 
korzystanie z pociagu (najszybszy i najwygodniejszy 
transport pomledzy Johto, a Kanto w catej grze). 

Jak pozby6 siQ trawy 

Aby to zrobit start przed trawa i uzyj CUT. a twOJ 
pokemon zetnie trawe Jak koslarka. Tylko cztery 
pola zostana id^te. PowtarzaC trick do upadfego. 

Trick dia iudzi grajqcych na 
emuiatorach 

Jezeli masz dwie wersje GOLDXSILVER, a chcesz 
koniecznie miet wszystkie pokemony... 

Zamlert nazw$ swojego save np. z gold.sav na 
silver.sav i wylap pokemony z drugiej wersji. 
UWAGA: Dziala tez na wersjach RED\BLUE!:) 

Sprawdz, czy *TW6j pokemon Ci^ 
iubi! 

Idz do babkl w domku nad sklepem z rowerami w 
Johto. Pokaz JeJ Pokemona. a ona okreSli czy twdj 
Pokemon za toba przepada. To wszystko zalezy od 
paru wspdtczynnikOw: 

Jakle mikstury im dajesz (pamletasz podziemla w 
Goldenrod, rzeczy ktdre cam sprzedaJa sprawlaja. 
ze Pokemon zaczyna cie nIenawIdziOl) 

Czy wygrywasz walk! Itd.’itp. 

Jest to bardzo wazne, poniewaz Pokus, ktOry Cl$ 
nie Iubi, nie trafia podczas walki. 

Podszkoi swoje Pokusie i zar6b 
przy okazji trochQ pieniedzy 

W Viridan City Jest arena, wchodi tarn codziennie, 
a powaiczysz z go^clem co ma Typhlosiona, 
Ferallgatora i Meganium. Podszkollsz 
Pokemony i dostaniesz 5 tys. kasy (najlepiej 
wyposaz Jaklegos Pokusia w Amulet Coin, 
ktdry podwaja zarobki). 

Pary Pokemondw 

Oto nastepuJace pary Pokemondw, ktOre mozna 
ze soba krzyzowad: 

Wedlug wzoru: male - female (mozna tez na 
odwrdt) 

Stanler - Eevee 
Feraligatr - Dratini 

Onix - Sudowoodo (to smieszne drzewo) 

Yanma - Scyther 

Nidoqueen - Nidoking (wczesniejsze 
formy tez) 

Pikachu - Jigglypuff 
Eevee - Pikachu 

Kazdy Pokemon - Ditto (urodzi sie 


odpowiednik pokemona, ktdrego krzyzujemy z 
Ditto). 

Zdob^d± Laprasa 

Udaj sie w piatek (koniecznie) do Union Cave (koto 
drogi 33, przed Azalea Town). Sptyrt Surf'em przez 
Jedno z Jeziorek w Jaskini (w ddt). Wejdz na 
drabinke. Teraz powaicz z trenerami, zrabuj 
przedmioty, poptywaj troche i w dolnej cz^sci 
nowo odkrytego zakatka Jaskini. Na $rodku Jeziora 
b^dzie Lapras na 20 Iv. 


Pokemon R/B/Y/6 


Pokebail 

Aby mied wi^ksze szanse na ztapanie pokemona za 
pomoca zwyktego pokebail wciSniJ gdra i B. 

Pokebail2 

Kiedy lekko ostabisz pokemona, uzyJ zwyktego 
POKEBALL i w momenicie kiedy kula wybuchnie (co 
oznacza porazk§) naciSniJ i trzymaj B. Uzyj Jeszcze 
raz POKEBALL i w momecle JeJ zamkni^cia puSd 
przycisk B. 

Pokemony znajduj^ce sie tyiko w 
wersji Biue 

Sandshrew/Sandslash 

Mewowth/Persian 

Bellsprout/Weepinbell/Victreebel 

Vulpix/Ninetales 

Pinsir 

Magmar 

Pokemony znajdujace sie tyiko w 
wersji Red 

Ekans/Arbok 

Mankey/Primeape 

Oddish/Gloom/VIleplume 

Crowlithp/Arcanine 

Scyther 

Electabuzz 





























Pokemon - nra karciana 
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SPIS WSZrSWCHRODUJdWTAUIDOSTfPHYCH WPOLSCE-atidpierwsia! 


Wspisach kart zostawiamy oryginalnp pisownig, poniewaz gracze w Polsce uzywajg 
tych wtainie termlndw. Oto wyjainienia. 

Wspisiekart: 

Rare-Holo - oznacza, ze karta fast bardzo nadka i na obrazku ma bologram, czyli 
obrazek trdjwymianwy. 

Rare - oznacza, ze karta jest rzadka (ma zwykty obrazek). 

Uncommon - czyli niepopularna karta. Trafia sip czasami. 


Common - karta zwykta. Tycb jest najwigcej 1 sg najtabsze. 

W zawartoici tall! liczba przy karcie oznacza liczbg kart w talii. 

Up. 19 Pikacbu oznacza, ie w talii bgdzie 19 sztuk karty Pikacbu (to tylko 
przykiad, oigdzie nie ma tak naprawdg). 

Wipe jedziemy. Oto poczgtek spisu wszystkicb kart dostgpnych w Polsce. 

W nastgpnym namerze - pod koniec styeznia - dokonezenie. 



POKEMON BASE SET 

To zestaw podstawowy kart Pokemona. Nie specjalizuj^cy si^, 
najlepszy dia pocz^tkuj^cych. Dzieli si^ na kilka wariaeji. 
Pokemon 2-PLAYER STARTER SET to pudelko zawierajqce dwie 
podstawowe talie, umozliwiajqce wst^p do gry w Pokemona. 
Oprdez Pokemonow walcz^cych i wodnych, jest jedna rzadka 
karta i CD-rom z gr^ karcianq Pokemon na komputery PC. 
Eiegancka oprawa grafiezna i wygoda uzyeia sprawiaj^, ze 
jest to doskonaty nauczyciel gry! BLACKOUT to Pokemony i 
talia atakujqca energi^ przeciwnika. Zniszcz Pokemony 
przeciwnika, odbieraj^c im energi^! - gtosi hasto. BRUSHFIRE, 
to talia Pokemonow ofensywnych z grupy Pokemonow 
roslinnych i Pokemonow ognia. Szybkie, silne ataki. 
OVERGROWTH, to talia nastawiona na wielkosc Pokemonow: 
duze i silne. Zwtaszcza po ewolucji (Pokemony wody i trawy). 
ZAP! To Pokemony atakujqce energiq psychieznq i elektryeznq 
(nareszeie Pikachu!). 

49 Drowzee Common 

50 Gastly Common 

51 Koffing Common 

52 Machop Common 

53 Magnemite Common 

54 Metapod Common 

55 Nidoran (M) Common 

56 Onix Common 

57 Pidgey Common 

58 Pikachu Common 

59 Poliwag Common 

60 Ponyta Common 

61 Rattata Common 

62 Sandshrew Common 

63 Squirtle Common 

64 Starmie Common 

65 Staryu Common 

66 Tangeia Common 

67 Voltorb Common 

68 Vulpix Common 

69 Weedle Common 

70 Clefairy Doll Rare 

71 Computer Search Rare 

72 Devolution Spray Rare 

73 Impostor Professor Oak 
Rare 

74 Item Finder Rare 

75 Lass Rare 

76 Pokemon Breeder Rare 

77 Pokemon Trader Rare 

78 Scoop Up Rare 

79 Super Energy Removal 
Rare 

80 Defender Uncommon 

81 Energy Retrieval 
Uncommon 

82 Full Heal Uncommon 

83 Maintenance Uncommon 

84 PlusPower Uncommon 

85 Pokemon Center 
Uncommon 

86 Pokemon Flute Uncommon 

87 Pokedex Uncommon 

88 Professor Oak Uncommon 

89 Revive Uncommon 

90 Super Potion Uncommon 

91 Bill Common 

92 Energy Removal Common 

93 Gust of Wind Common 

94 Potion Common 


POKEMON BASE SET: 

1 Alakazam Rare-Holo 

2 Blastoise Rare-Holo 

3 Chansey Rare-Holo 

4 Charizard Rare-Holo 

5 Clefairy Rare-Holo 

6 Gyarados Rare-Holo 

7 Hitmonchan Rare-Holo 

8 Machamp Rare-Holo 

9 Magneton Rare-Holo 
lOMewtwo Rare-Holo 
11 Nidoking Rare-Holo 
12Ninetales Rare-Holo 

13 Poliwrath Rare-Holo 

14 Raichu Rare-Holo 

15 Venusaur Rare-Holo 

16 Zapdos Rare-Holo 

17 Beedrill Rare 

18 Dragonair Rare 

19 Dugtrio Rare 

20 Electabuzz Rare 

21 Electrode Rare 

22 Pidgeotto Rare 

23 Arcanine Uncommon 

24 Charmeleon Uncommon 

25 Dewgong Uncommon 

26 Dratini Uncommon 

27 Farfetch’d Uncommon 

28 Growlithe Uncommon 

29 Haunter Uncommon 

30 Ivysaur Uncommon 

31 Jynx Uncommon 

32 Kadabra Uncommon 

33 Kakuna Uncommon 

34 Machoke Uncommon 

35 Magikarp Uncommon 

36 Magmar Uncommon 

37 Nidorino Uncommon 

38 Poliwhirl Uncommon 

39 Porygon Uncommon 

40 Raticate Uncommon 

41 Seel Uncommon 

42 Wartortle Uncommon 

43 Abra Common 

44 Bulbasaur Common 

45 Caterpie Common 

46 Charmander Common 

47 Diglett Common 

48 Doduo Common 


95 Switch Common 

1 PlusPower 

14 Pidgeot Rare-Holo 

96 Double Colorless Energy 

3 Potion 

15 Poliwrath Rare-Holo 

Uncommon 

1 Switch 

16 Raichu Rare-Holo 

97 Fighting Energy 

Zawartote talii OVER¬ 

17 Scyther Rare-Holo 

98 Fire Energy 

GROWTH: 

18 Venusaur Rare-Holo 

99 Grass Energy 

16 Grass energy 

19 Wigglytuff Rare-Holo 

100 Lightning Energy 

12 Water energy 

20 Zapdos Rare-Holo 

101 Psychic Energy 

4 Bulbasaur 

21 Beedrill Rare 

102 Water Energy 

2 ivysaur 

22 Dragonair Rare 


4 Weedle 

23 Dugtrio Rare 

Zawartosc talii POKEMON 2- 

2 Kakuna 

24 Electabuzz Rare 

PLAYER STARTER SET: 

1 Beedrill 

25 Electrode Rare 

14 Fighting energy 

2 Magikarp 

26 Kangaskhan Rare 

3 Diglett 

1 Gyrados 

27 Mr. Mime Rare 

4 Machop 

4 Staryu 

28 Pidgeotto Rare 

2 Machoke 

3 Starmie 

29 Pinsir Rare 

2 Rattata 

2 Bill 

30 Snoriax Rare 

1 Dratini 

2 Gust of Wind 

31 Venomoth Rare 

2 Potion 

1 Potion 

32 Victreebel Rare 

1 Energy Removal 

2 Super Potion 

33 Arcanine Uncommon 

1 Pokedex 

2 Switch 

34 Butterfree Uncommon 

14 Fire Energy 


35 Charmeleon Uncommon 

4 Ponyta 

Zawartoih talii ZAP!: 

36 Dewgong Uncommon 

4 Charmander 

12 Electric energy 

37 Dodrio Uncommon 

2 Charmeleon 

16 Psychic energy 

38 Dratini Uncommon 

1 Growlithe 

3 Magnemite 

39 Exeggutor Uncommon 

IBill 

4 Pikachu 

40 Farfetch’d Uncommon 

1 Gust of Wind 

3 Abra 

41 Fearow Uncommon 

2 Switch 

1 Kadabra 

42 Growlithe Uncommon 

1 Energy Removal 

2 Drowzee 

43 Haunter Uncommon 

1 Machamp 

3 Gastly 

44 Ivysaur Uncommon 


2 Haunter 

45 Jynx Uncommon 

Zawartoih talii BLACKOUT: 

2 Jynx 

46 Kadabra Uncommon 

16 Fighting energy 

1 Mewtwo 

47 Kakuna Uncommon 

12 Water energy 

2 Bill 

48 Likitung Uncommon 

2 Farfetch’d 

1 Computer Search 

49 Machoke Uncommon 

1 Hitmonchan 

1 Defender 

50 Magikarp Uncommon 

4 Machop 

2 Gust of Wind 

51 Magmar Uncommon 

2 Machoke 

1 Potion 

52 Marowak Uncommon 

3 Onix 

1 Professor Oak 

53 Nidorina Uncommon 

3 Sandshrew 

1 Super Potion 

54 Nidorino Uncommon 

4 Squirtle 

2 Switch 

55 Parasect Uncommon 

2 Wartortle 


56 Persian Uncommon 

3 Staryu 

POKEMON BASE SET 2: 

57 Poliwhirl Uncommon 

4 Energy Removal 

BASE SET 2 jest kombinaejq 

58 Raticate Uncommon 

1 Gust of Wind 

Pokemon BASE SET i Pokemon 

59 Rhydon Uncommon 

1 PlusPower 

JUNGLE (patrz dalej). W sktad 

60 Seaking Uncommon 

1 Professor Oak 

wchodzq nast^pujqce decki 

61 Seel Uncommon 

1 Super Energy Removal 

tematyezne; LIGHTNING BUG, 

62 Tauros Uncommon 


GRASS CHOPPER, HOT WATER 

63 Wartortle Uncommon 

Zawartoih talii BRUSH- 

iPYSCH OUT. 

64 Weepinbeil Uncommon 

FIRE: 


65 Abra Common 

18 Fire energy 

SPIS KART POKEMON BASE 

66 Bellsprout Common 

10 Grass energy 

SET 2: 

67 Bulbasaur Common 

1 Arcanine 

1 Alakazam Rare-Holo 

68 Caterpie Common 

2 Growlithe 

2 Blastoise Rare-Holo 

69 Charmander Common 

4 Charmander 

3 Chansey Rare-Holo 

70 Cubone Common 

2 Charmeleon 

4 Charizard Rare-Holo 

71 Diglett Common 

2 Vulpix 

5 Clefabie Rare-Holo 

72 Doduo Common 

1 Ninetales 

6 Clefairy Rare-Holo 

73 Drowzee Common 

4 Nidoran (m^ski) 

7 Gyarados Rare-Holo 

74 Exeggeute Common 

2 Tangeia 

8 Hitmonchan Rare-Holo 

75 Gastly Common 

4 Weedle 

9 Magneton Rare-Holo 

76 Goldeen Common 

1 Energy Removal 

lOMewtwo Rare-Holo 

77 Jigglypuff Common 

2 Energy Retrieval 

11 Nidoking Rare-Holo 

78 Machop Common 

1 Gust of Wind 

12 Nidoqueen Rare-Holo 

79 Magnemite Common 

1 Lass 

13 Ninetales Rare-Holo 

80 Meowth Common 


81 Metapod Common 

82 Nidoran (zehski) Common 

83 Nidoran (m^skl) Common 

84 Onix Common 

85 Paras Common 

86 Pidgey Common 

87 Pikachu Common 

88 Poliwag Common 

89 Rattata Common 

90 Rhyhorn Common 

91 Sandshrew Common 

92 Spearow Common 

93 Squirtle Common 

94 Starmie Common 

95 Staryu Common 

96 Tangeia Common 

97 Venonat Common 

98 Voltorb Common 

99 Vulpix Common 

100 Weedle Common 

101 Computer Search Rare 

102 Imposter Professor Oak 
Rare 

103 Item Finder Rare 

104 Lass Rare 

105 Pokemon Breeder Rare 

106 Pokemon Trader Rare 

107 Scoop Up Rare 

108 Super Energy Removal 
Rare 

109 Defender Uncommon 

110 Energy Retrieval 
Uncommon 

111 Full Heal Uncommon 

112 Maintenance Uncommon 

113 PlusPower Uncommon 

114 Pokemon Center 
Uncommon 

115 Pokedex Uncommon 

116 Professor Oak 
Uncommon 

117 Super Potion Uncommon 

118 Bill Common 

119 Energy Removal 
Common 

120 Gust of Wind Common 

121 Poke Bali Common 

122 Potion Common 

123 Switch Common 

124 Double Colorless Energy 
Uncommon 

125 Fighting Energy 

126 Fire Energy 

127 Grass Energy 

128 Lightning Energy 

129 Psychic Energy 

130 Water Energy 

lamXoit talii GRASS 
CHOPPER: 

4 Bellsprout 

2 Weepinbeil 

3 Nidoran (zehski) 

1 Nidorina 

2 Nidoran (m^ski) 

4 Machop 
2 Machoke 
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4 Sandshrew 

1 Clefairy 14 Grass Energy 
12 Fighting Energy 

3 Potion 

1 Gust Of Wind 

2 PlusPower 

1 Super Potion 
1 Super Energy Removal 
1 Energy Removal 

Imrioit talil LIGHTNING 
BUG: 

4 Caterpie 

1 Metapod 
4 Weedle 

2 Kakuna 
1 Beedrill 
4 Pikachu 

3 Magnemite 

1 Chansey 16 Grass Energy 

12 Lightning Energy 
3 Bill 

2 Gust Of Wind 

1 Switch 

2 Energy Retrieval 

2 Defender 

1 PlusPower 
1 Pokedex 

Zawartoid talil PSYCH 
OUT: 

15 Water Energy 

3 Staryu 
1 Starmie 
ISeel 

4 Squirtle 

1 Wartortie 
3 Abra 

1 Kadabra 

2 Drowzee 

2Jynx 3Jigglypuff 

1 Wigglytuff 

15 Water Energy 

13 Psychic Energy 

3 Gust Of Wind 

2 Defender 
2 Switch 

1 Potion 
1 Super Potion 

1 Computer Search 

Zawartoie talil HOT 
WATER: 

4 Poliwag 

2 Poliwhirl 
1 Poliwrath 

3 Goldeen 

3 Charmander 

1 Charmeieon 

2 Magmar 

3 Doduo 

1 Dodrio 15 Water Energy 
13 Fire Energy 

1 Gust Of Wind 

3 Energy Removal 

2 Poke Ball 

3 Potion 

2 Energy Retrieval 
1 Pokemon Trader 


Giovanni (Team Rocket), 
Sabrina (Pokemony z sitq 
psychicznq), Koga (jadowite 
Pokemony) i Blaine (ogniste 
Pokemony) Iqczq swe sily w 
pojedynku o prymat w 
druzynie. Kto zwyci^zy? 

SPIS KART Pokemon GYM 
CHALLENGE: 


10 Koga’s Ditto Rare-Hoio 

11 Lt. Surge’s Raichu Rare- 
Hoio 

12 Misty’s Goiduck Rare-Hoio 

13 Misty’s Gyarados Rare- 
Hoio 

14 Rocket’s Mewtwo Rare- 
Hoio 

15 Rocket’s Zapdos Rare-Hoio 

16 Sabrina’s Alakazam Rare- 
Hoio 

17 Blaine Rare-Hoio 

18 Giovanni Rare-Hoio 

19 Koga Rare-Hoio 

20 Sabrina Rare-Hoio 

21 Blame’s Ninetales Rare 

22 Brock’s Dugtrio Rare 

23 Giovanni’s Nidoqueen Rare 

24 Giovanni’s Pinsir Rare 

25 Koga’s Arbok Rare 

26 Koga’s Muk Rare 

27 Koga’s Pidgeotto Rare 

28 Lt. Surge’s Jolteon Rare 

29 Sabrina’s Gengar Rare 

30 Sabrina’s Goiduck Rare 

31 Blaine’s Charmeieon 
Uncommon 

32 Blaine’s Dodrio Uncommon 

33 Blaine’s Rapidash 
Uncommon 

34 Brock’s Graveier 
Uncommon 

35 Brock’s Primeape 
Uncommon 

36 Brock’s Sandslash 
Uncommon 

37 Brock’s Vulpix Uncommon 

38 Erika’s Bellsprout 
Uncommon 

39 Erika’s Bulbasaur 
Uncommon 

40 Erika’s Clefairy Uncommon 

41 Erika’s Ivysaur Uncommon 

42 Giovanni’s Machoke 
Uncommon 

43 Giovanni’s Meowth 
Uncommon 

44 Giovanni’s Nidorina 
Uncommon 

45 Giovanni’s Nidorino 
Uncommon 

46 Koga’s Golbat Uncommon 

47 Koga’s Kakuna Uncommon 

48 Koga’s Koffing Uncommon 

49 Koga’s Pidgey Uncommon 

50 Koga’s Weezing 
Uncommon 

51 Lt Surge’s Eevee 
Uncommon 

52 Lt. Surge’s Electrode 
Uncommon 

53 Lt. Surge’s Raticate 
Uncommon 

54 Misty’s Dewgong 
Uncommon 

55 Sabrina’s Haunter 
Uncommon 

56 Sabrina’s Hypno 
Uncommon 

57 Sabrina’s Jynx Uncommon 

58 Sabrina’s Kadabra 
Uncommon 

59 Sabrina’s Mr. Mime 
Uncommon 

60 Blaine’s Charmander 
Common 

61 Blaine’s Doduo Common 

62 Blaine’s Growlithe Common 

63 Blaine’s Mankey Common 

64 Blaine’s Ponyta Common 

65 Blaine’s Rhyhorn Common 
‘66 Blaine’s Vulpix Common 

67 Brock’s Diglett Common 

68 Brock’s Geodude Common 

69 Erika’s Jigglypuff Common 

70 Erika’s Oddish Common 

71 Erika’s Paras Common 

72 Giovanni’s Machop 
Common 

73 Giovanni’s Magikarp 
Common 

74 Giovanni’s Meowth 
Common 


1 Blaine’s Arcanine Rare-Hoio 

2 Blaine’s Charizard Rare-Hoio 

3 Brock’s Ninetales Rare-Hoio 

4 Erika’s Venusaur Rare-Hoio 

5 Giovanni’s Gyarados Rare- 
Hoio 

6 Giovanni’s Machamp Rare- 
Hoio 

7 Giovanni’s Nidoking Rare- 
Hoio 

8 Giovanni’s Persian Rare-Hoio 

9 Koga’s Beedriil Rare-Hoio 


POKEMON GYM CHALLENGE: 


75 Giovanni’s Nidoran (zehski) 
Common 

76 Giovanni’s Nidoran (m^ski) 
Common 

77 Koga’s Ekans Common 

78 Koga’s Grimer Common 

79 Koga’s Koffing Common 

80 Koga’s Pidgey Common 

81 Koga’s Tangeia Common 

82 Koga’s Weedie Common 

83 Koga’s Zubat Common 

84 Lt Surge’s Pikachu 
Common 

85 Lt. Surge’s Rattata 
Common 

86 Lt Surge’s Voitorb Common 

87 Misty’s Horsea Common 

88 Misty’s Magikarp Common 

89 Misty’s Poliwag Common 

90 Misty’s Psyduck Common 

91 Misty’s Seel Common 

92 Misty’s Staryu Common 

93 Sabrina’s Abra Common 

94 Sabrina’s Abra Common 

95 Sabrina’s Drowzee 
Common 

96 Sabrina’s Gastly Common 

97 Sabrina’s Gastly Common 

98 Sabrina’s Porygon 
Common 

99 Sabrina’s Psyduck 
Common 

100 Blaine Rare 

101 Brock’s Protection Rare 

102 Chaos Gym Rare 

103 Erika’s Kindness Rare 

104 Giovanni Rare 

105 Giovanni’s Last Resort 
Rare 

106 Koga Rare 

107 Lt Surge’s Secret Plan 
Rare 

108 Misty’s Wish Rare 

109 Resistance Gym Rare 

110 Sabrina Rare 

111 Blaine’s Quiz #2 
Uncommon 

112 Blaine’s Quiz #3 
Uncommon 

113 Cinnabar City Gym 
Uncommon 

114 Fuchsia City Gym 
Uncommon 

115 Koga’s Ninja Trick 
Uncommon 

116 Master Ball Uncommon 

117 Max Revive Uncommon 

118 Misty’s Tears Uncommon 

119 Rocket’s Minefield Gym 
Uncommon 

120 Rocket’s Secret 
Experiment Uncommon 

121 Sabrina’s Psychic Control 
Uncommon 

122 Saffron City Gym 
Uncommon 

123 VIridian City Gym 
Uncommon 

124 Fervor Common 

125 Transparent Walls 
Common 

126 Warp Point Common 

127 Fighting Energy 

128 Fire Energy 

129 Grass Energy 

130 Lightning Energy 

131 Psychic Energy 

132 Water Energy 

POKiMON GYM HEROES: 

Ogiqdasz serial telewizyjny o 
Pokemonie? Tam kazdy z 
trenerow ma swoje tajemnice. 
Oto kiiku najlepszych, znanych 
z telewizji. Poznaj ich metody 
szkolenia i zobacz |ak 
przygotowujq swoje druzyny 
Pokemonow. 

SPIS KART Pokdmon GYM 
HEROES: 

1 Blaine’s Moltres Rare-Hoio 

2 Brock’s Rhydon Rare-Hoio 


3 Erika’s Clefable Rare-Hoio 

4 Erika’s Dragonair Rare-Hoio 

5 Erika’s Vileplume Rare-Hoio 

6 Lt. Surge’s Electabuzz (Lv 
28) Rare-Hoio 

7 Lt Surge’s Fearow Rare-Hoio 

8 Lt. Surge’s Magneton Rare- 
Hoio 

9 Misty’s Seadra Rare-Hoio 

10 Misty’s Tentacruei Rare- 
Hoio 

11 Rocket’s Hitmonchan Rare- 
Hoio 

12 Rocket’s Moltres Rare-Hoio 

13 Rocket’s Scyther Rare-Hoio 

14 Sabrina’s Gengar Rare- 
Hoio 

15 Brock Rare-Hoio 

16 Erika Rare-Hoio 

17 Lt Surge Rare-Hoio 

18 Misty Rare-Hoio 

19 The Rocket’s Trap Rare- 
Hoio 

20 Brock’s Golem Rare 

21 Brock’s Unix (Lv 30) Rare 

22 Brock’s Rhyhorn (Lv 25) 
Rare 

23 Brock’s Sandslash Rare 

24 Brock’s Zubat (Lv 5) Rare 

25 Erika’s Clefairy Rare 

26 Erika’s Victreebel Rare 

27 Lt. Surge’s Electabuzz (Lv 
22) Rare 

28 Lt Surge’s Raichu Rare 

29 Misty’s Cloyster Rare 

30 Misty’s Goldeen (Lv 8) Rare 

31 Misty’s Poliwrath Rare 

32 Misty’s Tentacooi (Lv 12) 
Rare 

33 Rocket’s Snorlax Rare 

34 Sabrina’s Venomoth Rare 

35 Blaine’s Growlithe (Lv 17) 
Uncommon 

36 Blaine’s Kangaskhan 
Uncommon 

37 Blaine’s Magmar 
Uncommon 

38 Brock’s Geodude (Lv 17) 
Uncommon 

39 Brock’s Goibat Uncommon 

40 Brock’s Graveier 
Uncommon 

41 Brock’s Lickitung 
Uncommon 

42 Erika’s Dratini Uncommon 

43 Erika’s Exeggcute (Lv 15) 
Uncommon 

44 Erika’s Exeggutor 
Uncommon 

45 Erika’s Gloom (Lv 24) 
Uncommon 

46 Erika’s Gloom (Lv 28) 
Uncommon 

47 Erika’s Oddish (Lv 12) 
Uncommon 

48 Erika’s Weepinbeil (Lv 26) 
Uncommon 

49 Erika’s Weepinbeil (Lv 30) 
Uncommon 

50 Lt Surge’s Magnemite (Lv 
10) Uncommon 

51 Lt. Surge’s Raticate 
Uncommon 

52 Lt Surge’s Spearow (Lv 8) 
Uncommon 

53 Misty’s Poliwhirl 
Uncommon 

54 Misty’s Psyduck 
Uncommon 

55 Misty’s Seaking 
Uncommon 

56 Misty’s Starmie Uncommon 

57 Misty’s Tentacooi (Lv 16) 
Uncommon 

58 Sabrina’s Haunter 
Uncommon 

59 Sabrina’s Jynx Uncommon 

60 Sabrina’s Slowbro 
Uncommon 

61 Blaine’s Charmander 
Common 

62 Blaine’s Growlithe (Lv 15) 
Common 


63 Blaine’s Ponyta Common 

64 Blaine’s Tauros Common 

65 Blaine’s Vulpix Common 

66 Brock’s Geodude (Lv 13) 
Common 

67 Brock’s Mankey (Lv 10) 
Common 

68 Brock’s Mankey (Lv 12) 
Common 

69 Brock’s Onix (Lv41) 
Common 

70 Brock’s Rhyhorn (Lv 29) 
Common 

71 Brock’s Sandshrew (Lv 13) 
Common 

72 Brock’s Sandshrew (Lv 20) 
Common 

73 Brock’s Vulpix Common 

74 Brock’s Zubat (Lv 11) 
Common 

75 Erika’s Bellsprout (Lv 12) 
Common 

76 Erika’s Bellsprout (Lv 15) 
Common 

77 Erika’s Exeggcute (Lv 12) 
Common 

78 Erika’s Oddish (Lv 15) 
Common 

79 Erika’s Tangeia Common 

80 Lt Surge’s Magnemite (Lv 
12) Common 

81 Lt Surge’s Pikachu 
Common 

82 Lt Surge’s Rattata 
Common 

83 Lt Surge’s Spearow (Lv 17) 
Common 

84 Lt Surge’s Voitorb Common 

85 Misty’s Goldeen (Lv 10) 
Common 

86 Misty’s Horsea Common 

87 Misty’s Poliwag Common 

88 Misty’s Seel Common 

89 Misty’s Shelider Common 

90 Misty’s Staryu Common 

91 Sabrina’s Abra Common 

92 Sabrina’s Drowzee 
Common 

93 Sabrina’s Ghastly Common 

94 Sabrina’s Mr. Mime 
Common 

95 Sabrina’s Slowpoke 
Common 

96 Sabrina’s Venonat 
Common 

97 Blaine’s Quiz #1 Rare 

98 Brock Rare 

99 Charity Rare 

100 Erika Rare 

101 Lt Surge Rare 

102 Misty Rare 

103 No Removal Gym 
(Stadium) Rare 

104 The Rocket’s Gym 
(Stadium) Rare 

105 Blaine’s Last Resort 
Uncommon 

106 Brock’s Training Method 
Uncommon 

107 Celadon City Gym 
(Stadium) Uncommon 

108 Cerulean City Gym 
(Stadium) Uncommon 

109 Erika’s Maids Uncommon 

110 Erika’s Perfume 
Uncommon 

111 Good Manners 
Uncommon 

112 Lt Surge’s Treaty 
Uncommon 

113 Minion of Team Rocket 
Uncommon 

114 Misty’s Wrath Uncommon 

115 Pewter City Gym 
(Stadium) Uncommon 

116 Recall Uncommon 

117 Sabrina’s ESP 
Uncommon 

118 Secret Mission 
Uncommon 

119 Tickling Machine 
Uncommon 

120 Vermilion City Gym 


(Stadium) Uncommon 

121 Blaine’s Gamble Common 

122 Energy Flow Common 

123 Misty’s Duel Common 

124 Narrow Gym (Stadium) 
Common 

125 Sabrina’s Gaze Common 

126 Trash Exchange Common 

127 Fighting Energy 

128 Fire Energy 

129 Grass Energy 

130 Lightning Energy 

131 Psychic Energy 

132 Water Energy 

Zawarto^d talil BROCK: 

28 Fighting Energy 
3 Brock’s Geodude (Lv 13) 

1 Brock’s Graveier 

3 Brock’s Mankey (Lv 10) 

4 Brock’s Onix (Lv41) 

3 Brock’s Rhyhorn (Lv 29) 

1 Brock’s Rhydon 

2 Brock’s Sandshrew (Lv 13) 

1 Brock’s Sandshrew (Lv 20) 

1 Brock’s Lickitung 

1 Bill 

1 Brock 

2 Brock’s Training Method 

2 Energy Retrieval 
1 Full Heal 

1 Pewter City Gym 

3 Potion 

2 Switch 

Zawartoi^ talil ERIKA: 

22 Grass Energy 

4 Erika’s Bellsprout (Lv. 15) 

3 Erika’s Exeggcute (Lv. 12) 

1 Erika’s Exeggutor 

1 Erika’s Gloom (Lv. 28) 

1 Erika’s Gloom (Lv. 24) 

4 Erika’s Oddish (Lv. 15) 

4 Erika’s Tangeia 

2 Erika’s Weepinbeil (Lv. 30) 

1 Erika’s Vileplume 

6 Psychic Energy 
1 Erika’s Dratini 
1 Celadon City Gym 
1 Erika 

1 Erika’s Perfume 

2 Poke Ball 

2 Potion 

3 Switch 

Zawartoid talil MISTY: 

28 Water Energy 

3 Misty’s Goldeen (Lv 10) 

4 Misty’s Horsea 

3 Misty’s Poliwag 

1 Misty’s Poliwhirl 

2 Misty’s Psyduck 
2 Misty’s Starmie 

4 Misty’s Staryu 

2 Misty’s Tentacooi (Lv 16) 

1 Misty’s Tentacruei 

1 Cerulean City Gym 

2 Energy Removal 

2 Potion 
1 Misty 

3 Poke Ball 
1 Switch 

Zawarto66 talil Lt. Surge: 

28 Lightning Energy 

4 Lt. Surge’s Magnemite (Lv 
12 ) 

1 Lt. Surge’s Magneton 
4 Lt. Surge’s Piakchu 

3 Lt. Surge’s Voitorb 

2 Lt. Surge’s Spearow (Lv 8) 

2 Lt. Surge’s Spearow (Lv 17) 

4 Lt. Surge’s Rattata 
2 Lt. Surge’s Raticate 

1 Energy Removal 

2 Gust of Wind 
1 Lt. Surge 

1 PlusPower 

2 Potion 

2 Secret Mission 
1 Vermilion City Gym 

DOKOMCZEMIE W 
MAST^PMYM MUMERZE! 
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cool Stuff® 


Witamy w kolejnym odcinku k^cika sprz^towego. Tneba powiedzied, ie obrodzHo nam 
I ciekawymi akcesoriamij totez od razu zaczynamy jazdp. 


Na pierwszy ogieh CAME BOY 
CARRYING CASE - po raz pierwszy u 
nas torebeczka na CBA sygnowana 
przez Nintendo, a wykonana przez 
I A.L.S. Industries inc. Trzeba 
powiedzieC, ze to chyba najiepiej 
I wykonana torebeczka na 
kieszonsolki, z jak^ kiedykoiwiek 
mieliSmy do czynienia. Jest przede 
I wszystkim mocna i nieprzemakalna. 

I Wykonana z tworzywa 
przypominajqcego pofqczenie 
piastiku z materialem, stanowi 
I doskonatq ochron^ kieszonsolki. 
nawet przy upadku z wysoko^ci. 

I Sporo miejsca na gry w 
pudefeczkach, sznurek do 
powieszenia sobie na szyi, mocowanie 
I do paska (stabilne, mocne) oraz 
Sliczne iogo CBA i Nintendo na 
froncie. Powiem szczerze, ze nie 
dziwi^ si? Nintendo - kawaf ^wietnej 
1 roboty. 

Drug^ ciekawostk^ jest zestaw 
pudeteczek na gry do CBA. Cena ich 
nie jest za wysoka, jednakze ci^zko nie 
I narzekaC na ich funkcjonainosC. 
Zwraca uwage staby zawias, 

ktbry b^dzie spetniaf _ 

sw^ funkcj^ pewnie 
przez krbtki tylko 
czas. Jego fenomen 
poiega na tym, ze 
jest to po prostu 
przew^zenie w 
piastiku, ktdre 
wygina sie przy 
kazdym otwarciu i 
zamkni^ciu 
pudeteczka. W 
zestawie znajduje 
si^ pi^C takich 
pudeteczek, 
kazde w innym 
koiorze, 
wykonane z 
pdtprzezpoczystego 
piastiku (dwa 
niebieskie. 


D o czego to wszystko 

zmierza - mysl? sobie caty 
miesiac. przygl^daj^c si$ 
temu, CO dzieje si$ z kieszonsolkami. 
Zaczelo si$ od wysypu zapowledzi, 
wobec ktbrych nikt nie moze 
przej$C oboj^tnle. B^dzie TEKKEN 
ADVANCE, jest DOOM, pojawit Si$ 
ECKS VS SEVER, w ktbrego juz 
grali^my. CRUISIN’ VELOCITY... 
Wtasciwie nie ma juz ani jednego 
gatunku gier, ktdre nie miatyby 
swoich reprezentacjl w $wlecie 
kieszonsolek. Mito patrzeC, jak 
powstaja pitki nozne, managery 
pitkarskie. wy^cigi samochodowe 
3D. RPCi, symuiatory lotu, a nawet 
strzelanki FPP - ktbre zawsze 
uchodzity za bardzo wymagaj^ce. A 
walka o rynek jeszcze si^ nie 
skortczyfa! Przeciez teraz gry b§d^ 
musiaty bye coraz lepsze. Wojna. 
Prawdziwa wojna. Ale wojna. na 


biate, rbzowe, fioletowe). 

Dotarty do nas wreszcie produkty 
firmy Blaze - najwi^kszego 
producenta urz^dzeh do wpisywania 
kodbw w Wielkiej Brytanii. Na uwag$ 
zastuguje fakt, ze autorzy produktOw 
z serii XPLODER korzystaj^ nie tylko z 
dorobku swojego, ale takze 
GameSharka i Action Replya. 

WtaSciwie wychodzi na to, ze 
mozemy sobie w urz^dzonko 
wpisac dowolny kod, z 
dowolnej stajni i b^dzie on 
zaakceptowany. Wspanlale. 

Na obu cartach, ktdre 
dostall^my do testowania 
znajduje si? dostownie setki 
koddw. Tylko na jednym z 
testowanych urzqdzeh jest 
ponad trzy tysl^ce kodbw 
do samego Pokemona! 

Ukryte stworki, stworki z 
kohca pokedexa - 
dostownie wszystko. Ale 
to nie wszystko - 
ponadto s^ kody do 
ponad dwbch setek 
innych gier, a takze 
miejsce na dopisanie 
wtasnych, sciagni^tych 
z internetu kodOw. 

Mozna je wrzucie 
nawet na twardy dysk 
I potem przerzucie na 
konsolki - to opcja dia 


tych, ktbrzy nie lubi^ przepisywae. By 
jednak to zrobie potrzebny jest 
specjalny kabelek, ktdry mozna kupiC 
sobie oddzielnie. 

Jak dziata urz^dzenle? Otbz 
umieszczamy je w gniezdzie cartdw 
w CameBoyu (Color lub Pocket). 
Urzadzenie wyglada jak kanciasta 
fajka, ktbrej ustnik wtykamy w 
kieszonsolki, a w przeciwlegty 
koniec wsadzamy carta z gra. 
Nastipnie wybieramy gri, do ktbrej 
chcemy uzye kodbw i odpalamy ja ze 
specjalnego menu. Mozna oczywi^cie 
dopisae swoj kod. Na obrazkach 
obok widzicie dwie wersje cartbw z 
firmy XPLODER. Podsumowujac - 
wspaniata rzecz dia kazdego 
manlakalnego gracza kieszonsolkowe- 
go. Kazdy kod pasuje, mozna sobie 
wpisaC na state, miejsca sporo. 


Czegdz 
nam 
wiicej 
potrze- 
ba? 

Ostatnim 
bohate- 
rem 

dzrsiejsze- 
go 

posiedze- 
nla przy 
sprzicie 
jest - 
uwaga, 

uwaga - wymienna szybka do CBA! 
Wreszcie. po tonach llstbw udato 
nam sii dostab co5 taklego. 

Najprostsza instrukcja obstugi w 
historii sprzitbw do CBA: wyjmij stara 
szybki, przyczep nowa. Heheh - 
tatwo powiedzieC. 
PrzetestowaliSmy dia Was 
metodi. Otbz - w zestawie 
znajduje sii jedynie 
samoprzylepna szybka. A 
trzeba jakos usunatt stara. 
Mozna rozkriciC CBA - to 
powinno pombc I staraC sii 
ja wypchnaC. Ale my 
proponujemy metodi .,na 
wieszaczek’. Nalezy wej5C w 
posiadanie wieszaka 
tazlenkowo-kuchennego, 
ktdry charakteryzuje sii tym, 
ze jest samoprzylepny. 
Nastipnie odczeplamy folijki 
z tytu i przyczepiamy do 
porysowanej szybki na swolm 
CBA. Wieszaczek sii zespaja i 
teraz clagniemy za niego, 
zeby pozbyd sii starej szybki. 

U nas zadzialato bez 
problemow - polecamy i 
Warn. A szybka - wreszcie lek 
na nasze zmartwienia! 

Xploder - Manta (22) 643-54-20 
Torebka, szybka I pudetka - 

Ultima (22) 624-78-16j 


Pocketto'wanie 

— z KOHSom w mmm naez iwur 

ktdrej my korzystamy. 

Po wtore doczekalismy czasbw, w ktbrych konsole przestaja spetniaC roli wytacznie systembw do gry. Wkrdtce 
bidzie mozna z kieszonsolki zrobiC telewizor, za pomoca niewlelikej przystaweczki. Szykuje sii tez mozliwo$C 
podtaczenia CBA do duzego telewizora. Lada moment kieszonsolki zaopatrzone zostana w mozliwosC potaczenia z 
telefonami komdrkowymi. A za tym szybciutko poleca maile, Internet. MySlicie, ze to daleko? Nad tym nie ma sii co 
unosicl To juz jest za progiem. Warto pomySleC co dalej? CBA jako osobisty lekarz? Badajacy titno, poziom cukru 
we krwi, temperature? CBA jako przenoSna stacja meteorologiczna? Kieszonsolki jako urzadzenia do mobilnej stacji 
bankowej? Przeciez czytnik kart elektronicznych i taczno^C z kombrka juz jest. A moze CBA jako mobilna kamera. 
dziiki ktbrej pogadamy z mama widzac ja jednoczeSnie na ekranie? CBA jako stacja kontrolujaca sztuczny rozrusznik 
serca? 

Przyznam, ze wcze$niej o tm nie my^latem, ale widzac kamerke, czytnik kart, taczno^t z kombrkami... Zastanawiam 
sii gdzie jest granica mozliwoSci kieszonsolek I zarazem nad tym, czym bedzle nasze pismo na pare lat. Powiedzmy 
sobie szczerze - na pewno nie bedzle pismem tylko o grach. ObySmy tych czasbw doczekali. 

Pocketto 




























Zapraszamy do kolejnego diiatu listdw. Hie nas jui nie zadziwL Dostalismy dwa razy wiqcej korespondencjl, niz poprzednio. Totalna masakra, 
Brak st6w. DZI^KI!!!! pocketfo@poczta.wp.pl 




DOBRA 

WOJSKOWA 

SZKOtA 

Siema!! 


Siemka. 

Cztery sprawy: 

Jestem caty uszami - jak mawiaja 
Amerykanle. 

1. Czy jest szansa, ze GameBoy Magazyn 
b^dzie wychodzif co miesl^c? 

Jest Od nastenego numeru masz to jak 
w banku. 

2. Zlikwidujecie Pokemona z oktadki. 
Dobra. 

3. Dzieki za wydrukowanie llstu. 

Prosimy uprzejmie. 

4. Jeste^cie super. 

No comment 


Whobert 


‘ET^ZiYCIAWZI^TE 

Witam! 

/ nawzajem. 

Od wielu lat chcialem mleC 
Game Boya. Bylem wtedy maty i 
nie mogfem sobie pozwolid na wydatek 
wielkosci kilkuset ztotych. Teraz Jestem juz 
na studiach (informatycznych) i tych kilka 
stPw uzbieratem w ciagu mlesi^ca. 
Pierwszego Game Boya kupilem na 
Allegro. 

(to taka aukeja Internetowa - 
podpowiadamy niewiedzacym) 

Byt to Game Boy Color. Nigdy nie zapomn^ 
tych godzin sp^dzonych na polerowanlu 
flanelk^ i pasta polerska szybki mojego 
nowego skarbu. Gdy juz dalo si$ na nim 
grad. zapuScifem mbj najnowszy nabytek - 
ZELD^ ORACLE OF SEASONS. Kupifem ja, bO 
pami^tatem lie godzin sp^dzilem na 
PC'towskim emulatorze Came Boya grajac 
na bodajze pierwszej cz^Sci ZELDY - LINK'S 
AWEAKENINC. 

Heh... Nawet nie pytaj nas He czasu na 
tym sp^dziiiimy. Unkpowinien nam 
zwrdciC mtodoiC! 

Ta nowa gra mnie nie zawiodta. Zezarfa caty 
mdj wolny czas. Zarywatem noce do 4 nad 
ranem, az w koheu zgl^bitem wszelkie 
tajniki gry. Teraz gra w nia moja dziewezyna. 
0/ A nasza dziewezyna pograta w ORACLE 
OF ACES! 


W tym miejscu cheiatbym ostrzec - 
panowie! Nigdy nie oddawajeie Came Boya 
w rece swoich kobiet! Po pierwsze 
mozecie zapomnied o konsolce, po drugie 
stracicie swoje kobiety, a jezeli juz 
zadzwonia, to ustyszyeie cos w tym stylu: 
..Kochanie, a mozesz mi powiedzied jak 
pokonad bossa w 3 dungeonie?". 

Wiesz - od bossa si^ zaezyna. a zawsze 
moina gre przedtviyC i...Baby sa chytre. 
Teraz pro§ba, rozpocznijcie cyki artykulow o 
Zeidzie. 

Masz nas. 

Pokemon jest fajny dia matych dzieci. 
Rozumiem ze wszystkie gazety z zoltym 
morswinem na oktadee lepiej si^ 
sprzedaja, alejesttakze wielu starszyeh 
uzytkownikbw kieszonsolek. 

Moriwin (Phocaena phocaena), waiefi z 
podrz^du z^bowedw; dt. do 1.8 m; 
zamieszkuje morza pdtkuii pdtnocne] ~ 
mi^dzy innymi Battyk: dawnie] poiawiany 


- dziS rzadki (za eneykiopedia). Nie imiej 
si^ z waienia! Hmmm... eiektrowaieP? 
Wstyd mi isd do kiosku i kupowad gazet? z 
pikaezem na oktadee. 

Moja mama mdwi: "vystyd, to kraicr. 
Pdjdi dzieci^... 

Nawet wsrdd fandw Mangi i Anime (nalez^ 
do nich) Pokemon jest uznawany za 
drugorz^dne Anime. Taka drobna sugestia 

- moze by tak na stronach. ktPre 
poSwiecaliscie dotychezas tylko 
pokemonowi, zamie^cid staty dziat 
po§wiecony RPC ? 

0/ To CO najbardziej iubimy-najpierw co 
jest He, a potem co proponujecie. 
Doskonaty pomyst! 

Co do ZELDY ORACLE OF SEASONS, tO znam 
jej wszystkie sekrety (przeszedtem tylko w 
wersji non linked game, bo nie mam 
jeszcze ORACLE OF AGES), jakbytrzeba 
byto, to stuze fachow^ pomoca. 

Spoks. Pocketienne rozgryzta ACESy w 
woinej chwiii. Mo2e ebeesz z nia 
porywaiizowat w robieniu opisdw gier? 
Jeszcze jedna sprawa, mam nadzieje, ze 
nie przerzucicie si^ tylko na recenzje gier z 
CBA, bo widz? ze ta kieszonsolka powoli 
zaezyna dominowad na tamach gazety. 
Musz^ a wyznat. 2e wi^kszoid gier, jakie 
wychodza teraz, to produktyna CBA. 
Nasze pismo odzwierciedia rynek. So 
sorry, senior. 

Ja osobiscie mam tylko CBC, bo kompa 
gtdwnie uzywam do obrd)bki Video, a gdy 
chce zagrad bior$ prosta kieszonsolka i 
gram w RPCi. 

Jeszcze ostatnia sugestia. nie dotyczaca 
juz samej gazety G.B.M. 

Achai?... 

Moze by tak wydad gazety poswi^cona 
emulacji? Od lat w tym siedz$, i brakuje mi 
czegoS takiego. Gtdwnie gram w RPCi ze 
Snesa i bijatyki z Impacta. Mysle ze w 
Polsce jest wielu pasjonatcDW emulacji i 
dtugie artykuty poSwi^cone rpg’om z 
emulatordw, i ^wietnym grom z 
automatd)w na pewno zaciekawityby nie 
jednego maniaka gier. Sam, na przyktad 
sp^dzitem po 60, 70 godzin nad Final 
Fantasy III, Tales of Fantasia, czy Chrono 
Triggerem. Gry te posiadajatakwiele 
mozliwosci przejscia, ze nie jeden numer 
czasopisma mozna by nimi zapetnid. 

Cazeta o emuiaeji to wpewien sposdb 
dobry pomyst. Ale nie licz na taki produkt. 
Nie ma u nas czasopism o demo-scenie, 
wi^ nie b^zie o emulacji. Prawd^ 
mdwiac na catym $wiecie emu kojarzysle 
zpi^knymi demami i zabawa (no, w 
pewnych miejscach tylko ze strusiami), a 
u nas weiai ze ztodziejstwem. Najpierw 
mentainoid, potem kiosk. 

W kazdym razie na koniec cheiatbym 
powiedzied ze odwalacie kawat dobrej 
roboty I na pewno bedd kupowat wasza 
gazetd- Byletakdalej! Pozdrawiam i zyeze 
wi^kszej iloSci stron oraz mlana 
miesi^eznika. 

Mike Cold 

Dzi^kujemy, staramysi^. 


■ 5 K PORADNIA 

PSYCHiCZNAIm. 
PIKACHU 


Hej Pocketto. (...) Cheiatem Ci przedstawlc 
moja matq historie 0 graniu na CBA w 
^rodkach transporu (ale powaznie 
powiedziane, no nie)... 

Uwaga, uwaga! 

Otdz cata historia zaezyna si? tak: Pewnego 
pieknego dnia zamierzatem wyjechad do 
dziadkow na weekend. Nabytem niedawno 
CBA, wi^c cieszytem sie, ze bed$ md)gt se 
pograd w autobusie. Spakowatem si^, a 
gdy nadszedt 6w dzien wziqlem CBA I 
poszedtem do autobusu. Zaj^tem sobie 
wygodne miejsce i czekatem, az autobus 
ruszy. Kiedy tak sie stato pomyslatem, ze 
zaraz sie przekonam jak sie gra w 
autobusach. Na drugim chyba przystanku 
cheiatem wyj^d CBA. My5latem: "Ranyjaki 
czad wreszeie pogram sobie w podrdzy!" 
Niestety tak sie nie stato. Do autobusu 
wsiadta masa ludu a ja mOwlac szczerze sie 
“zgorszytem"... PomySlatem se: „Bozetyie 
ludu! Wszyscy beda sie na mnie gapid jak 
gram i wogple... A moze kto§ zechce 
przywiaszczyd sobie moja konsolke..." No i 
tak przebytem podrOz gaplac sie w okno... 
To juz koniec... Nie wiem czemu tak sie 
„zgorszylem" ale moze diatego, ze jeszcze 
nigdy nie gratem w autobusach petnych 
ludu, a nawet pustych. No c6z. Moze z 
czasem przyzwyczaje sie do grania w 
owych liniach komunikaeji miejskiej. 

Oby... To tyle. Ciesze sie, ze sie z Tobatym 
podzielitem. Mam nadzieje, ze mi 
odpowiesz. Tak wiec czekam cierpliwie. 

Krupler. 

Nie list, ale publikaeja. I coWyna to? Jak 
pomagacie sobie. iebysi^ nie wstydzld, 
ie grade na kieszonsolkach? Powtarzam 
stowa mojej mamy: “Wstyd, to kraitr. 


3K RADOSNYCH 
SLOW KILKA 


Na wstepie wypadalo by walnac 
' jaka$ wazelinke:) 

. Ciacb! To kasujemy. Nie Iubimy 

publikowaC wazelinki. Kaidymydi 0 nas. 
comydi. 

To mo] pierwszy list, jaki pisze wogOle do 
jakiegokolwiek pisma. 

Whoa! Wreszeie - pisma lubla dostawaC 
listy. 

Zawsze fascynowaty mnie gry 
komputerowe i konsolowe. Gdy pierwszy 
razujrzatem CameBoy'a (wtedyjeszee 
czarno-bialego, a moze zielono-czarnego?) 
oniemiatem. Zawsze zagrywatem sie w 
Tetrisopodobne badziewie, a tu nagle taki 
SZOKI To byto co^ niesamowitego. Zanim 
sam kupitem sobie swojego malucha 
ukazat sie Juz POCKET... Kupitem wiec 
POCKETA. Niewlele potem Swiatto dzienne 
ujrzat COLOR... Zebratem kase i kupitem 
COLORA (Zelda.MCS I reszta!!!). 

My zaezynaliimy od jajeczek z rosyjskich 
mini-glerek. Paml^tacie? Wllkz 
koszyezkiem? 

Ale zaraz pojawia sie ADVANCE (kureze nie 
moge nad^zyd). Sprzedaje COLOR'a i 
zbieram kase na ADVANCE. Wiem, ze ta 
konsola jest warta kazdych pieniedzy. 

To jest szok. Niezym jest mdj szok gdy 
ujrzatem gry na pierwszego Gameboya, w 
porOwnaniu do tego co przezytem gdy 


obejrzatem filmik z Tekkena Advance lub 
gdy zagratem w Tonego Hawka 2!!! To jest 
poprostu mistrzostwo ^wlata, zaprawde 
powiadam wszystkim w kieszonsolkach 
przysztoSdil! Ludzie, pomysicie co sie 
bedzie dziato na przyktad za 10 lat!!! Ja 
osobiscie nie potrafle sobie tego 
wyobrazid. Nintendo to bogowle, ktorym 
powinno sie budowad ^wi^tynie! Dobra, 
dosyctego. troszke mnie poniosto. 

Spoko. Nas ponosi w kaidym numerze. 

I nie tylko nas. Nie martw s/'e - za Toba 
stoja tysiace ludzl w tym kraju. 

Mam kilka sugestii co do pisemka: 

1. Czy mozna warn przysytad na przyktad 
recenzje jakiS gier lub akcesoridw? 

I zostana one po zakv\'alifikowanlu sie 
wydrukowane? 

Dobra. Wchodzimy w to! Recenzje krdtkie 
przysytajcie do nas kiedy chcecie i 
najlepiej mailem. Jedi nie. to wyrainie 
napisane. Cra moie byCstara 
(recenzowanajut u nas). Najciekawsza 
recenzje. co numer nagrodzimy. Volla. 
2.0czywi§cie zwiekszenie objetosci. Chod 
nie wiem jaka bytaby liezba 
stron to i tak zawsze bedzie za mato. 
Znamy ten bdi. Ale cena tet wzrasta 
wtedy. a potem ludzie przestaja 
kupowaC i tak to sie kohezy. 

3. Fajnym patentem bytoby przedstawienie 
na tamach historii GameBoya. Od czasdiw, 
kiedy Idea stworzenia tego cuda powstata 
w umystach bogow z Nintendo, az do 
czasdw wspdtczesnych, oraz widokdw na 
przysztosd! Mysle, ze wielu fandw 
GameBoya z nowszego pokolenia, nie jest 
do konca Swiadoma rodowodu swojego 
matego przyjaciela. 

Pomydimy. Jeiii zajdzie potrzeba, a my 
bedziemy mieli ciekawy pomyst... 

4. Czy to prawda, ze Nintendo juz co5 mysli 
nad nowym GameBoyem? 

Podobno jeszcze oficjalnie nie ukazat sie 
Advance, a juz spece z Nintendo mieli 
gotowy pomyst na nastepce Advance'a! 

Nie do kohea. 7b raezej CBA de Luxe - czyli 
CBA z podiwietlana szybka. Ale - nikt - 
podkredamy-nikt! Z Nintendo oficjalnie 
teogo nie potwierdzit. 

5. Fajny bytby tez ranking gier wedtug 
czyteinikdw. 

Zrobimy od nastepnego numeru. za 
miesiac - trzeba taka imprezke 
zorganizowat. Ale bedzie. 

Dziekuje za odpowiedz i zyeze warn 
wszystkiego najlepszego. 

Prosze. 

PS. Jaka gra wg was jest na razie najlepsza 
na CBA. Prosze 0 wasza opinie. 

Pozdrawiam! 

Tomek Wroclaw 

TV tei? Rdinie. T0NYHAWK2? COLDEN 
SUN? ECKS VS SEVER? Recenzje tej 
^rodkowej przeczytacie wkrdtce! 

i to tyle. Pozdrawlamy wszystkich 
cleplutko. Acha - odpowledi na czeste 
pytanie. Co zrobid z porysowanym 
ekranikiem do CBA. Na ^wiecle wysyta sie 
proibe do oddziatu Nintendo I przysytaja 
Warn zestawik do wymiany ekraniku. Jak 
jest wPolsce? Czy ktoi wie?... Chyba 
smutno. 
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www.riintendo.com 


Dystrybutor: \ 

Lukas Toys Sp. zo. o 
Ul. Partynicka 29 
53-03 Wroclaw 


Jedna gra, czterech graczy, wszystkie 
chwyty dozwolone. 

One cartridge, four players. No rules. 


mmmm 






















